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Przerażający shooter od 
mistrza horrorów. 


Coś się kończy: oczekiwanie. 
Coś się zaczyna: największa przygoda . 
RPG ostatnich lat! 
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fw wórcy Diablo: rozpętują 
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DOBRO I ZŁO NIE ISTNIEJĄ 
SĄ TYLKO DECYZJE I ICH KONSEKWENCJE. 


Wciel się w Geralta, legendarnego zabójcę potworów, mimo woli wciągniętego w intrygi sił walczących o władzę nad światem. 
Podejmuj decyzje i przewiduj ich konsekwencje, w grze, w której jak nigdy dotąd pochłonie Cię niesamowita opowieść. 


Rozbudowana i wielowątkowa rozgrywka zapewniająca ponad 90 godzin niewiarygodnie wciągającej zabawy! 


Prawdziwie nieliniowa fabuła, w której podjęte przez Ciebie decyzje mogą kompletnie zmienić bieg wydarzeń, 
doprowadzając do jednego z trzech różnych zakończeń. 


o. Gięte i błyskotliwe dialogi oraz postacie i świat inspirowane książkami najznamienitszego polskiego autora 
fantasy - Andrzeja Sapkowskiego. 


"5 Widowiskowa akcja oparta o system walki w czasie rzeczywistym przygotowany przez ekspertów broni białej z idealnie 
płynnymi animacjami opracowanymi w technice motion capture. 


© Przepiękna grafika z realistycznymi efektami pogodowymi i cyklem dnia i nocy wygenerowanymi za pomocą auiorskiego 
modułu renderingu, opracowanego przez GD Projekt RED. 


Dostosuj bohatera do swojej taktyki gry. Używaj 6 różnych stylów walki i korzystaj z 250 umiejętności. Wykorzystuj uniki 
i odskoki, znaki wiedźmińskie, twórz "A. eliksiry oraz modyfikuj swoje w i ORWIDONE 


ODYWSI ś% i pracy WA, izometrycznego, TPP _oraz z nad ramienia. 


Nie zwlekaj, przenieś się do niesamowitego świata, 
pełnego przygód, intryg oraz brutalnej walki. 


Już wkrótce znajdziesz w swoim sklepie, 
wyjątkowo bogatą polską edycję 
w cenie 99,90 złotych: - 


DVD z grą Wiedźmin R 


Dysk bonusowy z materiałami Video 

Płyta Audio BABARYĄ Z. Z gry 

Instrukcja do gry. Fi: Zin” 

Poradnik Gracza: 54% SS +2R= 

Opowiadanie „Wiedźmin”* Andrzeja Sapkowskiego. 

Mapa Świata gry : | 
Powered by | 


'PRCJEKT  CDPRCJEKT: BIOWARE 


© 2007 CD Projekt Sp. z o.o. BioWare, BioWare Aurora Engine, BioWare Logo są zarejestrowanymi znakami handlowymi BioWare Corp. | 
Wszystkie prawa zastrzeżone. Wiedźmin na podstawie prozy Andrzeja Sapkowskiego. Wszystkie pozostałe znaki handlowe należą do ich właścicieli. | 


Widowiskowy system walki z ponad 
120 różnymi ciosami. w tym bardzo efektowne 

ciosy kończące: poderżnięcie gardła. 
przebicie leżącej postaci, obcięcie głowy itp. ' 


Prawdziwy i nieugrzeczniony klimat 
z książek. Przekleństwa, erotyka. hazard, 
alkohol i inne używki znane z życia 
codziennego bohaterów prozy Sapkowskiego. 


Wyzima, stolica Królestwa Temerii. 
Największa, żyjąca własnym życiem metropolia 
 —whistorii gier RPG zbudowana na bazie 
> — planów średniowiecznego Krakowa. czy Pragi. 


_ PATRONI 
_ MBEDIALNI 


www.thewitcher.com 
www.thewitchermobile.com 


e Logo sq zarejestrowanymi znakami handlowy! 


apkowskiego. Wszystkie pozostałe znaki handlowe należą do i 
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Najbardziej wyczekiwana polska 
produkcja spełnia wszystkie pokła- 
dane w niej nadzieje — z nawiązką. 
a Właściwie moglibyśmy dać szóstkę, 
| ale... przekonajcie się sami... 


kj To naprawdę straszna gra... 


| Ale w jakim znaczeniu tego sło- 
wa? Sprawdź w naszej recenzji! 


Świetny deal: pięć gier w cenie 
| jednej. A każda z nich rządzi! 


A w nim na pewno*: 

— kolejny zeszyt Klasyki Clicka — będzie strasznie; 

— recenzje najnowszych gier — w tym wreszcie Crysisa, 
Call of Duty 4: Modern Warfare, Need for Speed: Pro Street 
i innych; 

— i coś, co zaskoczy wszystkich. 


| Zobacz, jak zmienia się oblicze 


| strzelanin, gdy poza karabinem 
| możesz używać również... CZSU. 


to jestem 
gotowy na 
przyjście 
Mikołaja! 


reszcie - zapowiadaliśmy to już kilka miesięcy temu, 
|. A jeszcze chcieliście Clicka w wersji z dwoma CD-ka- 

mi. Teraz jednak nadszedł czas, by pożegnać się z prze- 
starzałą technologią. Przechodzimy na płyty DVD i od tego nume- 
ru Click będzie ukazywał się w tylko w wersji zaopatrzonej w taki 
właśnie krążek. W tym wydaniu zmieściliśmy na DVD trzy bardzo 
ciekawe pełne wersje gier, ale zadbaliśmy też o to, żeby samo pis- 
mo było interesujące. 


Co w nim znajdziecie? Choćby pierwsze w Polsce recenzje Time- 
Shifta i Clive Barker's Jericho. Koniec tego roku to dla fanów 
FPS-ów wyjątkowo dobry okres, bo w kolejce są przecież jeszcze 
Crysis, Call of Duty 4, Gears of War i Unreal Tournament III. Nie 
powinni też narzekać miłośnicy RPG-ów - choć w tym gatunku pre- 
mier jest mało, są to produkcje najwyższej jakości, a polski Wiedź- 
min zosługuje na stałe miejsce wśród największych gier role-play- 
ing. Dlatego gości na naszej okładce, w temacie numeru i specjal- 
nej książeczce - poradniku. Inne mocne punkty tego numeru to Pro 
Evolution Soccer 2008, Hellgate: London czy The Set- 
tlers: Narodziny Imperium. Jest o czym czytać - zapraszamy 
do lektury! 

Redakcja 
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SLUORD 
AP TUE WN ARS 


Sword of the Stars 
to przełomowa 
gra strategiczna, 
przygotowana dla Was 
przez grupę odpowiedzialną 
za kultowy tytuł Homeworld: 
Catacłysm. 


Mając do wyboru 4 
grywalne rasy, gracz 
4, będzie odkrywał nowe 
płanety, badał nowe 
technologie i tworzy 
imperia we wrogim 
wszechświecie, gdzie 


słabość grozi 
„e wią 


<= wyginięciem 


i przetrwają tylko |» 
najsilniejsi. | 


ŚWocolc EiSTARS/(PL) 


POLECAMY 
m 


Ino, jedna z ofiar wybuchu reaktora w 
tobobrujskiej Elektrowni Atomowej. 


tej, ciężkiej i pełnej 


wyjątkowo trudnych u mogzęezze= 


i oryginalnych 


Gra STANOWC 
nie rekomend. 
ludziom wysoki 

moralności, kultui 


eJay Techno 5 to najnowsza odsłona 
z serii Techno eJay. Gruntownie 
zmodernizowany program znacznie różni 
j się od poprzednich wersji. Wiele nowych 
| opcji umożliwi tatwiejsze tworzenie muzyki. 
| Profesjonalne narzędzia oraz rozbudowany 
plik z instrukcjami pomogą doskonalić fach 
muzyczny nie tylko zaawansowanym 
użytkownikom, ale także umożliwią naukę 
od podstaw osobom rozpoczynającym 
przygodę z serią eJay. 
Cechy programu: 
- 5000 sampli loop-ów i beat-ów. 
- 5 wirtualnych narzędzi do dźwięku: 
sampier, multi-tracks drum machine, DJ 
decks, bass synth and poły synth. 
- przęłącznik między zaawansowanymi 
i podstawowymi ustawieniami. 
- Import i export muzyki do formatu WAV 
- Nagrywanie próbek z każdego 
urządzenia podłączonego do komputera. 
- Profesionalne modyfikacja własnych dżwięków 


OFERTA m.114 | 


Poczta KURIERSKA Gi 
czenie w 1-2 dni robocze 


| Zamówienia : (mary | - doreczenie w 24 godzin 1 


1. www.ploy.pl 
2. SMS - 604 100 500 
3.tel. 022 313 28 10; 11, 022.832 54 30; 31 
4.FAX022 833 39 61 
5. SKLEP PLAY.pl W-wa 01-652 Potocka 14 paw.3 
O] SPRZEDAŻ HURTOWA: 022 313 28 06 
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jelisz się w Pr< 
mojeo ólnych budy! 


Tycoon 
w Beer Ty! raz ich pr 


ieni czeg! 
„ejiscowienie posz n 
poi © nowych odmian piw a 
two! 
piwnym 
ij skromnii 
jzyna 


Jak zostać 
- zaczm 


- twórz nowe P 
> pokonaj kon 


SZUKAJ W KIOSKU W 


SZUKAJ W KIOSKU 14 


Wciel się w pilota z Il 
Wojny Światowej i weż 
udział w jej 
największych 


JE - kampaniach! 
| | 


Stań po stronie 
lotnictwa Jej 
Królewskiej Mości 
i zdobądź 
panowanie w 
Afryce, lub po 
stronie nazistów aby 
bombradować 
Wielką Brytanię. 
Pamiętaj tylko, że 
wojna toczy sie 
dalej, nawet jeśli 

Ci się nie uda... 


p ; AIR GONFLICTS (PL), 
GERMAN CLASSICS GP (PL), SUDOKU (PL) 


SZUKAJ W KIOSKU %9 


. Zaplanuj 
rządzanie 
ję i sprzedaż. 


ików piwa! 


od podstaw: 
pracownikamu, 


panie reklamowe 
browaru 


kurencję! 


ykopujemy zasyp. 
'go prawdopodob! 


Rodersonem do Anglii. Nie mogę się 
doczekać, w końcu będziemy mieli 
normalną zimę.” 

Oto jak zaczyna się pamiętnik młodego 
archeologa Maca Bonesa, tylko jeden 


Ę wieczór przed nieodwracalnym zwrotem 


w jego życiu. Następnego ranka Mac i dr. 
Roderson zostają pilnie wezwani przez B. 
jednego z zatrudnionych tubylców. 
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Pamiętasz jeszcze 
klasyczne gry 
z czasów Amigi? 
Prosta, wciągająca 
na długo rozgrywka! 
Dzięki grze Switchfire 
możesz znowu poczuć 
tamte czasy, tym razem w 


połączeniu z najnowszą grafiką x 


i technologią! Prowadzenie |=) 
jeepa, helikoptera lub łodzi po 
wsiach, gorących pustyniach, 

czy zrujnowanych 

miastach wciągnie 

każdego gracza... 


BONUS CD EXTRA 2/2007 


Champion Sheep Rally 
to zabawne wyścigi owiec 
rozgrywające się w 
kolorowym świecie. W CSR 
gracz może wybierać 
spośród zwierząt o różnych 
zaletach i wadach. Tylko od 
niego zależy, czy jego zawodnik 
będzie lekki i zwinny, czy ciężki 
i przebojowy! 
W każdym wyścigu trzeba 

| przeskoczyć lub obejść wielu 


SWITCHFIRE (PL), DEACTIVATION (PL), ROCKET RACER (PL) 
GAMER:DVD.4/2007 


przeciwników. Za monety mocą O 


3a 


| Kontynuacja gry Bet on Soldier - tym razem akcja rozgrywa się na rozgrzanej od słońca pu- 
styni, w którą wsiąka krew pokonanych wrogów. Jeśli szukasz dobrego shootera - właśnie sM 


| go znalazłeś. 


h 


W Kolekcji Clicka przypominamy przełomową dla serii Tomb Rai- 
der produkcję, w której Lara Croft wpada w bardzo poważ- 
ne tarapaty. Pomożesz pannie archeolog? 


Instrukcja 
do gry znajduję się: 
na płycie w pliku 


sterowanie bohaterem 


do gry znajduję się 


r zy chodze- 
no płycie w pił przełączanie między chodze 


niem/bieganiem 


sterowanie bohaterem 


wejście w tryb skradania się 


uzyj 


pokazuje ekwipunek 


acja wyciągnięcie broni 
z ś i 
HG. sprint - 


kucanie 


cele misji 


akcja/strzał 


strzat 


wydawanie poleceń 
najemnikom 


strzał alternatywny skok 


kucanie 
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fi: 
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celowanie steruje kamerą 
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skok fikołek 


| _ SEJGBE 


| GN 

| Bet on Soldier: Blaod of Sahara = = 
uitaj i m : Ankh: Serce Ozyrysa >= © | 

Sympatyczny gipcjanin Assi z pierwszej części Ankh powraca, by po raz kolejny zmierzyć Tomb Raider: The Angel of Darkness == sez 
| się z przeciwnościami losu. Dzięki temu my mamy okazję wziąć udział w pełnej humoru przy- eh o. 
godzie, nawiązującej do najbardziej klasycznych gier z gatunku adventure. = O 

Ro 

Call of Duty 4: Modern Warfare — CN 
wskazywanie Clive Barker's Jericho Rz | 
pauzy cho FIFA Manager 08 m aa | 

SEI Football Manager 2008 kę 

wykonywanie czynności Hellgate: London z 

specjalnych 


Thrillville: Off the Rails 


REKLAMA 
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multime 


dia 


Joypad GP-5222 Dual Impact 


Pror 


DUAL VIBRATION FEEDBACK 


Bezprzewodowy 
Dla PC i PS2 


NOWE GRY W NAJLEPSZEJ CENIE 


TOPSELLER to zupełnie nowa, rewe lacyjna seria gier komputerowych! 
Stworzona została z myślą. o wszystkich, dla któryc ch najważniejsza jest sama gra, 
a nie masa zbędnych bajerów. Dzięki temu każdy z fantastycznych tytułów z serii 
TOPSELLER kosztuje tylko 39,99 zł! Płać tylko za gry, a nie za dodatki! 


PROFESJONALNA POLSKA WERSJA 
JĘZYKOWA I DYSTRYBUCJA W POLSCE 


€D_ 20-17 


NIE PŁAĆ ZA ZBĘDNE BAJERY! Ir | 


6 NOWYCH HITÓW W SERII 
JUZ 18 PAZDZIERNIKA! 


- TOPSELLER 


NOWA SERIA GIER KOMPUTEROWYCH! 


GIEIK./  --radiostacja--- G€ŻWP-PL 


Niekoniecznie 
potwierdzone 


Jak przyznają informacje 
sami twórcy, pod- i 
czas prac nad pierwszym oraz drugim 
Medievalem równocześnie przygoto- 
wywano zupełnie nowe, bardziej rewo- 
lucyjne odsłony serii — najpierw Rome, 
a teraz Empire. Średniowiecze było więc 
zawsze przez Creative Assembly tra ktowane 
jako taka zasłona dymna przed prawdziwy- 
mi zamiarami i ambicjami studia. Ciekawe, 
czy po Empire powstanie kolejna gra „na 
3 przeczekanie” — może Medieval Ill? 


1EGA ZAPOWIEDŹ ,...£ 
aj | 


p 


dw, 
PZŻ oócół 


- Empire - usłyszałem w czasie 

rozmowy z Jamesem Russellem 
(główny projektant) i Mikiem Simpsonem 
(założyciel Creative Assembly) podczas 
tegorocznego Games Convention w Lip- 
sku. Chociaż na imprezie nie zaprezen- 
towano praktycznie żadnych materiałów 
z gry, to po tym spotkaniu praktycznie 


T ytuł nowej odsłony Totalnej Wojny 


nie mogłem pozbierać szczęki z podło- 
gi. Teraz, kiedy otrzymaliśmy dość 
sporo informacji oraz grafik, pogodzi- 


|imoże nie była zaskoczeniem, 
mian, które wpr 


Chociaż informacja o powstawaniu nowej cz 
| to liczba rewolucyjnych 


owadzi Empire, naprawdę robi ogromne 
rażenie. Jest ich tak wiele, że CE LNCEOWACCJE 


łem się już z faktem, 
że myśląc o nad- 
chodzącym Em- 
pire, dostaję 
gęsiej skórki 
i cieszę się jak 
małe dziecko, 
które właśnie 
otrzymało swo- 
ją wymarzoną 
zabawkę. 


Empire ma być tym dla serii, 

czym kilka lat temu był Rome. 

Mają zrewolucjonizowaći popchnąć 
jeszcze dalej, czyli - jeśli dobrze obli- 
czyłem — tam, gdzie nie dotarła jeszcze 
żadna strategia. Pomijając te slogany, 
cieszy fakt, że po sequelu Medievala 
dostaniemy grę nie tylko innowacyjną 
technologicznie (opartą na stworzonym 
zupełnie od podstaw i nieużytym jeszcze 
nigdzie silniku graficznym), ale także 
osadzoną w niezwykle ciekawej epoce 
historycznej. Akcja Empire rozpo- 
cznie się w roku 1700, a zakończy 
około 1820. Były to czasy, w których 
człowiek za sprawą kolejnych odkryć 
geograficznych i technicznych, rozwoju 
filozofii, przemysłu, handlu i nowych 
rodzajów broni palnej niemal całkowi- 
cie zmodyfikował swój sposób postrze- 
gania świata. Do zmian, których w na- 
szej kulturze dokonało oświecenie, bez 
wahania można przyrównać skalę in- 
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ęści Total War 


nowacji, które do serii Total War wpro- 
wadzi jej najnowsza część. 


Dotąd ujawniono 10 grywalnych 
nacji z kampanii: Brytanię, Szwecję, 
Holandię, Rosję, Prusy, Wenecję, Hi- 
szpanię, Francję, Imperium Osmańskie 
oraz zupełną nowość: Stany Zjedno- 
czone Ameryki Północnej. Decydując 
się na pokierowanie tym rodzącym się 
narodem, znajdziesz się w sytuacji 
wojny wyzwoleńczej z Anglikami. Nie 
wiadomo jeszcze, czy lista ta jest osta- 
teczna — przecież po zakończeniu kam- 
panii w poprzednich częściach gracz 
zawsze uzyskiwał dostęp do dodatko- 
wych frakcji. Jeśli natomiast myślisz: 
„Co z tą Polską?”, zajrzyj do ramki po 
lewej stronie. 


Przyjrzyjmy się bliżej turowej części 
rozgrywki. Nowy silnik graficzny dał 
ludziom z Creative Assembly możliwość 
jeszcze dokładniejszego odwzorowania 
rzeczywistości niż w Rome i drugim 
Medievalu. W przypadku świata stra- 
tegicznego (bo o „mapie” strategicznej 
ciężko już mówić) wyraźnie widać, że 
seria na stałe odeszła już od rozgrywki 
w stylu planszówki Ryzyko. Jedną z naj- 
większych zmian jest wyprowadzenie 
budynków cywilnych, zakładów produk- 
cyjnych oraz wszelkiego rodzaju koszar 
poza bezpieczne mury fortów. Wszyst- 
kie wybudowane przez ciebie 


struktury będą teraz widoczne 
na ekranie. Aspekt wizualny ma 
jednak w tym wypadku najmniejsze 
znaczenie. Możliwa stanie się napaść 
na terytorium przeciwnika, zniszcze- 
nie kilku kluczowych struktur, by póź- 
niej np. schować armię w pobliskich 
lasach i poczekać, aż paraliż gospo- 
darczy pogorszy jego sytuację. Do 
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Afryki Północnej), obu Amerykach 
oraz Indiach. Nie zdradzono jednak 
jeszcze, w jaki sposób lądy te zosta- 
ną ze sobą połączone. 


Zmiany czekają nas również w przy- 
padku jednostek specjalnych - księż- 
niczek, dyplomatów, szpiegów, kup- 
ców, księży i zabójców. Figurki z ich 

wizerunkami 


w mają zniknąć 


Wyraźnie widać, że seria rst 

strategicznej na stałe odeszła już od 

rozgrywki w stylu planszówki Ryzyko. 
OZYTYN 


taktyk możliwych do zrealizowania 
w Empire jeszcze zresztą wrócimy. 


Empire zaoferuje zupełnie nowy - ba- 
zujący na napisanej od zera (a do- 
kładniej: od zera i jedynki) sztucznej 
inteligencji - zaawansowany system 
autozarządzania podległymi regio- 
nami, co powinno pomóc odnaleźć 
się w zabawie młodszym stażem stra- 
tegom. Jeśli chodzi o prowincje, to 
twórcy zapowiedzieli, że pod twoje 
rządy trafią znacznie rozleglejsze 
obszary niż dotąd. Wynika to z faktu, 
że akcja Empire — po raz pierw- 
szy w serii — ma się rozgrywać 
w trzech rejonach świata jed- 
nocześnie! Możliwe będzie włada- 
nie ziemiami w Europie (z Azją Mniej- 
szą, Bliskim Wschodem i częścią 


w warstwie 


ze świata gry, 
co przy tak 
rozbudowa- 
nej i nowo- 
czesnej opra- 
wie graficznej Empire wydaje się 
trochę dziwnym posunięciem. W po- 
równaniu do poprzednich części dy- 
plomacja oraz handel zyskają jednak 
dodatkowe opcje. To dobra informa- 
cja, zwłaszcza w przypadku tej pierw- 
szej, gdyż system polityki międzyna- 
rodowej był dotąd mało realistyczny, 
a zawierane sojusze i pakty najczęś- 
ciej nie przynosiły żadnych skutków. 
Ciekawie zapowiada się również 
możliwość wyboru ustroju, który 
wpływać ma m.in. na dalszy rozwój 
twojego kraju oraz jego wizerunek. 
Sam zdecydujesz, czy wolisz 
kierować państwem absoluty- 
stycznym, monarchią konsty- 
tucyjną, czy — bardzo postępo- 
wą jak na tamte czasy — repub- 
liką. 


REKLAMA 


SAMODZIELNY DODATEK 
DO NAJPOPULARNIEJSZEJ 
GRY UBIEGŁEGO ROKU! 


żę 0 
£ % a p" 


SH 
PA) 


% 
4% 


grabić e EISa> 


7 BZDĆ, szaDić iD 


mrzal 


1 


5 TOPAD 2007! 


zj:: 


UBISOFT | wcp info |192 


PREMIERA 


SER na czele nowej, 
potężnejśrasy? Stworzone 


j3 


gram.i 


Pora przejść do spraw militarnych. 
Zgodnie z realiami historycznymi, cał- 
kowity prymat na polach walki 
uzyskają piechota wyposażona 
w broń palną oraz artyleria. Łucz- 
nictwo w tym okresie już dawno się nie 
liczyło, zaś poważnie straciła na zna- 
czeniu konnica, której szarże wprost 
na lufy karabinów z pewnością nie bę- 
dą należeć do najmądrzejszych posu- 
nięć. Konni przydadzą się natomiast 
przy oskrzydlaniu wroga czy próbie 
zajścia od tyłu nieprzyjacielskich dział. 
Twórcy stwierdzili podczas rozmowy, 
że rekrutacja wojsk nie będzie już 
polegać na produkowaniu jedno- 
stek w prowincjach. Możliwe są 
w tej chwili dwa rozwiązania: globalne 
menu do zaciągu oddziałów oraz wer- 
bunek bezpośrednio u generałów. Nie 
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jest jeszcze przesądzone, które z nich 
znajdzie się w finalnej wersji - może 
oba - jednak to pierwsze wydaje się 
bardziej praktyczne. Drugie uniemożli- 
wi bowiem formowanie oddziałów nie- 
nadzorowanych przez generała, co 
w poprzednich odsłonach 
zdarzało się przecież dość 
często. 


Jeśli chodzi o bitwy na 

lądzie, to ich sceneria ma 
odzwierciedlać otoczenie ze świata 
strategicznego, łącznie ze wspomnia- 
nymi już postawionymi przez ciebie 
strukturami. To bardzo ważne, ponieważ 
piechota będzie mogła zajmować 
budynki i wykorzystywać je jako 
schronienie przed ogniem wrogiej 
artylerii oraz jako umocnione 
punkty oporu. Daje to zupełnie nowe, 
niedostępne w poprzednich częściach 
możliwości taktyczne, a także jest pew- 
ną rekompensatq za fakt, że podczas 
gry rzadziej dochodzić będzie do wido- 
wiskowych oblężeń fortów. 


Warto zwrócić jeszcze uwagę na moż- 
liwość ustawiania piechoty w specjal- 
nych, wzorowanych na historycznych, 
formacjach bojowych. Dotyczy to głów- 
nie wszelkiego rodzaju strzelców — sto- 
jący szeroko w dwóch szeregach będą 
mniej narażeni na atak wrogiej arty- 
lerii, skutecznie odeprą natarcie pie- 
choty. Gdy z kolei uformują tzw. czwo- 
robok, tylko jedna salwa wystarczy, 
aby powalić szarżującą kawalerię. 


Ciekawie zapowiada się również 
opcja „fire button”, dzięki której 
będziesz mógł wydać swoim żołnierzom 
rozkaz wystrzelenia z karabinów. Po- 
nieważ ówczesna broń palna nie była 


Woda w Empire zachowuje się 
bardzo realistycznie, a wygląda 
wprost rewelacyjnie. 


jeszcze dość precyzyjna, to odpowied- 
nie wyczucie najlepszego momentu do 
oddania salwy - kiedy wróg jest już 
dostatecznie blisko, ale nadal bezpiecz- 
nie daleko - często może przesądzić 
o losach bitwy. 


Obecnie elementem, o którym au- 
torzy mówią najchętniej, najczęś- 
ciej i z największą dumą są — wpro- 
wadzone po raz pierwszy w historii 
serii - rozgrywane w czasie rze- 
czywistym potyczki flot. Nowy 
silnik graficzny wreszcie umożliwił 
spełnienie wizji ludzi z Creative Assem- 
bly - i to właśnie podczas bitew mor- 
skich ma ukazywać on swoje najwięk- 
sze zalety. 


Woda w Empire zachowuje się bardzo 
realistycznie, a wygląda wprost rewe- 
lacyjnie. Warunki na morzu, podmuchy 
mocniejszego wiatru złapane w żagle, 
prądy morskie, ustawienie statku na 
fali - wszystko to będzie miało wpływ 
na powodzenie twojej floty w bitwie. 


W ciągu lat wygląd i funkcjonalność turowej warstwy strategicznej w Total War poważnie się 


zmieniły. Zobacz sam... 
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W Shogunie i pierwszym Medievalu 


mapa świata przypominała planszę do 
gry Ryzyko. 


W Rome i Medieval Il zmieniła się niemal 
nie do poznania. Zaczęła tętnić życiem, 
wzbogacono ją również o nowe funkcje. 


Pr 


__A 
Jak będzie wyglądać świat w Empire? 


Część informacji już mamy, ale Creative 
Assembly wciąż nie ujawnia screenów. 


Pokierujesz nawet dwudziestoma 
wiernie odwzorowanymi okrętami 
z epoki, zaś na pokładzie każdego 
zobaczysz krzątającą się w ferworze 
walki załogę. Spójrz zresztą na scre- 
eny - to nowa jakość w serii Total 
War. Artyleria na okrętach będzie 
zróżnicowana w zależności od klasy 
statku, dostaniesz także kilka typów 
amunicji do wyboru (m.in. bomby 
zapalające czy koszące żagle karta- 
cze). Mało tego — ogień wycelujesz 
w wybrane punkty wrogiego okrętu 
(kadłub, pokład, żagle) przy czym 
zastosowanie znajdzie wspominany 
już „fire button”. Będziesz mógł 
nawet uzbroić część swojej 
załogi i dokonać abordażu! 
Jestem ciekaw, czy w tego typu ak- 
cjach będą brali udział również np. 
transportowani na pokładzie okrę- 
tu żołnierze. 


Bitwy morskie wymuszą na graczu 
zupełnie nowy sposób myślenia tak- 
tycznego. Przypomina mi się wydane 
kilka lat temu Sea Dogs - Piraci, 
w którym sterując okrętami, starałem 
się zwracać do wroga tą burtą, na 
której działa były już załadowane, 
albo - mając przewagę — zaatako- 
wać przeciwnika z dwóch stron. To 
wszystko znajdziesz teraz w Empire, 
którego twórcy podczas naszego 


spotkania przywoływali jeszcze inne 
możliwe zagrywki, jak duże T- prze- 
cinasz kurs wrogiego okrętu 
i celujesz kartaczami w jego 
dziób lub rufę. Wystrzelona salwa 
przeszywa kadłub, zaś kule przelatu- 
ją wzdłuż statku, niszcząc praktycznie 
wszystko na jego pokładzie. 


Empire: Total War powstaje w ukryciu 
od niemal dwóch lat. Na sklepową 
premierę najnowszej odsłony 
tej kultowej strategii poczeka- 
my jeszcze niemal rok, w tym 
czasie natomiast Creative Assembly 
będzie ujawniać kolejne zmiany i no- 
wości wprowadzane do mechaniki. 
Nadejście tej gry może totalnie zmie- 
nić rynek strategii i na lata ustanowić 
nowego imperatora gatunku. c 


Empire: Total War 


Producent: 
Creative Assembly 


utor PL: 
CD Projekt 


http://www.totalwar.com/ 


Premiera: jesień 2008 
Gatunek: strotegia turowa/RT$ 


ciekawa epoka * zmiany w warstwie strate- 
gicznej * nowy silnik graficzny i system Al * 


bitwy morskie! 
Po prostu brak słów. Seria Total 
War przechodzi kolejną rewolu- 
cję i potwierdza, że jest jedną 
z najlepszych strategii w historii! 


co zrobimy, jeśli ta niesamowicie realistyczna 
woda zacznie się wylewać z monitora? 
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i zdobądź ją 
pierwszy! 
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=A= 


Premiera - listopad 200 


PATRONAT „Sp Ch, 


$> ę 
auto Ę p L * S00'E 
| $ :% Ę 


świat | Ej % ZE < 
/rraz) UA BĘ EGEĄ 


© 2007 THQ Inc. Wszystkie znaki producentów, samochody, nazwy, znaki firmowe i zawarte w grze wizerunki są znakami 
handlowymi i/lub zastrzeżonymi materiałami należącymi do ich prawnych właścicieli. Wszelkie prawa zastrzeżone. Juice Games, 
Juiced, THQ i poszczególne logotypy są znakami handlowymi i/lub zastrzeżonymi znakami handlowymi THQ Inc. Wszelkie prawa 
zastrzeżone. Wszystkie pozostałe znaki hanlowe, logotypy i prawa autorskie są własnością ich prawnych właścicieli 


ZAPOWIEDZI, 


du Ą | 
ę Panów 
(| LV 
j =] j” za | 
=aa J- LE A jj e 
* m AJ E uż 4 =P "A | f 
"ŁĄ Ji E ah fe o i : A. | 
DEE, PER 


a 


Wot nasz Oblivion! 


: ARE A Ą 
s „Choć przysłowie mówi, że to Polak potrafi, 


okazuje się, 


że Ukrainiec też. Two Worlds, 
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eltion: Beyond Ritual, podobnie 
a jaki produkcja polskiego studia 

Reality Pump, kojarzy się z Ob- 
livionem już na pierwszy rzut oka (patrz: 
screeny) i... ucha, bo zdaje się, że nie 
przez przypadek tytuł główny 
ma podobną końcówkę co nazwa 
czwartej części Elder Scrolls. 
Wschodni developerzy znani są z po- 
dobnych podróbek — powstaje ich tam 
przecież wiele - czasem jednak gry 
takie okazują się dziełem udanym nie 
mniej od pierwowzoru (np. S.T.A.L.K.E.R. 
inspirowany serią Half-Life). Z Beltionem 
może być podobnie... 


system rozwoju postaci, bezpośrednio 
związany z jego rangą w szeregach 
Vault of Equilibrium. To w zasadzie 
logiczne - jeśli z powodzeniem wyko- 
nujesz zadania dla swojego stowarzy- 
szenia, rośnie twoja w nim pozycja, 
a przy okazji zyskujesz nowe umiejęt- 
ności. Tu jednak będzie to działać tak, 
że oba wyznaczniki po- 
stępów w grze (poziom 
doświadczenia i sto- 
pień w bractwie) dadzą 
dostęp do innych zdol- 
ności i opcji, a jednocześ- 
nie będą miały wpływ na 


otwieranie się kolejnych 


Wschodnie produkcje zwykle 
wyglądają ciekawie w zapo- 


Akcja toczy się w krainie fantasy, zalud- 
nionej typowymi dla takich miejsc rasa- 
mi, monstrami itd. Bohater zostaje 


wątków scenariusza. wiedziach, ale dużo gorzej 
wypada ich konfrontacja 


z rzeczywistością. Beltion: 


rh 3 

"Hózar... Dziwna 
nazwa na statek. 
W ogóle nie 


Innq ciekawostką mają być 


<a 


wciągnięty do tajnego stowarzy- 
szenia Vault of Equilibrium, któ- 
rego zadaniem jest ochrona kró- 
lestwa przed zakazaną w nim 
magią. Zaczynasz jako kadet, zdaniem 
przełożonych nadający się 
jedynie do wykonywania 
najprostszych misji typu 
„przynieś-zanieś-pozamioa- 
taj”. Na końcu będziesz 
już jednak wysokim rangą 
oficerem, w którego rękach spoczywa 
los całej krainy. By ją uratować, w klu- 
czowym momencie gry trzeba będzie 
wezwać mityczną, potężną broń, praw- 


To, 


dziwą atomówkę tego baśniowego świa- 
ta — fruwający gigantyczny galeon o na- 
zwie... Beltion. Historia zapowiada się 
ciekawie, a twórcy zapewniają, że od po- 
czątku do finału będzie trzymać w na- 
pięciu, co kilka godzin zabawy serwując 
zaskakujące zwroty akcji. 


To, co może odróżnić Beltion do Oblivio- 
na - czy Two Worlds — to kilka ciekawych, 
oryginalnych rozwiązań, nieobecnych 
w tych tytułach. Jednym z nich ma być 


specjalne umiejętności 
głównego bohatera, zdo- 
bywane jedna po drugiej 
w trakcie zabawy. To dzię- 
ki nim osiąganie kolejnych 


co odróżni Beltion do 


Obliviona, to kilka ciekawych, 
oryginalnych rozwiązań. 


stopni wtajemniczenia w bractwie bę- 
dzie dużo prostsze. Jedna ze zdol- 
ności pozwala ci zwiększyć spo- 
strzegawczość, co sprawi, że gra 
automatycznie podświetli prze- 
ciwników, ukryte przejścia czy 
przedmioty warte zainteresowania. 
Inna wywołuje wizje, które z jednej stro- 
ny popychają fabułę do przodu, z drugiej 
zaś stanowią formę podpowiedzi/wska- 
zówki. Kolejna umożliwia spowalnianie 
czasu, przyda się więc przede wszystkim 
podczas potyczek z przeciwnikami. 


A jeśli już o nich mowa - choć do pre- 
miery pozostało stosunkowo niewiele 


czasu (w Rosji i na Ukrainie gra ukaże 
się na gwiazdkę lub w styczniu, na za- 
chód trafi kilka tygodni później), twór- 
cy nie ujawniają szczegółów dotyczą- 
cych systemu walki i twierdzą jedynie, 
że „będzie on bazował na specjalnych 
umiejętnościach i kombosach” - czyż- 
by miał przypominać ten zastosowany 
w Wiedźminie? Ponadto wiemy tylko, 
że arsenał bohatera będzie dość po- 
kaźny i nietypowy - poza tradycyj- 
nym zestawem mieczy, toporów, 
łuków i kusz znajdą się w nim 
również magiczne granaty, a bę- 
dzie można także korzystać z... 
machin oblężniczych, takich jak 
katapulty czy działa. Drżyjcie, smoki 
i inne paskudy! 


pasuje... 


Beyond Ritual może uniknąć 
tego losu, bowiem to, co do- 
tąd pokazano, prezentuje się 
więcej niż porządnie. Oby tak 
już zostało do premiery - na 
pewno wielu graczy 
chciałoby wcielić się 
w członka tajnego sto- 
warzyszenia, wykonują- 
cego sekretne misje w imieniu 
królestwa. Ja na pewno! c 


Beltion: Beyond Ritual 


Producent: Dystrybutor PL: 
Rostok Games brak 


http://www.beltion-game.com/en/ 


Premiera: | kwartał 2008 


ciekawy pomysł na powiązanie rozwoju posta- | 
ci z jej rangą w stowarzyszeniu * oryginalny | 
świat gry (latające galeony!) * solidna grafika | 
* bohater to superagent w świecie fantasy! 
Jeśli udało się Reality Pump z Two 
Worlds, uda się i Ukraińcom. 


Niedługo dostaniemy grę, która 
dla fanów Obliviona może okazać 
się zakupem obowiązkowym. 


przed premierą nigdy nie ma pewności, jak 
udadzą się gry zza naszej wschodnić i 


Autor: Foch77 


4, SIĘGNIJ PO WŁADZĘ ABSOLUTNĄ! 


CAŁA KULA ZIEMSKA 
DO PODBICIA! 
Wykorzystaj wojenne łupy do 


budowy potegi swego imperium. 
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*Gry Łompulerone <ą wyjątki 


z ognie i przyszłość 
raca już Pa gti 20071. : 


3 UNIKALNE FRAKCJE! NAPISZ NGYWĄ 
Cywilizacje Zachodu, Bliskiego lub Dalekiego HISTORIE Świba! 


Wschodu, z których każda posiada własne » Stań na czele SWojegG imperium 
jednostki, budynki i unikatowe drzewa technologii! i patrz jak zmienia sie ONG przez wieki! 


4 = 4/erRA 


for Windows 


żonymi znakamiłpa: 


Co powstanie po 
skrzyżowaniu 

mrówkojada z Lordem 
Vaderem? Już wiesz... 


ikt nie wie, czy w ogóle i gdzie 

leżała słynna wyspa, o której 

pisał Platon (wskazując jedno- 
cześnie na okolice Gibraltaru). Ekipa 
z WorldForge postanowiła się jednak 
zabawić w tworzenie alternatywnej 
wizji przyszłości, w której ludzkość cze- 
ka ostatnia i największa wojna świato- 
wa. Wojna, która wybuchnie zaraz po 
odnalezieniu Atlantydy. 


Mityczna kraina, jak się okazuje, ma 
się całkiem nieźle i niewiele robi sobie 


„ Zygmunta... 


W g ZĘ 
No i znajdź tu teraz 


z tego, że spoczywa na dnie oceanu. 
W momencie, gdy ludzie zaczęli się nią 
zanadto interesować, mieszkańcy wy- 
powiedzieli im wojnę — większą niż ja- 
kakolwiek wcześniej, niszczącą prawie 
wszystkie współczesne zdobycze 
cywilizacji. Za pomocą po- 
tężnej magiiziemskainfra- /, 
struktura została nie tyle !N 
osłabiona, co praktycznie 
unicestwiona. Poszczególne 
państwa straciły ze sobą kontakt (czyż- 
by ktoś przeciął Gruby Kabel z Interne- 
tem?), a Ziemię zaczęły 


"PZA 


żywiołowe, zhuraganami 
i tsunami na czele. 


Po początkowym szoku 
mieszkańcy lądu wzięli 
się nieco w garść i posta- 
nowili wyruszyć na wojnę 
przeciwko Atlantydom. 
Znani z dzisiejszych 
pól walki żołnierze 
starli się z potężną 
cywilizacją, korzy- 
stającą nie tylko 
z magii, ale też używa- 
jącą do ataku wielkich 


nawiedzać wielkie klęski — 


jaszczurów, dinozaurów, gigantycznych 
krabów, żółwi itp. — zdolnych do tego, 
by zmieść z powierzchni ziemi wszelkie 
budynki ludzi. Bardziej przypomina 
to ParaWorld niż antyczne wyobraże- 
nia o spokojnej, szlachetnej społecz- 
ności. I słusznie, bo Battle for Atlantis 
ma - za przeproszeniem - gdzieś an- 
tyczne wyobrażenia. 


Fabuła będzie nieco bardziej zło- 
żona, niż przedstawiłem powyżej, 


Atlantyda ma się nieźle 
jewiele robi sobie z tego, ze 
spoczywa na dnie oceanu. 


a liczba ras nie skończy się na 
dwóch. W grze wcielić się będziesz 
mógł w ludzi, Atlantydów lub Ultran. 
Skąd wzięli się ci ostatni? Jest to grupa 
złożona z odłamków obu poprzednich 
frakcji, pragnąca stworzyć — za pomo- 
cą modyfikacji genetycznych - rasę 
nadistot. 


Głównym bohaterem gry nie będzie 
jednak żadna z frakcji, ale podstawowy 
surowiec, który tu będzie pełnił bardzo 
wiele funkcji: woda. W ogóle misje 
toczyć się będą tak na dnie oce- 
anu, jak i na lądzie — w tym rów- 
nież w okolicach Antarktydy, któ- 
rą za ojczyznę wybrali sobie Ultranie 
(przy okazji, podczas eksperymentów 
stopili masę lodowców, zmieniając tym 


Ludzie, patrzcie! 
Zygmunt wrócił!!! 


samym klimat na Zie- 
mi). Popularne HO 
będzie największym 
rozgrywającym: dla 
Atlantydów to życio- 
dajne źródło i najwięk- 
szy sprzymierzeniec, 
dla ludzi - śmiertelny 
wróg (odpowiednio 
pokierowana woda 
zniszczy i zabije wszyst- ' 
ko na swojej drodze), 
a dla Ultran - niezbęd- - 
ny surowiec do two- 
rzenia lodu. 


Duże znaczenie w grze 
będzie miał zaawansowany silnik odpo- 
wiadający za kolizje. Każdy obiekt w Bat- - 
tle for Atlantis ma właściwości fizyczne 

i podlega wszelkim newtonowskim pra- - 
wom. Mapy, na których toczyć się będą 
batalie, dzięki terraformingowi w nie- „ 
długim czasie mogą zupełnie zmienić -/ 
swoje oblicze. Będzie się dało bez 
ograniczeń deformować planetę, 
ryć w ziemi czy niszczyć wszelkie 
wrogie struktury. 


Poza tym BfA będzie jednak kla- - 
sycznym RTS-em, nie wprowadzi 
żadnych rewolucji do gatunku. * 
Zabawa - tak w singlu, jak i multiplay- 

erze — opiera się na tworzeniu i rozbu- 

dowie bazy, rekrutowaniu jednostek 
i walce. Jednak dzięki kilku świeżym 
i ciekawym pomysłom, kto wie, może - 
autorzy średniego Ancient Wars: Spar- 
ta zaskoczą całą branżę... [4 


Battle for Atlantis 


Producent: Dystrybutor PL: 
World Forge 


http://www.playten.com/ 


Premiera: koniec 2007 


terroforming * zaawansowany silnik fizyczny 


* twórcy nie starają się poprawiać tego, co 


© dobre... 


choć ich poprzednia gra przeszła raczej bez 
echa 


Atlantydzi wychodzą na ląd - są 
wielcy, krwiożerczy i nie znają li- 
tości. Hmm, Platon byłby zasko- 
czony... 
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ZAPOWIEDZI. 


Jeden gniewny facet. 


p 


ykl Command 8 Conquer roz- 
począł się od OR ktu dwóch 
frakcji: armii GDI i Bractwa Nod. 
Mimo że podział na dob 
był oczywisty — GDI br 
przed szaleńcami z Nod 
większą sympatią śżni, 
gich. Spory udział mia ty 
'pewno Kane, podana, j 
wódca Nod, odgrywany w filmikach 
rozdzielających misje przez Joe Kuca- 


i zfycn 


do Wojen o tyberium tak spodo- 
ba się fanom serii: jego głównym 
bohaterem jest właśnie Kane 
(jego imię pojawia się nawet w tytule), 
nowa kampania koncentruje się na 
historii Bractwa, a żeby było jeszcze 
smaczniej - zaczyna się zaraz po za- 
kończeniu jednej z poprzednich części 
Command 8: Conquer (tej z podtytułem 


Wsparcie malakserów 
/ zmieniło sytuację 
na polu walki. 


Tiberian Sun) i kończy trzy lata po 
wydarzeniach z C8C 3. 


Fabułę Gniewu Kane'a opowiedzą - po- 
za samymi misjami - nowe, kręcone 
w HD filmiki, w których znów weźmie 
udział kilku znanych aktorów (obsada 
może się jednak zmienić w stosunku 
do Wojen o tyberium). Ze względu na 
to, że obejmuje dwadzieścia lat historii 
Han świata gry, dodatek jest w pewnym 
| sensie zarówno prequelem, jak 
i sequelem podstawki. Intryga bę- 


na. To dlatego pierwszy dodatek | 


a Wojen o tyberium ucieszyła fanów 
serii - nowa gra nawiązywała do wielkiej 
istorii cyklu, a jednocześnie przynosiła wiele 
iekawych, własnych pomysłów. Dodatek 
Mqdo niej ucieszy ich jeszcze bardziej... ; 


zie się kręciła wokoł prób zbudowania 
rzez Nod nowej wersji komputera ob- 
arz woj, a sztuczną inteligencją, który 
ł dać Bractwu przewagę w Tiberian 
k. . Niezależnie od tego, jak fabuła 
ta się potoczy, na pewno znów 
zobaczymy charakterystyczny, 
diaboliczny uśmiech Kane'a - 
w szefa Nod ponownie wcieli 
SCECZLOGTH 


a o 


z. 


Tego jednak gracze mogli się 
spodziewać, tymczasem Gniew 
'Kane'amateżkilka 
zupełnie nowych, 
LELCLUICA Z 
pomysłów. Zwykle 
w add-onach do gier 


Elektryczne 
szczoteczki do zębów 
sieją spustoszenie. 


strategicznych dostaje- 


w inny sposób zróżnicować 
rozgrywkę - zamiast dołą- 
czać czwartą stronę konflik- 
tu (w Wojnach o tyberium, 
poza GDI i Nod, pojawili się również 
kosmici o nazwie Scrin), podzielili trzy 


dotychczasowe na tzw. subfrakcje, co * 


łącznie da dziewięć różnych armii. 


Subfrakcje te będą miały znaczenie 
przede wszystkim podczas rozgrywek 
sieciowych, jednak w trybie dla jednego 
gracza taki podział nie jest konieczny, 
tym bardziej że fabuła będzie najpraw- 
dopodobniej przedstawiała wydarzenia 
wyłącznie z punktu widzenia Nod (do- 
datki poświęcone GDI i $crin niemal na 
pewno porwia s się BoE Dla teg 


p 97 


GR | 


. Dodano mapę g 


my nowe rasy/frakcje, twór- 7 
cy tego postanowili jednak JP 
/ dzie można planować działania wojenne 


i Frytkownice zostały 


zaatakowane przez maszynki 


Ę do golenia. Kto wygra? 


SĘ 
) — REZ 


wana w inny sposób - poza „normalną”, 
fabularną kampania (z misjami m.in. 
w Azji, Rosji i Afryce) dostaniemy 
nowy tryb rozgrywki o nazwie 
Global Conquest (lub Global Do- 
mination — twórcy używają dość 
swobodnie obu wersji). Do bitew 


poziomie strategicznym. 


rozgrywanych w czasie rzeczywistym 
doda on mapę globalną, na której bę- 


na poziomie strategicznym, w turach, 


"nie przejmując się upływajacym cza- 


sem. Podobne rozwiązanie znacznie 


zwiększyło atrakcyjność gry Warham- $ 
mer 40K: Dawn of War (tryb turowy ŚJ 
pojawił się w samodzielnym dodatku Ą 


Dark Crusade) i na pewno świetnie 
wpłynie również na grywalność Com- 
mand 8 Conquer. 


Zarówno w sieci, jak i na mapach roz- 
grywanych solo będzie można korzystać > 


z nowych jednostek. lch zestawienie 
dowodzi, że twórcy Wojen o tybe- 


rium uważnie nasłuchiwali, cze- | 


go = ore Armia GDI $ 


w. 


ESENSEZE nowa jednost- 
ka GDI. Helikopter bojowy, który 
— w przeciwieństwie do modelu 
Orca — nie musi lądować co jakiś ; 
czas, by uzupełnić amunicję. 


TEECYSEA 


zyskała Zone Raidera, nową, poprawio- 
ną wersję Zone Troopera, skuteczną 
w walce z pojazdami i maszynami la- 
tającymi. Ciekawe sprzęty to także 
Hammerhead, unosząca się nad ziemią, 
potężnie uzbrojona bestia, oraz Slings- 
hot, poduszkowiec wyposażony w broń 
przeciwlotniczą. Bractwo Nod ucieszą + 
zaś przede wszystkim Awakened, cięż- 
kozbrojne oddziały piechoty, oraz Re- 
ckoner, opancerzony transporter, który 
stojąc zamienia się w bunkier z dział- 


Krótkie spięcie w tosterze 
zaszokowało przeciwnika! 


a ryc waj na której 
w turach planuje się działania na 


kami. Kontrolę nad tymi za- 
baweczkami przejmiemy już „ 
w marcu przyszłego roku — wte- 
dy bowiem Gniew Kane'a znajdzie” | 
swoje ujście. 4 


Command 8 Conquer 3: 
Gniew Kane'a 


Producent: 
Electronic Arts 


Dystrybutor PL: 
EA Polska 


http://www.commandandconquer.com/ 


| Premiera: marzec 2008 


4 


dużo nowych jednostek * tryb Global Conquest 
* historia zapowiada się bardzo ciekawie 


jak zbalansować dziewięć subfrakcji? * kam- 
pania tylko dla Bractwa Nod 


Jeśli na pierwszy dodatek trze- 
ba było wybrać tylko jedną frak- 
cję, dobrze, że padło na Nod. 
Kane — czekamy na ciebie! 


Autar: Fo. 
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telewizji, torując drogę 
. „Skazanemu na śmierć” 
POETTONALO WIZ ro drusim planie (pamiętasz Nikki 
nazwali go awa Peaksen" 


nasz to? Samolot pasażerski 

4 lot 815 — rozbija się na po- 
zornie bezludnej wyspie. Z ka- 

tastrofy z życiem uchodzi jedynie 

48 pasażerów. Pechowcy. Okazuje 

PF. się bowiem, że okolica wcale nie 
jest zwyczajna. Ci, którzy oca- 

leli, muszą zmagać się z tajem- 
niczym potworem zjadającym 
King Konga na śniadanie, sektą 
nawiedzonych naukowców, niedźwie- 
dziami polarnymi... Cóż, na ekranie 
telewizora prezentuje się to lepiej. Naj- 
większą zmorą ocalałych jest jednak... 
ich przeszłość. Co tydzień oglądamy 
strzępki wspomnień bohaterów i z każ- 
dym odcinkiem staje się jasne, że to właś- 
nie w wydarzeniach minionych znajduje 


Autorzy gry Lost trzymają się tego za- 
łożenia. Jej bohaterem jest bowiem M 
niejaki Elliot, jeden z tych pasażerów 


feralnego lotu, którzy krzątają się gdzieś | 9. 


i ma amnezję — prawda, że ory- 
ginalne? Akcja podzielona 
„PG na siedem „odcinków”, 
a na początku każdego 
znich zobaczysz stresz- 
czenie poprzedniego, każdy 
też skończy się zachęcają- 
cym do dalszej gry zwrotem 


Szybko, muszę napisać tę 
zapowiedź to Clicka, zanim 
mnie znajdą... 


akcji. Nie zabraknie również retro- 
spekcji (interaktywnych!). Twoje przy- 
gody będą rozgrywać się równolegle 
z wydarzeniami przedstawionymi 
w trzech pierwszych sezonach (Ubisoft 
wyda zaś swoją grę w czasie amery- 
kańskiej premiery czwartego). A co 
to za przygody? 


Niestety, ztego, co nam wiadomo, „przy- 
nieś, podaj, pozamiataj”. Choćby 
taki przykład: w zamian za smaczną 
przekąskę Hurley (miejscowy łakomczuch) 
odda ci książkę, którą wymienisz u Sa- 
wyera (bohatera bezwstydnych snów 
wszystkich fanek serialu) na bezpiecznik. 
Ten z kolei ofiarujesz Locke'owi (myśli- 
wemu i szamanowi, który przed kata- 


i Paulo?). Elliot jest fotografem MR 


strofą robił... pudełka), pomagając mu 


że 


k M No i bądź tu mądry — 
zawracać czy iść w prawo? 
Wiem, pójdę na piw... colę! 


naprawić właz do podziemnego schronu. Fi 


Tego typu sekwencje przerywane będą 
walkami z tubylcami (Innymi lub Tamty- 
mi, w zależności od kaprysu tłumacza) 
i brawurowymi ucieczkami. Czyli... nic 
nowego. Pewnym urozmaiceniem może 
okazać się opcja robienia zdjęć, ale nie 
wiadomo jeszcze, jaki będzie ona miała 
wpływ na rozgrywkę. 


» Ciekawie zapowiada się za to scena- 


riusz oparty na pomyśle twórców se- [|| 


* rialu — Damona Lindelofa i Carltona 


Cuse'a. Wiadomo już, że w pewnym | 
| momencie Elliot zostanie uznany za 
terrorystę (zapewne Sayid stanie w je- | 
go obronie). Dowiedzieliśmy się również, | 


że odwiedzisz miejsca, o których 


z Shephard, chyba naj- 4 


| popularniejsza 
postać z se- A04 
rialu. Czyżby 
miało się oka- 
zać, że Elliot jest klonem Jacka? 


Nie wiadomo jeszcze, czy głosów bo- 
| haterom użyczą aktorzy znani z małego | 
ekranu. Wszystkie znaki na niebie | 
ziemi zdają się za to wskazywać, | 
że wykorzystana zostanie seria- | 
lowa muzyka (autorstwa Michaela | 
| Giacchino, graczom znanego również | 
ze ścieżki dźwiękowej Medal of Honor: | 
Airborne). Dzięki temu produkcja po- | 


Czy to jest ten engine 
Ghost Recon Advanced 
Warfighter 2? 


Akcja będzie rozgrywać się równolegle 
z wydarzeniami przedstawionymi | EJ 
w pierwszych trzech sezonach. 


w telewizji tylko wspominano 
(np. pomieszczenie za magne- 
tyczną ścianą w schronie). Trudno 
zweryfikować tę obietnicę, ale finał gry 
ma dorównywać legendarnej już koń- 
cówce ostatniego odcinka trzeciego 
sezonu. Czy faktycznie tak będzie? 
Oby, bo wciągająca fabuła może wy- 
nagrodzić mało pomysłową mechani- 
kę rozgrywki. 


Warto zaznaczyć, że grę napędza silnik 
znany z Ghost Recon Advanced War- 
fighter 2 (a nie, jak przewidywano, 
CryENGINĘ). I dobrze, ale na zaprezen- 
towanych filmikach i obrazkach grafika 
prezentuje się co najwyżej przeciętnie. 
Zaskakuje także wygląd głównego bo- 
hatera: to — wypisz, wymaluj — Jack 


| winna oddawać ducha 

telewizyjnego dzieła. 

Ale wizerunki bohate- 
rów czy dokładnie odtworzone lokacje 
to tylko dodatek. Najważniejsza jest 
jakość samej gry. Czy będzie wysoka, 
dowiemy się dopiero w styczniu.  € 


Lost 


Producent: Dystrybutor PL: 
Ubisoft Cenega 


http://www.lostgame.us.ubi.com/ 
Premiera: styczeń 2008 


Gatunek: przygodowo-zręcznościowa 


Sawyer dla dziewcząt! * Kate dla chłopców! 
* twórcy serialu pomagają w produkcji * foto- 
grafowanie 


z lekka wyświechtany pomysł na grę * średnia 
grafika 


Gdyby nie licencja, niezbyt by 
nas kręciły pomysł na rozgrywkę 
i grafika. Czy realia słynnego se- 
rialu wystarczą, by wynieść grę 
ponad stany średnie? 


| 
NADSZEDE 


GOMIDWAY 


www.midway.com 


ZAPOWIEDZI. 


Gra futbolowa, która pochłonie * ( 
wszystkich? Debiutanci chcą 
zrewolucjonizować gatunek MMO! 


Multifutbol światowy. 


-ootball * 
Manager 
ive 


Król menedżerów również 
przenosi się do sieci. Przy- 
szłoroczny Football Manager 
Live pozwoli stworzyć własną 
drużynę z prawdziwych piłka- 
rzy, by poprowadzić ją do 
zwycięstwa nad innymi, pro- 
wadzonymi przez graczy tea- 


jaki sposób? Przenosząc pił- 
karskie rozgrywki do sieci. 
W Internecie gra się przecież 


we wszystko: strategie, strzelanki, RPG 
— nawet nie trzeba wymieniać tytułów, 
by zainteresowani wiedzieli, która pro- 
dukcja z gatunku rządzi. Jednak dlacze- 
go do tej pory nikt nie pomyślał o maso- 
wym graniu online w piłkę nożną? Prze- 
cież to najpopularniejsza dyscy- 
plina sportowa na świecie! 


Najnowsza FIFA 08 pozwala kierować 
ulubionym piłkarzem w trybie Be a Pro, 
również podczas sieciowych rozgrywek. 
Mało tego, EA, wykorzystując rozpo- 


Widoczki jak z Far 
"= Cry. Będzie równie 


RB: Aa. 


znawalność swojej marki oraz ogrom- 
ne możliwości udostępnienia graczom 
z całego świata serwerów do gry, pla- 
nuje w 2010 roku zorganizować wirtu- 
alne mistrzostwa świata! Pomysł pre- 
zentuje się niesamowicie, nowatorsko, 
a jednak jest chyba nietrafiony. Co bę- 
dzie, gdy na boisko wybiegnie 
dziewięciu „kosnayów > Wszyscy 


"RE 


mami. FML będzie oparty na doskonale uzależnia- 
jącym silniku meczowym serii Football Manager. 
Zasady oraz forma rozgrywki pozostaną nie- 


| 


Tu na razie jest... boisko, 
ale będzie Stadionisko. 


Dajemy graczom szansę, aby 
mogli żyć wyobrażeniem na 


temat gwiazd futbolu. 


będą bezmyślnie bie- 
gać za piłką, każdy 
będzie chciał zdobyć 
gola? Tutaj właśnie 
należy rozpocząć opi- 
sywanie genialnego 
pomysłu, na który 

wpadli programiści 

ze studia Cybersports 
wespół z Monumental 
Games. 


kolorowo! 


Na wirtualnych boiskach będą grali lu- 
dzie przeciwko ludziom. A tak naprawdę 
ich odpowiedniki, stworzone od podstaw, 
wykreowane wedle własnego pomysłu. 
Każdy będzie zaczynał od zera, kopiąc 
gałę na jakimś klepisku w Pcimiu Dolnym. 
Rozwój umiejętności zawodników będzie 
zależał od intensywności treningów, 
a także od liczby rozegra- 
nych spotkań. Jak w praw- 
dziwym życiu: im więcej 


Na www. featbalizupoć 


stars.com/competition/ A 
mieszkający w Angliimogą 
wziąć udział w bardzo cie- 


_ kawym konkursie. O cocho- 


dzi? Zainteresowani włą- 
czają kamerkę (może być © 
nawet z telefonu) i zaczyna- 


/ ją biegać po pokoju, po- 


dwórku, łazience (lokacja 


Aa dowolna) — wyrażając swo- 
niczym I krepawoną radość ze strzelenia gola. Oczywiście 
osób celebracji musi być unikalny i wyszukany. Najlepsi i naj- 
rdziej kreatywni zostaną zaproszeni na sesję motion capture. 

o zwycięzcy zostaną posiadaczami 42-calowych telewi- 
' LCD. Chyba niezła zapłata za 30 sekund szaleństwa? 


wysiłku, tym lepsze efekty. 
I nie chodzi tylko o indywi- 
dualne zabawy z piłką. Fo- 
otball Superstars nastawio- 
ny będzie przede wszystkim 
na grę zespołową. 


Każdy zawodnik będzie 
musiał wykonywać swoje 
zadania, z wyraźnym po- 
działem na pozycje. Gra- 
cze będą musieli znać 
swoje role w zespole, 


ponieważ właś- 
nie za drużynowe 
semi program będzie dostar- 
czał największą liczbę punktów. 
A za wynikami idzie sława i pieniądze. 


Bo nie tylko o kopanie piłki w Football 
Superstars chodzi. Jak zapowiadają 
twórcy, powstanie tętniący życiem świat 
skupiony wokół futbolu. Najlepsi gracze 
będą mogli kupować błyszczące samo- 
chody, domy w bogatych dzielnicach, 
nawet udzielać wywiadów dla mediów. 
Jeżeli ktoś czuje powołanie, może zostać 
menadżerem drużyny i w jej imieniu za- 
łatwiać sparingi, zapisywać ją na turnie- 
je. Ktoś przecież będzie musiał znaleźć 
sponsorów, którzy wyłożą kasę na bu- 
dowę stadionu! Bo każde miasto będzie 
miało swoją własną „wizytówkę”. Ti 

właśnie na najlepszych obiektach 
zostaną rozegrane najważniejsze 
mecze, a być może i mistrzostwa 


Nawet stadiony potrafią 
wyjść w morze. 


mal niezmienione, z jedną małą różnicą 


- każdy będzie mógł zdobyć puchar 
wymyśloną przez siebie 
drużyną! 


Europy. Rozgrywki, ich waga i zaanga- 
żowanie potencjalnych sponsorów będą 
zależeć tylko od graczy i ich inwencji. 
Jak widać, utopijny świat Football Super- 
stars będzie otwarty zarówno dla piłka- 
rzy, jak i graczy zajmujących się ekono- 
miczną stroną futbolu. To my będziemy 
w tym świecie rządzić! 


Wiadomo, że w grze będzie można ćwi- 
czyć w specjalnie przygotowanych do te- 
go centrach, a co za tym idzie — piąć się 
w rankingu najlepszych zawodników. 
Czy będą granice wytrenowania na przy- 
kład wślizgów? System jakoś będzie 
musiał zliczać zmienne charakteryzują- 
ce zawodników. Jeden z twórców mówi 
w wywiadzie: „Od samego początku 
jesteś dobrym graczem, tak więc 
na boisku będą liczyć się tylko 
twoje umiejętności, a nie poziom 
zaawansowania postaci”. Jak wi- 
dać, szanse będzie miał każdy, tym bar- 
dziej że model sterowania będzie opar- 
ty tylko na ruchach myszą oraz klikaniu 
LPM. Tak uproszczona kontrola może 
przyciągnąć nawet panie, dla których 
przewidziano odpowiednią garderobę. 


„Dajemy graczom szansę, aby mogli żyć 
własnymi marzeniami, swoim wyobraże- 
niem na temat największych gwiazd fut- 
bolu” — słowa twórców brzmią tak pięknie, 
że aż nierealnie. Oto nadchodzi nowe, 
niezbadane zjawisko, które może 
posiąść serca tysięcy, a nawet imi- 
lionów fanów piłki nożnej z całego 
świata. Pierwsze efekty pracy develope- 
ra poznamy, mam nadzieję, jeszcze w tym 
roku na otwartych beta-testach. Wszyscy 
jesteśmy zaproszeni! (4 


Football Superstars 


Producent: | Dystrybutor PL: 
Monumental Games brak 


http://www.footballsuperstars.com/game/ 
Premiera: 2008 


O czas pokaże 


Czyżbyśmy byli świadkami naro- 
dzin nowej formy rozrywki? 


nowatorki pomysł * dla każdego coś miłego * 
proste sterowanie 
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ldShift wyruszysz na pełną E 
| przygód wyprawę w poszukiwaniu Ą 
śladów dawno wymarłej cywilizacji. . 


ultowy StarCraft oraz wydany 
| GRE (i bijący rekordy po- 

pularności) World in Conflict 
pokazują, że dobry RTS wciąga nie 
tylko kampanią dla pojedynczego 
gracza, ale także — a wkrótce 
może przede wszystkim — porząd- 
nym multiplayerem. Ludzie z buł- 
garskiego Black Sea Studios właśnie 
w rozgrywce sieciowej widzą przyszłość 
gatunku i dlatego ich WorldShift skupi 
się na starciach online. 


Tło fabularne gry prezentuje się co 
najmniej ciekawie. Pod koniec XXI wie- 
ku do Układu Słonecznego dotarł me 
teoryt nieznanego pochodzenia. Uderzył 
w Ziemię, zaś z jego wnętrza do naszej 
atmosfery dostała się tajemnicza za- 
raza. To był koniec cywilizacji. Akcja 
WorldShift rozgrywa się setki lat póź- 
niej, kiedy wspomnienia o czasach nam 
współczesnych traktowane sq bardziej 
jako legendy niż fakty. Na Ziemi po- 
wstała nowa rasa, Humans — lu- 
dzie zamknięci są w pięciu gigan- 


tycznych metropoliach i żyją pod- | 


porządkowani Senatowi, który pełen 


Zabawa w „podrażnij 
dużego” chyba lekko 
wymknęła się spod kontroli. 


l co się gapisz? Nie widziałeś, 
jak żołnierze myją nogi 
w sadzawce? Świntuchu! 


World+Shift+ Delete. 


[4 


1 


jest przekupnych i uległych polityków 


na usługach potężnych korporacji (czy- 
li tzw. Układu). 


Esencję gry stanowić mają walki. Ar- 
mie, którymi pokierujesz, nie 
będą zbyt wielkie - maksymalnie 
50 żołnierzy. Każda nacja posiadać 
będzie swoją jednostkę specjalną (do- 
wódcę), czterech oficerów oraz kilka 
zwykłych oddziałów bojowych. W gru- 
pie ludzi znajdzie się m.in. Sędzia 
(Judge), posiadający umiejętność ra- 
żenia wroga impulsem energii. Spośród 
żołdaków ujawniono natomiast kla- 
sycznego Troopera oraz mechaniczne- 
go Siepacza (Ripper). 


Na Ziemi swoje miejsce 
znajdą jeszcze dwie 
nacje. Przedstawiciele Tri- 
bes to potomkowie ofiar 
kosmicznej zarazy, żyjący 
w rozległych dżunglach, 
które wyrosły wśród ruin 
dawnych miast. Póki co 
ujawniono, że w walce wy- 
korzystają oni elementy ma- 
gii, a jedną z ich jednostek 
będzie waleczna Amazonka. 
Najmniej wiemy o trzeciej 
grywalnej nacji - The Hives. 
Rasa ta przybyła zkosmosu 


i w jakiś sposób powiązana jest 
z tajemniczą plagą. 


W WorldShift zrezygnowano 
z raczej tradycyjnej dla RTS-ów 
rozbudowy bazy. Twórcy z Black 
Sea do kosza wyrzucili również 
wszelkiego rodzaju drzewka roz- 
woju technologicznego. Zastąpi- 


_ li je rozbudowanym i mającym 

' zapewnić graczom większą swobodę 
Ability Grid. W kolejnych misjach 

/ — zwłaszcza w sieciowym trybie 


kooperacji — zdobędziesz nowe 
umiejętności, zbierzesz przedmio- 
ty oraz artefakty. Wszystkie trafią 
do zbiorczego ekwipunku, w którym bę- 


A teraz, drogie dzieci, 
pobawimy się 
w „podrażnij dużego”. 


Nie dość, że idziemy do 
piekła, to jeszcze musimy 
walczyć, żeby do niego wejść. 


cza z większą liczbą przeciwni- 
ków, plasuje tę produkcję w świa- 
towej czołówce gatunku. 


Na pierwszy rzut oka WorldShift przy- 
pomina tak wyczekiwanego przez fanów 
strategii drugiego StarCrafta. Chociaż 
w produkcji Bułgarów pod komen- 


W WorldShift zrezygnowano 
z tradycyjnej dla RTS-ów 


rozbudowy bazy. 


dziesz nimi zarządzał. Wybrane elemen- 
ty przeniesiesz do swojego Ability Grid 
i jeśli np. umieścisz w nim lepszy karabin, 
umiejętność rzutu granatem i artefakt 
+10 do pancerza, wtedy twoje jednostki 
zyskają te ulepszenia. Kierunek, w któ- 
rym rozwiniesz swoją armię, będzie 
zależał wyłącznie od ciebie. 


Pod względem oprawy graficznej World- 
Shift prezentuje się naprawdę obiecu- 
jąco. Wrażenie robią szczególnie loka- 
cje osadzone w potężnej dżungli — po- 
przez kolosalne pnie i rozłożyste liście 
tropikalnych drzew przebijają się zło- 
tawe promienie słońca, oświetlając 
omszałe pozostałości dawnej cywiliza- 
cji. Również wygląd starć, zwłasz- 


dę dostaniesz znacznie mniej jed- 
nostek, to ciekawe rozwiązania 
w prowadzeniu rozgrywki i nasta- 
wienie jej głównie na potyczki sie- 
ciowe pozwalają sądzić, że World- 
Shift zaoferuje graczom kawał 
dynamicznej i widowiskowej za- 
"bawy - niestety, wciąż nie ujawniono, 
kiedy się to stanie. « 


WorldShift 


Producent: Dystrybutor PL: 
Black Sea Studios brak 


http://www.worldshift-game.com/ 


Premiera: data nieznana 
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Więcej akcji niż w StarCrafcie 
bez konieczności rozbudowy ba- 
zy? Zapowiada się soczysty po- 
żeracz czasu. 


dynamiczna akcja * ciekawy model rozgrywki 
* ładna grafika 


nie pokierujesz dużymi armiami * wciąż brak 
daty premiery 
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ZAROWIEDA! 


pewnością znana ci jest na wpół 
AR postać mieszkającego 

w Transylwanii hrabiego Vlada 
Draculi, bohatera powieści Brama Sto- 
kera, dziś bardziej kojarzonego raczej 
zkrwawymi filmami grozy niż z XIX-wiecz- 
ną książką. Ponadto miłośnicy przygo- 
dówek na dźwięk tego mrożącego krew 
w żyłach imienia powinni przypomnieć 
sobie dwie całkiem udane gry adven- 
ture - Dracula: Zmartwychwstanie oraz 
Dracula 2: Ostatnie Sanktuarium, w któ- 
rych to gracz starał się udaremnić 
niecne plany mrocznego szlachcica 
i, przy okazji, przeżyć. 


Przypominam je nie bez powodu, po- 
nieważ produkcje studia Wanadoo 
stanowią inspirację i wzór przy tworze- 
niu własnej adaptacji przygód Draculi 
przez znany m.in. z serii o Sherlocku 
Holmesie francusko-ukraiński (intere- 
sujące połączenie) zespół Frogwares. 
Kolejna przygodówka z tą znaną 
postacią literacką w tytule będzie 
klasycznym point'n'clickiem z trój- 
wymiarowymi postaciami poruszający- 
mi się po dwuwymiarowych lokacjach. 
To dobra wiadomość, ponieważ widok 
FPP i sterowanie rodem ze strzelanki, 


Wyssie i porzuci. 


t 
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t 


” w postać znanego 


Y nów i innych 


/> ę 
zm 


) 
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które Frogwares serwowało dotąd 
w grach o słynnym detektywie, poważ- 
nie obniżały ich oceny końcowe. 


W Dracula Origin zbadasz przyczy- 
ny diabelskiej przemiany, w wy- 
niku której młody szlachcic, ro- 


| mantyk i gorliwy katolik z Tran- | nię, a także Londyn, 
syłwanii stał się pijącym ludzką P Austrię czy Egipt (tro- 
| chę dziwne, żeby szu- 


krew potworem. Żona hrabiego po- 
pełnia samobójstwo, zaś zakochany po 
uszy małżonek gotów jest zrobić wszyst- 
ko, aby uratować jej duszę od wieczne- 


? nego manuskryptu. 


|D 


KAGCU 


L 


ga. Twoim zadaniem 
będzie wytropienie 
i zabicie hrabiego oraz 
zniszczenie magicz- 


W trakcie pościgu 
| zwiedzisz Transylwa- 


| kać wampira na słonecznej pustyni...). 
| Podczas rozgrywki nieraz przyjdzie ci 
wykorzystać takie znane z książek i fil- 


Twórcy Dracula Origin nie 
ukrywają swoich inspiracji 
grami Dracula: Zmartwych- 
wstanie i Dracula 2: Ostat- 
nie Sanktuarium, tymcza- 1 
sem inne studio - Kheops 
- ogłosiło, że już na począt- 
ku 2008 roku wypuści na 
icjalną kontynuację obo- 
żaaien podda? Pokierujesz w niej poczynaniami 
niejakiego Arno Morianiego, który na zlecenie Watykanu 
przeprowadza śledztw! > 
mieszkańca Transylwanii. Ciekawe... 


ED) 


tych przygodówek, o robo- 


o w sprawie beatyfikacji pewnego 


mość dla miłośników klasycznych przy- 
godówek, zwłaszcza pamiętających 
niezwykle „emocjonujące” sekwencje 


go potępienia, piekła i cierpień, które Ą mów akcesoria, jak buteleczka (zapew- ff] pościgów za bandytami w Sherlock 


według wierzeń chrześcijańskich cze- 


ne toruńskiej) wody święconej, osikowe 


kają każdego, kto targnie się na własne kołki czy czosnek. 


życie. Vlad podpisuje pakt z Szatanem, 
zdobywa starożytny manuskrypt 
i zamierza odprawić pluga- 

wy rytuał, mający przywró- 

cić ukochaną do świata 4 
żywych. Ty wcielisz się Y we 


GÓRE 


i 


h 


łowcy wszelkiej 
maści demo- 


szatańskich 
pomiotów 
— profesora 
Van Helsin- 


prezentują się naprawdę klimatycznie 
i wszystko wskazuje na to, że świat 

Draculi będzie bardzo mrocz- 
ny i pełen czyhających na 
gracza niebezpie- 


pa 
ż czeństw. Niestety, lu- 


dzie z Frogwares nie zdą- 
żyli przygotować grywal- 
nego dema na tegorocz- 
ne Games Convention 
— to właśnie dlatego pro- 

* dukcja ta nie znalazła się 
w naszym zestawieniu 
najlepszych przygo- 
dówek imprezy. Uda- 

ło mi się jednak do- 
wiedzieć, że podczas 
zabawy z Dracula Origin 
- nie natrafisz na etapy ty- 
powo zręcznościowe. To 
kolejna, po systemie ste- 
rowania, dobra wiado- 


4 


Holmes: Przebudzenie. Ile czasu byś 
nie spędził w każdej lokacji, to złoczyń- 
ca i tak grzecznie czekał, aż do niego 


) Pierwsze opublikowane materiały z gry | podbiegniesz, by wtedy rzucić się do dal- 


* 


p szej „ucieczki”. 


Chociaż w przekazanych mediom in- 
formacjach brakuje pikantnych szcze- 
gółów dotyczących rozgrywki, to Dra- 
cula Origin już teraz zapowiada się 
wytrawnie niczym 

kieliszek świeżej 

krwi. Czy jako pro- 

fesor Van Helsing 

odnajdziesz chorob- 

liwie zakochanego 

hrabiego, powstrzymasz go przed uży- 
ciem manuskryptu i przeżyjesz (prze- 
| żyjesz!) najmroczniejszą przygodę 
przyszłego roku? Lepiej już zacznij 
| ostrzyć osikowe kołki! 


| 
4 
Cyan 
Dracula Origin 
Producent: Dystrybutor PL: 
Frogwares brak 


http://www.frogwares.com/ 


E Premiera: 2008 


ciekawa fabuła * mroczny klimat * brak zręcz- 
nościowych udziwnień w rozgrywce 
przygodówki Frogwores cechuje nie najlepsze 
sterowanie - jak będzie tym razem? 


Hrabia Dracula radzi: unikaj po- 
traw doprawionych czosnkiem. 
Lepiej już pić krew niewinnych 
dziewic, niż powalać je nieświe- 


żym oddechem. 
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Weż udział w dwóch. nowych kampaniach 
— brytyjskiej oraz niemieckiej! 


Prawie dwukrotnie dłuższa rozgrywka w porównanii * '_ Dodatek smodkiny! Nie wymaga posiadania 


d ji i > =p Ą E 
oda otoz podstawowej wersji Company of Heroes: Kompania Braci. 
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THQ inc. Wyprodukowane p jelic Entertainment Inc 
nymi znakami handi km mi THQ Inc. Wszystkie pra 


onymi znakami handlowymi NVIDIA Corporation. THQ, Relic Entartainment i ich logotypy Sa znakami handlowymi 
żą do ich prawowitych właściciel 


* m.in. według ROW Rów IGN oraz GameSpy 


_ ZAPOWIEDZI! | „. 


Nawet najwięksi twardziele drżeli 
w łydach, kiedy na ekranie pojawiała 
się Alma, mała dziewczynka z gry 4% 
F.E.A.R. Wkrótce zadrży im dużo 
więcej, bowiem w Project Origin * 
Alma pojawi się ponownie... i to 
potężniejsza niż kiedykolwiek. 


istoria Project Origin zaczęła się 
ej nieciekawie, bowiem od prawni- 

czych i biznesowych sporów mię- 
dzy studiem Monolith, developerem 
F.E.A.R.-a, a koncernem Vivendi, który 
wydał jego pierwszą część i dwa dodat- 
ki. Firmy te nie dogadały się co do kwe- 
stii finansowych, musiały więc pójść 
własnymi drogami - przy Monolith zo- 
stały prawa do wykorzystania postaci 
i świata gry, Vivendi otrzymało pozwo- 
lenie na swobodne korzystanie z tytułu 
S.T.R.A.C.H. To dlatego wydany właś- 
nie Perseus Mandate, dodatek do 
F.E.A.R.-a (recenzja na s. 64), przy- 
gotowała zupełnie inna ekipa, 
a studio Monolith urządziło konkurs dla 
internautów na nową nazwę prawdziwej 
kontynuacji tej produkcji. Spośród setek 
zgłoszeń wybrano trzech finalistów: 
Project Origin, Dead Echo i Dark Signal, 
z których ostatecznie zdecydowano się 
na tę pierwszą propozycję. 


Tytuł więc się zmienił, ale nowa 
gra z Monolith to bezpośrednia 
kontynuacja F.E.A.R.-a. Jej akcja 


Ale jesteś 
napalona... 


siback! 


= 


rozpoczyna się mniej więcej 30 minut 
przed końcem poprzedniczki, a boha- 
terem jest tym razem Michael Beckett, 
dowódca oddziału Delta, który na zle- 
cenie rządu ma zatrzymać jednego 
z szefów korporacji Armacham. To firma 
dobrze znana tym wszystkim, którzy 


OO ZE 0280 
Przeciwnicy będą przewracacć niektóre 


obiekty (np. stoły) i korzystać z nich 
jako z osłony przed ostrzałem. 


ukończyli F.E.A.R.-a - właśnie ona prze- 
prowadzała eksperymenty naukowe na 
Almie, małej dziewczynce obdarzonej 
przez naturę niezwykłymi mocami psy- 
chicznymi. Delta Squad podczas ataku 
na siedzibę korporacji dociera na naj- 
wyższe piętro zajmowanego przez Ar- 
macham biurowca, co... zbiega się 
w czasie z finałem wcześniejszej pro- 
dukcji Monolith. Jeśli jeszcze w nią nie 
grałeś: po pierwsze, musisz koniecznie 
nadrobić zaległości, po drugie zaś... 
dużo trudniej będzie wyjaśnić to, co 


dzieje się dalej, bez zdradzania kilku 
sekretów F.E.A.R.-a. 


Ale spróbujemy. Po akcji w biurowcu 
Armacham Michael Beckett trafia do 
szpitala na operację. W jej wyniku 
otrzymuje nadludzką szybkość, 
w czym przypo- 
mina bohatera 
F.E.A.R.-a. Dzięki 
temu również i w tej 
grze będziesz mógł 
spowalniać czas i ko- 
rzystać z efektu bul- 
let-time, tutaj naprawdę bardzo przy- 
datnego. A to dlatego, że... 


„..strzelaniny z przeciwnikami mają być 
w Project Origin jeszcze bardziej ostre, 
brutalne i efektowne niż te z F.E.A.R.-a 
- a przecież już tam zasługiwały na 
ogromne uznanie i dopiero wydany 
niedawno Stranglehold przebił je pod 
względem „wybuchowości”. Efekt ten 
w nowej grze Monolith osiągnięty zo- 
stanie na kilka sposobów: programi- 
ści planują w pełni wykorzystać 


możliwości nowych kart graficz- 
nych, zwiększyć dostępny arsenał, 
a także rozbudować algorytmy sztucz- 
nej inteligencji. 


W nowej grze Beckett stanie na- 
przeciwko trzech rodzajów prze- 
ciwników: będą to znane z FE.A.R.-a 
oddziały sklonowa- 
nych żołnierzy (Re- 
plica), wynajęci 
przez Armacham 
najemnicy oraz 
przerażające mu- 
tanty, powołane do 
życia za sprawą 
psychicznych mocy 
Almy. W różnych 
miejscach będziesz 
musiał stawić czo- 
ła jednej, dwóm lub 
nawet wszystkim 
trzem grupom jed- 
nocześnie! Z bie- 


stopnia... 


Skacz, skacz jak 
Adam Małysz! 


Nie udawaj. To tylko 
poparzenie trzeciego 


PR s= Dźizas, dziewczyno, 


£> 


SJE zima idzie. 


*R ubierz się cieplej, ź 


giem akcjiich wzajemne relacje będą 
się zmieniać, więc czasem każdy bę- 
dzie walczył „dla siebie”, a kiedy in- 
dziej np. żołnierze Replica i najemni- 
cy będą współpracować. 


Dodatkowo mają to być postacie, 
których zachowania nie będą ograni- 


czały się wyłącznie do strzelania 
w stronę bohatera i padania na zie- 
mię, kiedy trafisz je kulką. Jeśli uda ci 
się dyskretnie zakraść w jakiś ciemny 
zakamarek i będziesz miał okazję 
przez dłuższą chwilę obserwować np. 
najemników Armacham, usłyszysz, że 
prowadzą ze sobą rozmowy, a nawet... 
komentują krwawe napisy pozosta- 
wione przez kogoś na ścianach. Rów- 
nie wiarygodne reakcje będzie można 
zobaczyć podczas samej walki - kie- 
dy w krótkim czasie sprzątniesz 
kilku Replica-ntów, ostatni po- 


zostały przy życiu może np. 
spanikować i uciec w popłochu. 
Częścią nowych algorytmów sztucznej 
inteligencji ma być również to, że prze- 
ciwnicy zyskają możliwość przewra- 
cania niektórych obiektów (np. stołów) 
i korzystania z nich jako z osłony przed 
ostrzałem. 


Ekipa Monolith planuje również 
poprawić to, na co gracze, któ- 
rzy mieli okazję zmierzyć się ze 
S.T.R.A.C.H.-em, narzekali. Jedną 
z takich rzeczy było małe zróżnicowa- 
nie poziomów - w Project Origin akcja 
będzie się więc toczyła w kilku wyraź- 
nie odmiennych lokacjach (szpital, 
biurowiec, szkoła). Nie najlepszy był 
też system zdrowia — tu zastosowany 
zostanie patent znany z Call of Duty 2 
(energia będzie się regenerować za- 
wsze wtedy, kiedy uda ci się na dłuższą 
chwilę schronić przed ostrzałem). Ci, 
którym nie podobał się niewielki ar- 
senał, nie będą już mieli powodów do 
marudzenia - poza standardowymi 
karabinami, strzelbami itd. 
pojawi się kilka broni spe- 
cjalnych (np. laser, który 
trafionym ofiarom ucina 
kończyny), o ogromnej mo- 
cy, ale wymagających amu- 
nicji, którą bardzo trudno 
będzie znaleźć. 


Wszystko, co do tej pory 
wiemy o Project Origin, 
zapowiada ciekawą i emo- 
cjonującą produkcję. Bę- 
dzie dobrze i... strasznie. 
W pierwszej grze Alma 
była uwięziona - w tej jest 
na wolności... (4 


Project Origin 


Producent: 


Dystrybutor PL: 
Monolith brak 


http://www.lith.com/ 


nowoczesna oprawa graficzna * rozbudowane 
algorytmy AI * bogatszy arsenał 


Alma na wolności - trzeba będzie kupić kilka 
opakowań tabletek uspokajających * nic nie 
wiadomo o trybie multi 


(© 


Strzelaniny w F.E.A.R. są jednymi 
z najlepszych w całej historii 
gier. Wygląda na to, że te w Pro- 
ject Origin będą co najmniej 
dwukrotnie lepsze. 
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W SERII PLATYNOWA KOLEKCJA ZNAJDZIESZ RÓWNIEŻ: 
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© 2007, Platynowa Kolekcja jest znakiem towarowym CD Projekt Sp. z o.o. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


NAJBARDZIEJ STYLOWA ROZRYWKA 


. LĄ . e . e e 
Fundacja — Iśniący kolektyw Więcej o Sin City: The Game 
Z życia branży: firma Foundation 9 połączyła swoje dwa studia, Firma Red Mile — pisaliśmy jakiś czas temu, że kupiła 
tworząc z nich jeden zespół grafików, programistów, animatorów licencję na wykorzystanie kilku znanych filmów — po- 
itd. Nie byłoby powodu, by o wewnętrznych kombinacjach amery- chwaliła się ludźmi, którzy będą przygotowywali grę Sin 
kańskiego koncernu pisać w piśmie wydawanym w naszym pięknym City: The Game. Scenariusz napisze Flint Dille, prywat- 


kraju, gdyby nie fakt, że jedno z tych studiów to Collective, które nie kumpel Franka Millera (autora komiksu Sin City), 
robi teraz Silent Hill 5 dla Konami oraz horror-przygodówkę a zawodowo twórca fabuł takich tytułów, jak Chronicles 
Harker, a drugie to słynne Shiny (Messiah, Enter the Matrix), of Riddick: Escape from Butcher Bay i Dead to Rights. 
pracujące obecnie nad The Golden Compass (zapowiedź w Cli- Produkcją zaś zajmie się studio Union Entertainment, 
cku 08/2007). Niestety nie wiadomo, jak te zmiany wpłyną na które uczestniczyło m.in. w pracach nad konsolowym (na 
wymienione tytuły — oby jak najlepiej. razie?) FPS-em The Darkness. 


Zbliża się żołnierz fortuny 


iekawa sprawa — seria Soldier of Fortune była niegdyś jedną z najważniejszych 

w gatunku FPS, potem słuch o niej zaginął, niedawno okazało się, że powsta- 
g je jej nowa część (Soldier of Fortune: Payback), która ma być produkcją - 3 
uwaga! - „niskobudżetowq”, teraz zaś dowiedzieliśmy się, że gra wychodzi prak- 
tycznie za chwilę, bo pod koniec listopada. A zaraz potem dotarły do nas inne 4 
wieści: podobno tytuł ten okazał się tak brutalny, że w kilku krajach otrzymał naj- 


wyższą kategorię wiekową, a w Australii jego dystrybucja została zabroniona. Jak 


hi 


(I 


będzie w Polsce? Zobaczymy — a na razie spójrzmy na te screeny. 


Masz World in Conflict, grasz w niego 
po sieci, a dodatkowo posiadasz system 
Vista i kartę graficzną obsługującą 
DirectX 10? W takim razie powinieneś 
wybrać się na oficjalną stronę tej pro- 
dukcji (www.worldinconflict.com) i ściąg- 
nąć stamtąd udostępniony za darmo 
programik, który pozwala „transmito- 
wać” sieciowe pojedynki z WiC. 


ed58 EGP Walta 


Spicy Horse Games, studio należące do 

Americana McGee, projektanta gier 

znanego z American McGee's Alice czy 

Bay Day L.A., kupiło licencję na wykorzy- 

stanie Unreal Engine 3.w swoich nadcho- A nternet pełen jest najróżniejszych plotek na 
dzących produkcjach, w tym także k wszystkie niemal tematy, a większość z nich to 
w zapowiedzianym już American | stek bzdur — kto wie jednak, czy w plotce, która 
McGee's Grimm. Przy okazji ujawniono E 


także kilka informacji na temat tego 
tytułu — całość obejmie 24 epizody, 
sprzedawane początkowo pojedynczo za 
pośrednictwem sieci; każdy z nich będzie 
najprawdopodobniej nawiązywał do 
innej znanej bajki, gra będzie łączyła ele- 
menty typowe dla przygodówki z syste- 
mem walki, w którym „słowa są bronią” 
(tak mówią o tym twórcy). 


|» Pierwszy screen z nowego 
Księcia, na którym widać... 


PAZ SOA BPE PZW ZET TOO 


Z 


pojawiła się na jednym z blogów (http://softrock- 
hallelujah.blogspot.com/), nie ma odrobiny praw- 
dy. Według jej autora (ewidentnie kogoś, kto pra- 
cuje w branży, świadczą o tym ten i inne wpisy) 
Ubisoft Montreal pracuje nad nową odsłoną cyklu 
Prince of Persia. Jej akcja ma pokazywać wy- 4 
darzenia sprzed niedawnej trylogii (Piaski Czasu, 

Dusza Wojownika, Dwa Trony); klimat stanie się J% 4 
bardziej fantastyczno-bajkowy (jak w oryginalnym 
Prince of Persia); a bohater będzie musiał współ- 
pracować z pewną tajemniczą dziewczyną, dzięki 
czemu gra ma być podobna do konsolowego kla- 
syka lco. Premierę przewidziano na 2009 rok (wte- 


; - a dy też ukaże się film o Księciu, wyreżyserowany 
 EET=TmE przez Michaela Baya), a wśród platform wymie- 
case: niane są wszystkie nowe konsole i PC. (4 


Bungie na 
wolności! 


S:> Bungie, znane ostatnio 
z konsolowej serii Halo, a old- 
skulowym posiadaczom PeCetów ze 
strategii Myth, wykupiło udziały, 
które w firmie tej posiadał koncern 
Microsoft. To oznacza, że Bungie 
„wyrwało się” na wolność ii teraz bę- 
dzie mogło np. tworzyć gry również 
na PlayStation 3 lub PC. Oby tak się 
stało, to utalentowana ekipa... Inny 
news podobnej treści: Electronic 
Arts przejęło akcje studia BioWare/ 
Pandemic, dzięki czemu zyski z no- 
wych tytułów tego developera (w tym 
być może także gry MMO w świecie 
Knights of the Old Republic/Star 
Wars, o której plotkuje się w branży) 
będą już zasilać konto branżowego 
giganta. Obie strony zapewniają, że 
to tylko zmiana biznesowa, na której 
nie ucierpi kreatywna swoboda twór- 
ców Jade Empire i Mercenaries - 
i miejmy nadzieję, że tak rzeczywiście 
będzie. To przynudzanie o finansach, 
akcjach i udziałach zakończmy ostat- 
nim, dość dziwnym newsem: Ubisoft 
wydał oświadczenie, w którym infor- 
muje, że NIE zamierza kupić firmy 
SCi Interactive, do której z kolei na- 
leży Eidos i cała marka Tomb Raider. 
Jeśli NIE zamierza, to po co otym 
informuje? 


A 


Wygraj SEGA Rally i poczuj, czym są prędkość i adrenalina! 


Ścigaj się po drogach i bezdrożach samemu lub w sieci. 


CDPRCJEKT 


Zobacz, co oferuje grafika najnowszej generacji! 
Aby wziąć udział w konkursie, odpowiedz 
na proste pytanie. 


Czym ścigasz się w grze SEGA Rally? 
A. Parowozem 
B. Hulajnogą 
C. Samochodem rajdowym 


D Ó 
Pole bitwy po raz trzeci 

Z Electronic Arts wyciekły pierwsze — oczywiście na razie 
niepotwierdzone — informacje na temat Battlefield 3, zawarte 
podobno w dokumencie przygotowanym przez EA dla inwesto- 
rów. Według niego BF3 miałoby ukazać się pod koniec 2008 
roku i oferować starcia 40 graczom równocześnie na 8 blisko- 
wschodnich mapach. Ten sam plik mówi o dwóch stronach 
konfliktu (nie trzech, jak w BF2) oraz 24 pojazdach i 17 rodza- 
jach broni dla każdej z nich. Rzekomo rozważane są otwarte 
testy wersji beta, które miałyby się odbyć latem 2008. Niestety 
BF3 może ukazać się wyłącznie na system Windows Vista. 


M: 
ę, 


Japońska firma zapowiada kolejne zza sA i R ; - MAGŻRZE 


D rugą połowę października japońska firma Capcom przeznaczyła na wy- 
jawienie pierwszych informacji na temat gier, które planuje wydać w ciągu 
kilkunastu nadchodzących miesięcy. Największy news to powrót do bardzo 
oldskulowej serii Bionic Commando, którą Capcom wydawał jeszcze w czasach 
ośmiobitowych konsol. Nowa wersja, zatytułowana po prostu Bionic Com- 
mando, będzie oczywiście next-genowa, ale ukaże się również na PC. Jej bo- 
haterem będzie agent rządowy Nathan Spencer, którego zwierzchnicy posta- 
nawiają zgładzić, by nie wyjawił ciemnych sprawek władzy. Przypadkiem w dniu 
jego egzekucji miasto Ascension City zostaje zaatakowane przez terrorystów, 
co pozwala Nathanowi na ucieczkę. Jednym z elementów charakterystycznych 
dla serii był wbudowany w ramię bohatera hak na linie - tu przy jego użyciu 
będzie się on wspinał po szkieletach budynków zniszczonej metropolii. Nad 
produkcją pracuje szwedzkie studio GRIN (przeniosło na PC serię Ghost Recon 
Advanced Warfighter), ukaże się ona w przyszłym roku, a w główną postać 
wcieli się najprawdopodobniej Mike Patton, wokalista zespołu Faith No More. 
Inna nowa gra to Dark Void, futurystyczny FPS powstający w debiutującym 
tym tytułem studiu Airtight Games. Na razie jednak nie wiadomo, czy ukaże się 
na PC (doniesienia są sprzeczne). « 


B Czy tak wygląda pierwsza grafika 
| z gry, która zmiecie WoW-a? 


8 


Ji g ą ź T '4 4 S a 8 H „aś g - 
K ra bi Ę K W rę kach Ń Gsoftu Stań na czele jednej z trzech nowych nacji Zaj nowe karty w historii Dalekiego Wschodu! 
| Hindusów, Japończyków lub Chińczyków! Stocz walkę o zjednoczenie Japonii, walcz 
Studio weteranów RPG kupione przez czołowego wydawcę | Odkryj 15 niesamowitych Cudów Świata o niepodległość Indii lub postaw wszystko | 
er MMO. wieńczących kolejne etapy rozwoju na jedną kartę, rzucając chińską flotę | 
> | Mwojego imperium! na ecnodk: agd a | 


NCsoft, wydawca takich tytułów jak Guild Wars czy nadchodząca Tabula Rasa, 
przejął Carbine Studios, firmę założoną przez ludzi od lat związanych z branżą 
gier komputerowych i gatunkiem RPG. Carbine zatrudnia kilkunastu pracowni- 
ków zespołu, który w Blizzardzie pracował nad World of Warcraft, na czele z Ke- 
vinem Beardslee, jednym z głównych projektantów WoW-a. Innym z szefów Car- 
bine Studios jest Tim Cain, który założył Troika Games (odpowiedzialne za kul- 
towe Arcanum). To naprawdę utalentowani ludzie i już pojawiły się spekulacje, 
że ich nadchodzące dzieło będzie następcą World of Warcraft. Grafika na stro- 
nie Carbine rzeczywiście ma ciekawy klimacik... 
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Nadchodzi czas pogardy... i radości! 
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Takiej podstawowej edycji jeszcze 
w Polsce nie było nigdy. Kupując stan- 
dardowe wydanie Wiedźmina za 99 złotych, 
dostajesz tyle dodatków, że duża część edy- 
cji kolekcjonerskich może się schować. 
W zestawie są trzy pudełka: DVD z grą, DVD 
z filmem o jej powstawaniu i CD ze ścieżką 
dźwiękową. Do tego jest jeszcze mapa świa- 
ta gry, opowiadanie „Wiedźmin” Andrzeja 
Sapkowskiego i ponadstustronicowy porad- 
nik. Naprawdę wstyd nie kupić! 


] 
| = sz 
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ŻĘ. wa. GRE 
rylko dla cdorostych! 


Wiedźmin dostał znaczek PEGI 18+. To dość surowa klasyfikacja, ale w pełni 
wytłumaczalna. Gra trzyma się tej samej konwencji, co proza Sapkowskiego 
jest brutalna (również, jeśli chodzi o język), krwawa i nie stroni od trud- 
nych tematów, w tym rasizmu, seksu i narkotyków. 
Wszystko jest tu jednak przedstawione w dość 
wyważony sposób. Nie zobaczysz ani pornografii, ani 
turpistycznych scen walk - tym niemniej nie jest to gra, 
na którą pozwoliłbyś patrzeć znacznie młodszemu bratu. 


ie było chyba drugiej gry, której 
di dalibyśmy w Clicku taki kredyt 

zaufania jak Wiedźminowi. Pi- 
saliśmy o tym tytule wielokrotnie, dołą- 
czaliśmy plakaty, ogłaszaliśmy konkur- 
sy itp. — cały czas wierząc, że spełni on 
nasze redakcyjne oczekiwania. A były 
one ogromne, gdyż wszyscy lubimy tak 
prozę Sapkowskiego, jak i dobre erpegi. 
No i okazało się, że za każdy poświę- 
cony mu centymetr kwadratowy 
Białowłosy odwdzięczył się znad- 
datkiem. Nie ma wątpliwości: polskie 
studio CD Projekt RED zrobiło najlep- 
szego roleplaya 2007 roku! 


Sam początek gry jednak nie zapowia- 
da aż takiego sukcesu. Co prawda 
intro autorstwa Bagińskiego jest przed- 
nie (więcej o filmikach w ramce), ale 
widziałem je już wielokrotnie wcześ- 
niej, więc mnie nie zaskoczyło. Za to da- 
lej zobaczyłem kiepsko wyglądające 
menu (nieruchome, płaskie i wyblakłe 
- szkoda, bo chłopaków stać na wię- 
cej), a pierwsza godzina zabawy mnie 
nieco zawiodła. Nie to, żeby coś szcze- 
gólnie mi się nie spodobało. Po prostu 


> 


zę 


| _ Wszelkie znaki na niebie i ziemi wskazują, 
że kolejnym rozpoznawanym n na świecie 
| azauzzici będzie Geralt z Rivi. 


"= 


Wiedźmin na biegunie? Przejdź 
grę, a dowiesz się, dlaczego 
wkoło tyle sniegu... 


na samym początku zauważa 
się wszystkie wady. Później jest 
już tylko lepiej. Dużo, dużo, dużo 
lepiej... 


Wszystko zaczyna się w znanej dosko- 
nale czytelnikom Sapkowskiego twierdzy 
Kaer Morhen, zamku wiedźminów. Ge- 
ralt trafia tam półżywy i nieprzytomny, 
nie pamiętając, kim jest i jak się nazy- 
wa. Na jego szczęście nie zatracił zu- 
pełnie odruchów warunkowych związa- 
nych z władaniem mieczem. A nawet 
jeśli, to zmuszony jest do szybkiego 
przypomnienia sobie sztuki fechtunku, 
gdyż dosłownie w drugiej minucie 
gry trzeba już wspomóc przyja- 
ciół w walce z najeźdźcami. Pierw- 
sze starcie, choć wydaje się 
rzuceniem od razu gracza na 
głęboką wodę, jest niegroźne. 
Większe kłopoty zaczynają 
się jednak już po kilkunastu 
minutach, gdy przyjdzie do- 
konać ważnego dla rozwoju 
fabuły wyboru i stoczyć po- 
ważniejszy pojedynek. 


Na tym kończy się prolog 
i zaczyna prawdziwa gra, 
a wraz z nią — ogromna przy- 
goda, dająca niesamowitą 
frajdę nie tylko tym, którzy 
pamiętają imiona wszystkich 
elfów, jakie pojawiły się w pro- 
zie Andrzeja Sapkowskiego. 
Nieznajomość sagi 
o wiedźminie nie tylko 


nie przeszkadza, ale nie- 
kiedy może nawet po- 


Cięcie, finta, odskok, 
cięcie —- walki są jak 
u Sapkowskiego! 


rybołówstwa... 


móc. Zwłaszcza gdy chcesz zachowy- 
wać się w inny sposób, niż narzuca 
to kodeks zabójców potworów. O ile 
bowiem Geralt w grze również zaprze- 
cza, jakoby miecz żelazny był na ludzi, 
a nie na potwory, to jednak przedsta- 
wiciele homo sapiens dość często pa- 
dają na ziemię, brocząc krwią po poje- 
dynku z Białowłosym. 


Ja sam postępowałem w grze trochę 
nie do końca tak, jak „powinienem”. 
Często — zamiast koncentrować 
się na byciu zabójczą maszyną 
— brałem na siebie zadania, któ- 
rych wiedźmin raczej powinien 
unikać, jeśli rzeczywiście miałby się 
nie angażować w sprawy ludzi. Ja jed- 
nak mam zbyt dobre serce, by nie 


można zdobyć talentu 


Nie ma jak ucięcie sobie 
pogawędki z Ghulem. A później 
wyskoczymy przegryźć trupka. 


wspomóc prostytutek w walce z bru- 
talnymi klientami (tym bardziej że po 
tym można korzystać z ich usług zu- 
pełnie za darmo...), czasem też przy- 
gryzałem wargi i służyłem jako chłopiec 
na posyłki. Może to niegodne wiedź- 
mińskiego fachu, ale z czegoś w końcu 
trzeba żyć... 


Od samego początku CD Projekt RED 
bardzo intensywnie walczyło ze ste- 
reotypem, który utworzył się w za- 
chodniej prasie, jakoby Wiedźmin był 
hack'n'slashem. Rzeczywiście, trudno 
o bardziej krzywdzącą dla niego łatę. 
Jest to bowiem najczystszej krwi 
RPG, ze wszystkimi najlepszymi 
i najbardziej szlachetnymi ce- 
chami tego gatunku. Rozbudowo- 
ne dialogi, mnogość bardzo zróżnico- 
wanych zadań do wykonania, ważne 
wybory (również natury moralnej) — ni- 
czego tu nie brakuje. Największą fraj- 
dę daje ogromna swoboda, jaką zo- 
stawili graczom programiści. Możesz 
podążać oczywiście od questa do qu- 


By poznać świat na wyłot i odkryć 


wszystkie tajemnice, trze 


ba spędzić 


Za intro i outro (choćby po to, by obejrzeć ostatni filmik, 
- warto przejść całą grę!) odpowiada firma Platige Image 
i Tomek Bagiński, znany przede wszystkim z nominowanej 
do Oskara krótkometrażowej „Katedry”. Pierwsza animacja 
nie ma bezpośredniego (przynajmniej na początku) związku 
z fabułą, służy bardziej do tego, by wytłumaczyć, kim jest 
__ wiedźmin i na czym polega jego fach. Ostatnia zaś... No cóż, 


tu nic zdradzać nie będziemy, ale jednego można być prawie 


pewnym. Jeśli tylko nie nastąpi żaden kataklizm, nieba- 
wem otrzymamy dodatek lub sequel... 


zdejmiesz zlecenia, możesz iść do knaj- 
py, pograć w kości czy zmierzyć się 
z lokalnymi osiłkami w pojedynkach na 
pięści - wszystko po to, żeby zarobić 
dodatkowo trochę grosza. 


Pieniądze są zaś w tym świecie 
niezwykle ważne i — tak jak to by- 
ło u Sapkowskiego, gdzie Geralt 
często cho- 
dził głodny — 
trudno do- 
stępne. Gra 


na zabawie grubo ponad 100 godzin!_| „ma zachęca, 


esta, starając się jak najszybciej roz- 
wikłać podstawowe zagadki i przecho- 
dzić do kolejnych lokacji. Dużo lepszym 
wyjściem jest jednak rozglądanie się 
i spokojne przechadzki... 


Miasta i wioski, które przyjdzie ci od- 
wiedzić, tętnią życiem. Ludzie space- 
rują, gawędzą, sprzedają towary, po 
zmroku kładą się spać — wszystko od- 
bywa się tak, jak w normalnych osa- 
dach. Możesz prawie bez końca 
chodzić po okolicach, rozmawiać 
z NPC-ami, obdarowywać ich po- 
darkami w zamian za ciekawe 
historie, pomagać, handlować 
i tak dalej. Naprawdę wczujesz się 
w rolę wiedźmina: z tablicy ogłoszeń 


by podejmować 
dodatkowe zajęcia, nie koncentrując 
się tylko na głównych questach fabu- 
larnych. W Wiedźminie nawet spacero- 
wanie może być przyjemne i zaskaku- 
jące. Inne osoby spotkasz po zmroku, 
zdarzają się też tacy, którzy pojawiają 
się w określonych miejscach tylko przez 
krótki czas w ciągu doby. By poznać ten 
świat na wylot i odkryć wszystkie jego 
tajemnice, trzeba spędzić na zabawie 
nie kilkadziesiąt, a grubo ponad sto 
godzin! 


Nie wiem, jak wyglądałaby statystyka, 
ile czasu podczas gry schodzi na roz- 
mowy, a ile na starcia. Na pewno jed- 
nak proporcje są tu wyważone, dzięki 
czemu żaden z tych elementów się nie 


REKLAMA 


FILM W POLSKIEJ 
WERSJI JĘZYKOWEJ 


TEMAT NUMERU 


Czaszki jako świeczniki, ściany jak 
w lochach — tak, to pokój Shani: 
młodej, delikatnej dziewczyny! 


nudzi. Tym bardziej że walka zosta- 
ła w Wiedźminie dopracowana 
niemal do perfekcji. Geralt, jak 
przystało na swoją profesję, atakuje 
tylko dwoma rodzajami mieczy i pię- 
cioma znakami, będącymi tu jedyną 
formą magii, zktórej można korzystać. 
Co prawda da się zabrać wrogom in- 
ny oręż, jak sztylety czy topór, jednak 
zupełnie nie ma sensu z niego korzy- 
stać. W końcu kierujesz mistrzem 
fechtunku... 


Bohater zaczyna przygodę z jednym 
mieczem, żelaznym, a po pewnym cza- 
sie otrzymuje drugi - srebrny. Podział 
na te dwa ostrza jest o tyle istot- 
ny, że w znaczący sposób różna 
jestich skuteczność w zależności 
od napotkanego przeciwnika. 
Podstawowa zasada jest taka, że srebro 
jest najefektywniejsze w przypadku 
potworów magicznych - takich jak 
strzygi czy ghule. Żelazo sprawdza się 
w boju przeciwko zwierzętom, a także 
ludziom. Istotne jest to, że umiejętności 
we władaniu orężem są podzielone 
między oba miecze - doskonaląc tech- 
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nikę walki jednym, nie zmieniasz nic 
w przypadku drugiego. 


Sposób rozwoju bohatera jest tu zresz- 
tą złożony, oryginalny, ale też bardzo 
dobrze przemyślany - i daje naprawdę 
dużo radości. Początkowo, do chwili 
osiągnięcia odpowiedniego poziomu 
doświadczenia, dostępne są tylko pod- 
stawowe umiejętności, między które 
przydzielać można brązowe punkty. 
Później odblokowywane są kolejne, 
srebrne, by w końcu móc zacząć roz- 
dysponowywaćzłote. Co ważne, w dość 
krótkim czasie możesz znacząco 
rozwinąć zdolności 
Geralta — nie masz 
wrażenia, że przez 
pierwsze godziny kie- 
rujesz niedoświad- 
czonym łamagą, choć 
jednocześnie twoja przewaga nad prze- 
ciwnikami nie jest tak wielka, by psuć 
radość z wygrywania. 


Ta jest bowiem ogromna. Ten, kto wy- 
myślił system walki w Wiedźminie, na- 
prawdę ma łeb na karku. Starcia od- 
bywają się tu w czasie rzeczy- 
wistym, choć w każdej chwili 
masz możliwość włączenia 
aktywnej pauzy — w sam raz, by 
przemyśleć taktykę, ustawić kame- 

rę czy skorzystać z jakiegoś eliksiru. 
Same ataki odbywają się na pozór 
podobnie jak w hack'n'slashach - 
należy po prostu wskazać wroga 

i kliknąć. 


W przeciwieństwie do two- 


Ładny kucyk na 
czubku głowy. 
Naprawdę! 


myszy, by kontynuować kombosa. 
Szczególnie efektowne zagrania 
pojawiają się wówczas, gdy Ge- 
ralt kogoś ogłusza. Wówczas wy- 
starczy kliknąć przeciwnika, by bohater 
wykonał na nim krwawe fatality... 


Czasem podczas starć może się okazać, 
że wróg jest niewrażliwy na atak. Tu 
w sukurs przychodzą style walki - w su- 
mie trzy. Do dyspozycji masz: silny, 
szybki i grupowy (każdy z nich można 
ulepszać przy okazji nowych poziomów 
doświadczenia). Najciekawszy jest we- 


RZ TUES W VC REP EEC CY 
Nie ma wątpliwości: polskie studio 
CD Projekt RED zrobiło najlepszego 
ro 


leplaya 2007 roku! 
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dług mnie ten ostatni, sprawdzający 
się doskonale zwłaszcza wtedy, gdy 
Geralta atakują jednocześnie trzej 
przeciwnicy. Ruchy wiedźmina 
są wówczas tak zamaszyste, że każ- 

dy cios rani wszystkich naokoło. 

W przypadku słabszych wrogów wy- 
starczy jedno dłuższe kombo, by oko- 
lice zostały zaścielone trupami. Możesz 
się naprawdę poczuć bohaterem, gdy 
wchodzisz do karczmy, w której 
kilku oprychów chce molestować 
piękną dziewczynę, a w kilka se- 
kund później wszyscy oni leżą 
bez życia gdzieś pod stołami. 


Tego typu chwil radości jest w Wiedź- 
minie co niemiara. Właściwie każdy 
quest, każdy dialog przynosi coś 


Pimp your wiedźmin! 
"| Takiemu nikt nie 
podskoczy... 


WECZWNYCINAY 
Wiedźmin trudny 


Przed rozpoczęciem gry masz możliwość wybrania jednego z trzech 
poziomów trudności. Na najniższym ponoć zupełnie nie ma potrze- 
by korzystania z wiedźmińskich eliksirów, na średnim jest to istot- 
ne, zaś na najwyższym spędzisz naprawdę kupę czasu na mieszaniu 
alchemicznych składników. Niezależnie od wszystkiego tworzenie 
mikstur jest na tyłe przyjemne i ciekawe, że zawsze warto mieć na 
podorędziu kilka — tym bardziej że walka z ich pomocą jest jeszcze 
efektowniejsza (jeden daje np. coś w rodzaju bullet-time'u!). 


fajnego, dając wielką satysfakcję 
i okazję do śledzenia meandrów 
fascynującej fabuły. Podziw dla CD 
Projekt RED należy się też za to, że chło- 
paki nie bały się tego, iż gracze nie 
będą mieli szans zobaczyć wszystkiego 
za pierwszym razem. Dokonywane 
tu często wybory wpływają nie tylko na 
najbliższe wydarzenia. To, jakie decyzje 
podejmiesz w pierwszym rozdziale, bę- 


rów diablopodobnych tu- 
' taj walka nie polega na 
tym, by patrzeć i czekać, 
która z postaci pierwsza 
padnie. Przez cały czas 
trzeba obserwować kur- 
sor - jeśli zmienia się on 
w płonącą strzałkę, nale- 
ży czym prędzej wcisnąć 
ponownie lewy przycisk 


dzie miało wpływ 
nawet na samą 
końcówkę zabawy! 

To naprawdę dobra 
nowina, gdyż kupując 
grę za 100 złotych, nie 
odstawisz jej za szybko 
na półkę. 


Firma produkująca 
farby do włosów 
zaproponowała 
sponsoring, ale 
odmówiłem... 


Po tych wszystkich pednach dla prze- 
ciwwagi warto powiedzieć trochę o wa- 
dach gry. Tych nie ma wiele, ale na 
początku nieco doskwierają. Główny 
problem to czasy ładowania. Choć lo- 
kacje są dość rozległe i poruszanie się 
w ich obrębie nie wymaga obserwowoa- 
nia specjalnych plansz, to gdy wejdziesz 
do byle chałupki, pojawi się ekran (na 
szczęście z ładnymi obrazami), na któ- 
ry będziesz się gapił przez kilka-kilka- 
naście sekund. Samo zapisywanie 
stanu też trwa zdecydowanie za 
długo, przez co robiłem to nie- 
stety rzadko. Momentami za rzadko. 
Szkoda też, że nie ma tu profili albo 
możliwości nazywania swoich save'ów. 
Jeśli na jednej kopii prowadzisz kilka 
rozgrywek (bo np. razem zrodzeństwem 
przechodzisz Wiedźmina), musisz za- 
pamiętywać, kiedy i o której zachowy- 
wałeś grę. 


Pewne zastrzeżenia można mieć 
też do wkurzającej i nieintuicyjnej 
minimapy oraz do tego, że korzysta- 
nie z dużej jej wersji też nie jest super- 
wygodne. Można się oczywiście przy- 
zwyczaić do wszystkiego, ale są to drob- 
nostki, które z łatwością dałoby się 
poprawić w większym patchu. Mam 
nadzieję, że takowy niebawem wyjdzie 
- zabawa wtedy zyska jeszcze bardziej, 
zwłaszcza na początku. 


ANIME EV GATE 
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Picie, bicie i... 


W świecie Geralta nie brakuje rozrywek. Szczególnie warto 
odwiedzać karczmy — zawsze znajdą się tam chętni do gry 
w kości (a konkretnie: w kościanego pokera, w którym zamiast 
karcianych figur jest liczba oczek) czy pojedynku na gołe pię- 

*_ ści (a także do napicia się alkoholu, po którym obraz się roz- 
mazuje...). Bójki to może nie Mortal Kombat, ale itak stanowią 

, „miły przerywnik od wymachiwania mieczem. W dodatku i one, 
i hazard to dobre źródła zarobku — pieniędzy na łapówki czy 
różnorakie księgi nigdy za wiele... 


Ku mojemu zaskoczeniu nie mam pra- 
wie żadnych uwag krytycznych do opra- 
wy audiowizualnej. Grafika momen- 
tami olśniewa — widok sielskich kra- 
jobrazów, ślicznej wody (no, jedynie 
jej animacja mogłaby być lepsza) 
i znakomicie zaprojektowanych po- 
staci potrafi uradować serce. Po- 
dobnie jak rewelacyjna muzyka 
— momentami, przy niektó- 
rych kawałkach, przecho- 
dziły mi ciarki po plecach 
(nieco gorzej prezentują się za 
to głosy — w kilku miejscach akto- 
rzy nie grają do końca tak, jak 
bym sobie tego życzył). Wielkie 
brawa - tym bardziej że Wiedźmin 
jest dość stabilny — nie zawiesił mi się 
ze swojej winy ani razu, a nawet bez- 
boleśnie pozwalał na przeskakiwanie 
Alt+Tab do pulpitu i z powrotem. 


Wiedźmin podzielił naszą redakcję na 
dwa obozy. Pierwszy bezustannie grał, 
drugi przez ten czas musiał dbać, żeby 
ten Click pojawił się w twoich rękach. 
Miejmy nadzieję, że za miesiąc role się 
odwrócą. Lepiej dla twojego ulubionego 
magazynu, by udało się chociaż część 
znas oderwać od ekranu - a może to być, 
psiakrew, piekielnie trudne! [< 
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prawdziwy, nieliniowy, złożony i superciekawy M 
erpeg! * walka * dialogi * rozwój Geralta * 
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siąt godzin zabawy 
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Company of ' Heroes: 
była, jak zgodnie ocenił grający 
świat, dziełem bez mała idealnym. 


.. 


fe Kompan Braci. : 


Kompania Braci 


|. I w tym w sumie problem, bo czy da 
"<się poprawić ideał? 


ówiąc najprościej: da się. Ale 
|M tylko wtedy, gdy za wypełnie- 

pI nie tego „bez mała” weźmie 
| się Relic Entertainment - twórcy samej 
Kompanii Braci, a wcześniej serii Home- 

| world czy Warhammer 40,000: Dawn 
of War. Tylko oni wiedzą, jak zrobić 

| RTS-a, który spodoba się nawet tym, 
którzy nie lubią RTS-ów. Który udowod- 
jni niedowiarkom, że wirtualna druga 
| wojna światowa wcale się nam jeszcze 
nie znudziła. Który po raz kolejny po- 
każe, że przełomy technologiczne mogą 

| być domeną nie tylko FPS-ów. Takim 
| | właśnie RTS-em była sama Kompania 
| Braci. Takim jest też pierwsze z oficjal- 


| nych rozszerzeń do niej - Opposing 


Na Linii Frontu wykazuje nadzwyczajne 
podobieństwo do innej, nieco starszej 
strategii - Dark Crusade. | nicw tym dziw- 
nego, obydwie stworzone zostały przez 
tych samych mistrzów — kanadyjskie studio 
Relic Entertainment. Jeśli więc spodoba 
ci się Na Linii Frontu, a nie znasz jeszcze 
gier z serii Warhammer 40,000: Dawn of 
War, sprawdź, jak spodoba ci się odległa, 
mroczna przyszłość, w której istnieje tylko 
wojna wszystkich przeciwko wszystkim! 
Waaagh! 


j Fronts. Warto dodać, że jest ono samo- 
| dzielne — nie wymaga podstawki! | że 
| może się podobać nie mniej niż 
| oryginał. 

j 
| Zacznijmy od tego, że Opposing Fronts, 
| apo naszemu Na Linii Frontu, nie 


| zmieniaw radykalny sposób tego, 


P | co zdążyliśmy już poznać i poko- 
| chać. Nadal więc jest to RTS rozgry- 


| wanyw skali taktycznej — jednostkowej. 
|| Wciąż dowodzisz w nim armiami asy- 


2 okazji polskiej premiery rewolucyjnej gry FP$ TimeShift 
mamy dla was konkurs, w którym do wygrania 
SA atrakcyjne nagrody. A dokładniej: 


Amity 
aAmysz Speed-Link 
|1851-6241-404 


| metrycznymi - różniącymi się pod 
| | względem specjalizacji (zwanych tu 
| doktrynami) i strategii. Niezmiennie też 
ciężar rozgrywki spoczywa na unikato- 
wym systemie zasobów — ludzi, amuni- 
cji, paliwa — generowanych przez obszar 
pod kontrolą twoich wojsk. Nie ma 
| również wielkich różnic, jeśli idzie o za- 
| chowania poszczególnych oddziałów, 
| a dokładniej o chwalone (w wielu re- 
| cenzjach, w tymi naszej) automatyczne 
| wyszukiwanie osłony. Zupełnie podobnie 
wreszcie wyglądają możliwości destruk- 
cji obiektów na mapach, co oznacza, 
| że budynki jak waliły się w gruzy w pod- 
| stawce, tak walą się w Na Linii Frontu. 
| I tyle tylko, że tym razem to nie Janke- 
| si wypełniają leje po bombach... 


| Brak rewolucji nie oznacza jed- 
| nak braku zmian w ogóle. Prze- 


num 
W Na Linii Frontu wszystkiego 
jest więcej niż w pierwszej 


| Kompanii Braci! 
| ciwnie, w Na Linii Frontu wszystkiego 
| jest więcej niż w pierwszej Kompanii 
| Braci! Przykładem dwie nowe armie: 
Commonwealth, a więc Brytyjczycy 
| wraz z Kanadyjczykami, oraz niemiecka 
| PanzerElite, czyli historyczna... Waffen 
| SS. Ponadto, w przeciwieństwie do 
| pierwszej części, gdzie w ramach kam- 
panii single player dowodziłeś wyłącz- 
| nie tytułowymi chłopakami ze 101 
| Dywizji Powietrznodesantowej, teraz 


Konkurs SMS! 


możesz zobaczyć, jak się walczyło po 
obu stronach frontu. Naturalnie nie 
równocześnie, nawet nie na tych sa- 
mych mapach - w kampanii brytyjskiej 
znów przyjdzie ci zdobywać w Nor- 
mandii Caen, natomiast w niemieckiej 
przeniesiesz się w czasie i przestrzeni, 
by zostać... celem największej operacji 
powietrznodesantowej w historii, zna- 
nej jako Market Garden! Warto też 
dodać, że ilość idzie tu w parze 
z jakością i misje w Na Linii Fron- 
tu są nawet ciekawsze niż te 
z podstawki. 


Spora część tej szczególnej atrakcyjności 
obu kampanii single player bierze się 
z tego, że dwie nowe armie wcale nie są 
kalką znanych już US Army czy Wehr- 
machtu. Przeciwnie, stworzone od zera 
stanowią zupełnie nową jakość w świe- 
cie Kompanii Braci. I tak Bry- 
tolei Kanadyjczycy to „żół- 
wie” bazujące na umoc- 
nieniach (okopy, stanowiska 
kaemów) i potężnej artylerii, 
mogącej równać z ziemią całe 
miasta. Jednocześnie jednak za ich bu- 
dynki służą ciężarówki, a dzięki szybow- 
com zdolni są przerzucać swych koman- 
dosów, a nawet ciężki sprzęt głęboko za 
linię frontu. Z drugiej strony zaś Panzer 
Elite to najbardziej mobilna z armii 
| Company of Heroes. Dodatkowo jej 
świetnie wyszkolone i wyposażone jed- 
nostki — wszystkie typy piechoty zdolne 
są np. naprawiać pojazdy i stawiać szpi- 
tale polowe — nie mają sobie równych 


Nad czym masz władzę 
w grze TimeShift? 


A. Wielkim lasem 
B. Zabójczym kontrabasem 


STAW CZOŁA SWEMU PRZEZNACZENIU! 


Kantpigruppe Leże 
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| w walce. Jest ich jednak niewiele i po 
prostu nie mogą być wszędzie naraz. 
To zaś w grze multiplayer może ozna- 
czać porażkę. 
| No właśnie, Na Linii Frontu, jak 
na RTS-a studia Relic przysta- 
| ło, najlepiej sprawdza się w try- 
| bie wieloosobowym. Wystarczy 
|też przypomnieć sobie przebieg 
| i intensywność potyczek z podstaw- 
| ki — których losy zależały niejedno- 
| krotnie od przyjętej doktryny — by 
| pojąć, jak wiele zmienia pojawienie 
| się dodatkowych dwóch armii i ich 


| własnych specjalizacji! Na jednej I 
| mapie walczyć teraz mogą zjedno- |. 


czone siły US Army i 2 Armii Brytyj- 
skiej przeciwko Wehrmachtowi i Pan- 
| zer Elite. Warto jednak przy tym 
zauważyć, że dwie „stare” strony 
| konfliktu dostępne są w postaci gry- 
walnej tylko posiadaczom oryginal- 
nej Kompanii Braci. | drugie niezbyt 
pozytywne spostrzeżenie: żal, że 
Relic nie zdecydował się na rozwią- 
zanie z serii Dawn of War i nie dał 
niczego nowego tym starym... 


| 
| Nie ma jednak najmniejszej wątpli- 
| wości - Kompania Braci: Na 
| Linii Frontu to dzieło ze wszech 


| miar niezwykłe. Dwie naprawdę 


Nowe możliwości rozwoju 

postaci — wybieraj spośród nowych 
ras i profesji, albo zachowaj 
swojego bohatera z Neverwinter 
Nights 2 i doprowadź go aż 

do 30 poziomu doświadczenia! 


nowe armie (łącznie cztery w trybie 
multiplayer), dwie kampanie single 
player ciekawsze nawet niż ta ory- 
ginalna, a także cała masa poprawek 
i uzupełnień oprawy (pojawiły się 
np. efekty pogodowe i pełny cykl 
dobowy) sprawiają, że to „dodatek” 
dwa razy większy i dwa razy lepszy 
od oryginału, prawdziwa Wunder- 
waffe w starciu z nowymi wielkimi 
w swym gatunku, takimi jak Supreme 
Commander czy World in Conflict. 
Bez dwóch zdań: nie ma jak Kompoa- 
nia Braci. Kompania — brać! « 


Odkryj nowe. olśniewające 
cqtki Świata Zapomnianych 
Krain. Przemierzaj Rashemen, 
krainę przepojoną energią 
duchów. Walcz i negocjuj 

z dziesiątkami nowych istot! 


Kompania Braci: 
Na Linii Frontu ; 


a OSA wa 
24 | Relic Entertainment CD Projekt 
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| | Multiplayer: tak 
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Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows XP/Vista 


Autor: Hege 


Dodatek do gry. Wymaga zainstalowania 
polskiej wersji Neverwinter Nights 2 
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| Kompanii Braci. Dzieło 
| nadzwyczajne! 


ATARI 
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4 spora część ze 
Rzy 

| "kultowego hac 
* _ ściąga na ziemię... piekło? 


" którzy twierdzą, że Diablo stworzyli sataniści, 


| mogą mieć rację. Jak inaczej 
społu odpowiedzialnego za 


tym już pisaliśmy: Bill Roper 
O (a wraz z nim kilka innych waż- 
nych postaci ze studia Blizzard) 
rozstał się ze swoją wcześniejszą firmą 
i założył nowy, własny biznes, który 
nazwał Flagship Studios. Debiutancki 
projekt tego developera zwrócił uwagę 
firmy Namco, potem giganta EA, a teraz 
po ponad dwóch latach od pierwszej 
zapowiedzi - trafia na rynek. Wielu 
graczy łączyło z premierą Hell- 
gate: London ogromne oczekiwa- 
nia. Czy udało się je spełnić? 


Grę rozpoczyna dość długie rendero- 
wane intro, które niewiele wyjaśnia, 
ale buduje klimat rozgrywki (choć nie- 
stety widać, że Flagship nie ma 
jeszcze takich pieniędzy i takich 
„filmowców” jak Blizzard, którego 
animacje nieodmiennie rządzą). Akcja 
toczy się w przyszłości, w Londynie 
opanowanym przez piekielne demony. 
Ty jesteś jednym z ocalałych, który zo- 
staje wciągnięty w działania ruchu 
oporu - początkowo wydaje się, że 
dość przypadkowo, później oczywiście 
fabuła nabiera rumieńców i jasne się 
staje, że tylko ty będziesz w stanie 
uratować ludzkość i pokonać Zło. Moż- 
na powiedzieć: standard. 


Równie typowa jest konstrukcja 
całej rozgrywki: napotykasz po- 
stacie niezależne, od których 
otrzymujesz różne zadania: część 
z nich powiązana jest z głównym wąt- 
kiem, pozostałe zaś to generowane lo- 
sowo questy poboczne. Niestety, ani 


wytłumaczyć fakt, że 


k'n'slasha w swojej nowej grze 3 


Pejo, 


jedne, ani drugie nie są bez wad. Te fa- 
bularne tworzą opowieść mało składną 
i pozbawioną szczegółów - jest mowa 
o jakiejś Prawdzie, pojawia się urocza 
Wszechwiedząca, słyszysz o pradawnej 
przepowiedni, ale gdybyś chciał konkret- 
nie opowiedzieć, o co w tym wszystkim 
chodzi, mógłbyś mieć problem. Sprawy 
nie ułatwia lokalizacja, przygotowana 
- jak się zdaje — przez kogoś, kto nie ma 
polskiego paszportu. 


Pomysł na rozgrywkę sprawia też, że 
questy nie mogą być zbyt skom- 
plikowane. Wszystkie polegają 
więc na: a) zabiciu jakiegoś de- 
mona, b) znalezieniu jakiegoś 
przedmiotu (co i tak wiąże się z punk- 
tem pierwszym), ewentualnie c) eksplo- 
rowaniu danej lokacji (tu znów wracamy 
do początku, tyle że zamiast jednego 
musisz załatwić wszystkich). Jeszcze 
bardziej jest to widoczne w zleceniach 
losowych, które w 90% sprowadzają się 
do pokonania 8 Pożeraczy Dusz lub 13 
Czarnych Czaszek (liczbę i rodzaj de- 
mona komputer wybiera rzutem kostki). 
Co prawda w przypadku Diablo właśnie 
powtarzalność była jednym ze źródeł 
sukcesu, jednak w 2007 roku tego typu 
mechanika pozostawia już poczucie 
niedosytu. Od gier RPG - a za taką 
można Hellgate: London uznać - ocze- 
kujemy bardziej rozbudowanych roz- 
wiązań fabularnych... 


Mało rozmaite są również miej- 
sca, w których toczy się walka 
z szatańskim pomiotem. Gra zbu- 


Oprawa Hellg 
ziom wysoki, ch 
cający (nP- modele po 
stacjach metra). Jedna rze 
znakomicie — to 
przez demony. 
mroczne, utrzy 
barwy, odgłos są 

i jeszcze bardziej p 


mane w je 


wizje zsyłane na 

Ekran przyjmuje wteć 
dnolitej tonacji 
y są zdeformowane 
rzerażające 


ate: Lon don prezentuje po- 
oć nie we wszystkim zachwy- 
staci spotykanych na 
czudała się jednak 


a bohatera 
edy 


niż normalnie. Aaargh.-- 


Jest tak krystalicznie 
czysty, że mógłby 
kandydować na posła. 
A wybrał karierę 

demona... 


dowana jest na bazie kilku tzw. „hubów” 
(tutaj są to stacje metra - Holborn, 
Covent Garden, Temple itd.), z których 
można przejść do paru otaczających je 
lokacji. Cześć z nich zaprojektowała 
ekipa Flagship Studios, pozostałe gra 
generuje losowo. Te ostatnie udały się 
średnio - ulice Londynu, tunele metra 
czy opuszczone piwnice i korytarze są 
mało zróżnicowane, zarówno jeśli cho- 
dzi o teksturowanie ścian, jak i rozło- 
żenie elementów. Wyróżniają się tylko 
mapy specjalne - np. British Museum, 
Chocolate Park, Tower, stacja Green 
Park itd. 


W Diablo problem „powtarzalności” 
rozwiązano bardzo prosto - sama roz- 
grywka była tak cholernie wciągająca, 
że nawet jeśli przez większą część cza- 
su robiło się to samo (czytaj: klikało, 
klikało, klikało), nikt nie narzekał. Jak 
to wygląda w Hellgate: London? Gra 
- pisaliśmy już o tym w zapowiedziach 


Hej, czy to nie ty 
grałeś w „Nocy 
żywych trupów”? 


4 Haj. Aj em from 


a dżob. 


ementów, które podo- 
m w Diablo, była 
duża liczba przedmiotów znajdy- A 
wanych podczas walki z pomiotem SAD o 
Zła. W Hellgate: London „znaj 
dziek” jest mniej, ale wciąż pasje 
imi na specja 
a zarządzasz nimi n 
ekranie, niestety mało peace 
O ile rzeczy bardziej skompli ow 
nej, jak upgrade broni, przeprowa a 
mar kk pa znalezionych pr hg 
ów jest z utoze Aa 
PO asza ikonki, która sortowałaby od y dj 
de: kończy się w mgnieniu 8 
iejisce w plecaku kończy SIĘ '" SA 
PI zoAE że zwolnić, wcześniej No aj 
ś ię, ż jesz zaatakowany. 
h się, że zostajesz k 
h rydze z okienka, możesz nawet 
zginąć... 


Jednym zel 


i zo 
bały się grac łączy elementy er- 


pega i FPS-a. Akcję 
obserwujesz z per 
spektywy pierwszej 
osoby lub w trybie 
TPP (ten drugi przy- 
datny jest wtedy, kie- 
dy walczysz bronią 
białą). Przeciwnicy 
wyskakują z każde- 
go zakamarka, a ty 
— w zależności od wy- 
branej klasy — strzelasz 
do nich, ciachasz miecza- 
mi lub coś tam kombinujesz z ta 
jemnymi mocami. 


dza się stosunkowo łatwo (ele- 
na miecz), tak najwięciej 
ecjozów w ekwi- 


Ponieważ jest to bardziej RPG niż 
FPS, o tym, czy trafiasz w prze- 
ciwnika, decydują raczej współ- 
4. czynniki twojej postaci i broni 
niż to, czy dokładnie najedziesz kur- 
sorem na sylwetkę przeciwnika (choć 
oczywiście ma to pewne znaczenie). 
Do tego trzeba się przyzwyczaić 
i wyczuć, jak bardzo należy się 
postarać przy celowaniu (mniej 
ważne) czy jak daleko trzeba usko- 
ch czyć w bok, by ominęły cię magicz- 
ne pociski miotane przez demony 
(bardziej ważne). 


A 


la 


Taki system walki ma jedną 
grubą zaletę: akcja na ekra- 
nie jest zawsze bardzo 
chaotyczna, a więc i wido- 
wiskowa. lm trudniejsi przeciw- 
nicy, tym szybciej musisz się 
przemieszczać, a strzały stają 
się mniej staranne, co spra- 
wia, że potyczki są dyna- 
miczne. Tu ekipa Flagship 
sprawiła się jak należy 
starcia ze Złem wcią- 
gają i możesz nimi 
wypełnić dowolnie 


P 


3 


Poland end ajm lukin for 


długi wolny czas (np. od piątkowego 
popołudnia do niedzieli nad ranem...), 
ruszając do ataku na „jeszcze-tylko- 
-jedną-a-potem-już-kończę” grupkę pie- 
kielnych paskud. Do potęgi gra wciąga 
w trybie multi, w którym z demonami 
walczysz w towarzystwie żywych kom- 
panów. 


Co ważne, walka powinna spodo- 
bać się wszystkim graczom na 


Siad, Szarik, siad. 
Zaraz dostaniesz 
Piekielny Pal. 

W paszczę... 


Hellgate: London to pierwsza z dużych 
gier, przy której miałem okazję bez- 
pośrednio sprawdzić różnice mię- 
dzy grafiką DX9 i DX10. Trafiłem 
akurat nie najlepiej, bo choć tytułowi 
studia Flagship wiele pod względem 
oprawy nie brakuje, to jednak nie jest 
on tak zaawansowany i dopracowany 
w szczegółach jak choćby BioShock - to 
minus stosowania losowo generowanych 
poziomów. Pod nowym DirectX graficy 
pozwolili sobie na wykorzystanie mięk- 
kich cieni, rozmazywania krawędzi ekra- 
nu przy szybszych ruchach oraz efektu 
depth-of-field (przedmioty w różnych 
odległościach od obserwatora mają 


. różną ostrość). Przynajmniej na mój gust 


oldskulowca wygląda to niewiele - jeśli 
w ogóle - lepiej, a działa wolniej (co 
będzie jednak poprawione łatką). 


Pod względem oprawy, także dźwięko 
wej, Hellgate: London to gra solidna, 
czuję jednak, że na tę gwiazdkę zoba- 


i iła się j ży — starcia 

Ekipa Flagship sprawiła się jak należy - starcia 

z zaańókie pomiotem wciągają i mozesz nimi 
wypełnić dowolnie długi wolny czas. 


skali od weterana największych 
klasyków RPG po hardkorowca 
w FPS-ach namiętnie fragującego 
przeciwników. To zasługa profesji, któ- 
re można przypisać swojemu bohate- 
rowi. Mnie najbardziej spodobał się 
Inżynier, nieżle posługujący się bronią 
palną, ale przede wszystkim potrafiący 
budować boty/sondy, które brudną ro- 
botę wykonują za niego, spowalniając 
przeciwników, ostrzeliwując ich rakie- 
tami itd. Dla kogoś, kto nie chce się 
bawić w takie niuanse, przygotowano 
Strzelca, który biega po korytarzach 
metra z wielkim gnatem i pokonuje 
wrogów ciężarem głowianych argumen- 
tów. Albo Mistrza Ostrzy, postać rów- 
nież dqżącą do bezpośrednich starć, 
ale na krótkim dystansie. Jeśli natomiast 
nie chcesz plamić rąk diabelską posoką, 
możesz wybrać Zaklinacza, który ko- 
rzysta głównie z czegoś na kształt cza- 
rów, albo Przywoływacza, zajmującego 
się kontrolowaniem żywiołów i demo- 
nów. Najbardziej uniwersalny jest Tem- 
plariusz - walczy mieczem, bronią 
palną, a na dodatek czaruje. 


czymy produkcje, które - jak mawia mój 
sąqsiad-konsolowiec - „niżej pocisną 


koparę”. To zresztą cały problem 
z tym tytułem — jest dobry, ale 
nie piekielnie dobry. A właśnie tego 
spodziewałbym się po nowym dziele 
twórców Diablo... « 


Producent Dystrybutor PL: 
Flagship Studios EA Polska 
http://www.hellgatelondon.com/ 


| Multiplayer: tak 
Gatunek: RPG/FPS 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 
Windows XP/Vista 
wciąga * dobrze zaprojektowani przeciwnicy 
* świetnie wymyślone klasy postaci * efektow- 
ne walki * rewelacyjne „skowyty” demonów 
powtarzalność zadań i lokacji - to oldskul 
w erze next-gen * fatalny interfejs obsługi 


ekwipunku 


| Dobry debiut, ale nie 
produkcja na miarę 

| Diablo. Choć kiedy od- 

| palisz ją w wolnym 

| czasie... Zaraz, jakim 

| wolnym czasie? 
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Autor:iFoch77. 
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z dodaną jakąś ligą i paroma nowymi PP 
kasowa wzięło się za tworzenit 


Jko nięciami, 
P śś + woigywięcz ZR ZĘŚ 


Takie kartoniki będziesz 
| oglądał niestety 
| częściej niż poprzednio. 


Pro Evolution Soccer 
2008 


Autor: Teut = 


| Producent: Dystrybutor PL: 
Konami CD Projekt 
http://www.thisismygame.net/ 


= | Multiplayer: tak 


To nieprawda, że bramka 
wisi w powietrzu. To piłka. 
Bramka zaraz padnie. 


rocesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


ulepszono to, co było... * ...i okraszono next- 
-genowq grafiką! 


zły balans poziomów trudności * dźwięk |) 8 
+ wysokie wymagania sprzętowe A 


| PES trzyma formę, a na- jczrwaność (30) 
| 
| 
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wet się rozkręca! Nowa 


| grafika, kolejne zagra- | FTTYTYI 
nia, kilka dodatkowych 5 f 


| licencji - dla fanów ko- | 
| panej obowiązek. (|) Y cm Ź 


Nowa kamera przy bronieniu 
karnych. Efektowna, ale 
mniej na niej widać. 
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American Wasteland * Trainz Railroad Simulator 2006 * Warhammer 40,000: Dawn of War * Worms 3D * Worms Forts: Oblężenie * Zeus: Pan Olimpu Złota Edycja 
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zając w Death to Spie można złośliwie zapytać, czy a 
Hitman nie miał przypadkiem dziadka w Wehrmachcie. 
| Odpowiedź oczywiście jest przecząca praszczur , 
Agenta 47 upadł zgoła inaczej: walczył dla — 4 
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Death to Spies nie jest i a 
produktem z najwyższej półki, --1; ę 
ale zagrać warto. aiażah 
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Best lap 
Current lap 
Split lap 


Z przodu słynna M3. 
Do dziś takie można 


Ai SECTOR 1 


eden z najlepszych 
symulatorów właśnie 


parkuje na sklepowej półce. 


abiżasikójń 


ry RACE 06 i GTR2 (obydwie 
G ze stajni SimBin) dotąd 
uchodziły za najlepsze 
symulatory wyścigów samocho- 
dowych. Choć poziomem zaawanso- 
wania i możliwością modyfikacji nie 
były w stanie konkurować 
z rFactorem, to jako tytu- 
ły przeznaczone dla szer- 
szego grona odbiorców 
sprawdziły się doskonale. 
Pytanie, czy i tym razem 
SimBin zdobędzie uznanie 
miłośników wirtualnych sportów moto- 
rowych? 


Wielbiący rozbudowane symulatory 
już po pierwszych zapowiedziach mie- 
li złe przeczucia. Obawiali się, że tym 
razem szwedzkie studio skieruje swo- 
ją ofertę do szerszej grupy graczy, 
proponując nieco prostszy model jaz- 
dy. Jak przepowiedzieli, tak się stało. 
Nie oznacza to jednak, że auta prowa- 
dzą się źle. Wciąż jest to gra wy- 
magająca dużego skupienia oraz 
niemałych umiejętności i reflek- 
su. Dodatkowo, po wyłączeniu wszyst- 
kich wspomagaczy (automatyczna 
skrzynia biegów, kontrola trakcji, auto- 
sprzęgło etc.) przeistacza się w trudny 
symulator - choć eksperci od tego ty- 
pu gier mnie z pewnością wyśmieją za 
te słowa (pozdro dla chłopaków z Sim- 
Racing.pl). 


Najnowszy RACE posiada pełną licen- 
cję na World Touring Car Champion- 
ship, będący jednym z trzech (obok F1 


spotkać na mieście. 


i rajdowych mistrzostw świata) naj- 
większych konkursów organizowanych 
przez Międzynarodową Organizację 
Samochodową (FIA). W grze poja- 
wiło się aż 300 samochodów 
startujących w sezonach 2006 


i 2007 plus perełki wyścigów 
z końca lat osiemdziesiątych, 
jak BMW E30 M3 oraz Alfa Ro- 
meo 75 Turbo. Wszystkie pojazdy 
zostały podzielone na dziewięć kate- 
gorii, a spośród nich najciekawszymi 
są bolidy z serii F3000 i Formuła BMW, 
gdyż nieczęsto mamy możliwość ści- 
gania się autem stworzonym do tego 
typu zabawy. „Gumiaki” można spalić 
na trzydziestu dwóch doskonale zna- 
nych torach (Monza, Brands Hatch 
itp.), zarówno w trybie Championship, 
jak również Custom Championship. 
Opcja pierwsza oferuje dwudniowe 
wyścigi, natomiast druga — dowolną 
konfigurację mistrzostw, w których 
wszystkie reguły ustalasz ty. 


Nowością w grze jest kamera umiesz- 
czona na kasku kierowcy, dostępna 
w pojazdach bez dachu. Rozwój wy- 
darzeń na torze można również 
oglądać „z oczu pasażera”. Co 
prawda nie ma większego sensu tak 
jeździć, ale to chyba pierwsza ta- 


zoSa tz se 


| Dwa ABSy w jednym | 
| BMW! Promocja! | 


f Hej, goła baba 
pex na lewo! 


ka kamera w grach 

samochodowych. RA- 

CE 07 wzbogacił się rów- 

nież o dynamiczne zmia- 
ny warunków pogodowych, czasem 
więc zaczniesz wyścig w słońcu, a skoń- 
czysz w strugach deszczu. 


Równie dobrze prezentuje się nowy, 
nieco uproszczony model jazdy. Gdy 
sterujesz padem lub kierownicą, 
czuć, że auto doskonale podda- 
je się manewrom, prowadzi się 
lekko i nie jest zbyt ociężałe. 
Przy wdepnięciu gazu silnik szybko 
wchodzi na wysokie obroty, a po re- 
dukcji gładko hamuje. Świetnie spisu- 
je się też force feedback, który wzmac- 
nia doznania, dzięki czemu doskona- 
le wyczuwalne są wszystkie nierów- 
ności na trasie. Szkoda tylko, że słabo 
dopracowano jazdę bolidami. Są bez 
porównania szybsze niż reszta wóz- 
ków, ale zbyt często na zakrętach 
zdarzają im się spiny — na suchej na- 
wierzchni! Mimo to nie ma co na- 
rzekać, bo symulatorów „formuł” 
itak jest niewiele. Do szaleństw 
w 24 osoby w multiplayerze wystarczy 
to, co jest. 


Zorientowani w temacie już dawno sprawdzili rFac- 
tor. Gra miała swoją premierę niemal dwa lata 
temu, jednak do dziś jest porównywana z wszyst- 
kimi pojawiającymi się symulatorami wyścigów 
samochodowych. Co sprawia, że rFactor zajmuje 
taką pozycję? Nietypowa konstrukcja. Gra składa 
się z modułów (część z nich dostępna jest w grze, 
inne pobierzesz z sieci), co umożliwia modyfikacje 
na otwartym kodzie. rFactor korzysta z zaawanso- 
wanego silnika isiMotor, który pozwala na głęboką 
ingerencję w fizykę oraz model jazdy. Co więcej, 
przed rozpoczęciem wyścigu dokładnie sprawdza 
konfigurację twojej maszyny, aby dostosować gra- 
ficzny poziom do jej możliwości. Oczywiście pro- 
gram obsługuje rozgrywkę online, umożliwiając 
grę zarówno z innymi graczami, jak i z modami 
(których dobór i poziom zaawansowania zależą 
tylko od ciebie). Dla chcących sprawdzić rFactor, 
podajemy stronę: http://www.rfactor.net/ 
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RACE 07 to gra wymagająca (również 
przyzwoitej konfiguracji komputera), 
mimo uproszczenia modelu jazdy. Fani 
serii RACE i GTR odnajdą się w niej 
bez problemu, choć miłośnicy zaawan- 
sowanych symulacji raczej będą kręcić 
nosem. Tytuł bardzo porządny, pozba- 
wiony większych wad, dlatego warto 
spróbować swoich sił w wirtualnych, ale 
mocno realistycznych wyścigach - bo 
tych pojawia się coraz mniej. c 


| RACE 07 
Official WTCC Game 


Dystrybutor PL: 
brak 


Autor: dc 
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Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 
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ogromna liczba samochodów * ładnie dopra- 
cowane pojazdy * wymagająca 


trochę nudno, jeżeli nie masz ambicji wykręcać 
niesamowitych czasów 


Rewolucji nie ma. Jest 
za to więcej aut, torów 
i zmienna pogoda. Po- 
rządny symulator. 
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| TV 


RECENZJE Sekrety i sekreciki. 


Fajnie, gdy na stronie 
oficjalnej gry jest coś wię- 
cej niż tylko sucha informa- 
cja i ewentualnie trailer. 
Autorzy sajtu Blazing An- 
gels poszli nieco dalej, oferu- 
jąc dodatkowy podserwis: 
http://foldandfight.com/. 
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Latanie 60-letnimi 
maszynami ci się 
znudziło? Chciałbyś 
poczuć zamiast tego + 
prawdziwą prędkość 
i większą siłę ognia? * 
Masz dość II wojny 4 
światowej? 


apisałbym chętnie coś w stylu: 
„W takim razie zagraj koniecz- 
nie w nowe Blazing Angels”, 


ale... już po podtytule widać, że nie 
byłaby to zbyt pożyteczna rada. Akcja 


= kolejnej części całkiem fajnej 


strzelanki wciąż ma miejsce pod- 
czas drugiej wojny światowej, 
tym razem jednak nie będziesz uczest- 
niczył w standardowych, obecnych 
wszędzie indziej kampaniach, jak choć- 
by bitwa o Anglię. Teraz na tapetę ru- 
muńscy (a jakże!) twórcy wzięli misje, 
o których raczej nie przeczytasz w pod- 
ręczniku do historii... 


Zróżnicowaniu zadań warto poświęcić 
trochę miejsca, gdyż jest ono większe 
niż w jakiejkolwiek innej grze tego typu. 


Ledwo udało się wybudowac 
stadion, a już kamikadze 
atakują... 
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Autorzy naprawdę stanęli na wy- 
sokości zadania, wymyślając tyle 
różnych scenariuszy, że napewno 
się nie znudzisz, choć jednocześnie... 
No, lepiej nie oczekuj wśród nich czegoś 
szczególnie realistycznego. Najważniej- 
szy jest rozmach, którego tu absolutnie 
nie brakuje. Już na początku 
latasz nad piramidami w Egipcie, 
później przyjdzie ci przefrunąć 
pod wieżą Eiffla (jeśli będziesz 
chciał), nad Placem Czerwonym, 
placem św. Piotra w Rzymie — 
a to dopiero początek długiej 
i ciekawej listy. 


Cele misji również nie zawodzą. Zdarza- 
ją się tu oczywiście zadania typu „zabij 
wszystkich w zasięgu strzału w ciągu 


SOF WWII 


Zróżnicowanie zadań jest 
większe niż w jakiejkolwiek | 
innej grze tego typu. 


pięciu minut”, ale — co dziwi w tego typu 
strzelance — należą one raczej do rzad- 
kości. Tak samo jak i inne przejawy sztam- 
py, w stylu niszczenia grupy obiektów 
czy eskortowania. Najczęściej trafisz na 
jakieś wariacje powyższych z dodanymi 
kilkoma ciekawymi pomysłami. Szczegól|- 


nie dobrze grało mi się w misjach... skra- 
dankowych. Wiem, brzmi to głupio, ale 
właśnie mniej więcej na tym to polega 
- zabijanie wrogów po kryjomu, 
uciekanie z zasięgu wzroku to za- 
dania może inajmniej realistyczne, 
ale dające wielką frajdę. 


Nieskrępowana pomysłowość autorów 
mogła znaleźć ujście dzięki nieosadzaniu 


Wystartować 
z lotniskowca to mały 
_ pikuś. Ale wylądować... 


Znajdziesz na nim instru- 
kcje składania sześciu 


samolotów, a także SB 
możliwość wydrukowania sobie różnych „malo- 


wań”. Szkoda tylko, że papierowe samoloty 
nie strzelają, 


a kontrola nad nimi 
podczas lotu jest... ehm... 
ograniczona. 


akcji podczas prawdziwych bitew, dla- 
tego zdarzą się tu też scenariusze, 
które w innej grze raziłyby swoją 
naiwnością. Zrzucanie szpiega na 
pociąg, lądowanie na Polach Elizejskich 


(Champs-Elysćes — najsłynniejszej ulicy 


Paryża) po to, by zabrać „autostopowicz- 
kę”, śmiganie między lodowcami - 
to wszystko tak pompuje adrenalinę, 
że zapomnisz o oddychaniu! 


Blazing Angels 2 ma nawet jakąś fabu- 
łę, choć ta akurat jest najmniej intere- 
sującą częścią całej zabawy. Jest tu pięk- 
na kobieta, przyjaźń, rywalizacja itepe. 
Niezbyt skomplikowaną intrygę śle- 
dzisz tylko podczas przerywników 
zrealizowanych identycznie, jak 
to miało miejsce w Max Payne 2, 
czyli w formie komiksów. Nawet 
kreska jest podobna. Warto te głupot- 
ki czytać, bo później podczas misji 
ich bohaterowie prowadzą dość długie 
rozmowy. Zawsze to dodatkowe uroz- 
maicenie. 


Zanim wylecisz na jakiekolwiek 
zadanie, powinieneś wybrać odpo- 
wiednią maszynę. Tu asortyment 
jest zwykle niewielki (w dodatku 
warto zdecydować się na rekomen- 
dowanq), co nie oznacza, że ogól- 
na liczba samolotów jest mała. 


Latać możesz tak sprzętem 


z epoki (spitfire'y, zero etc.), 
jak i cudeńkami, które tak 
naprawdę nigdy nie wzniosły 
się powyżej biurek konstruk- 
torów (Gotha Go 229, DH Vam- 
pire FMk 1 i wiele innych!). Zwłasz- 
cza te ostatnie pozwalają - nomen 


Hej, fajny masz 
berecik, pójdziemy 
do mnie? 


| LIVE NO INTENTION OF WALKING 
TO FRANCE IN THESE HEELS, CAPTAIN. 


omen — rozwinąć skrzydła, choć i stan- 
dardowe dwupłatowce dostarczają 
kupę zabawy przy niepoślednich pręd- 
kościach i możliwościach manewru. 


No właśnie - prędkości. Choć gdy 
lecisz wysoko, gdzieś w chmurach, 
specjalnie nie odczuwasz gigantycz- 
nego pędu, wystarczy się zniżyć i sta- 
rać się manewrować między budyn- 
kami, by przeżyć prawdziwe emocje. 
Gra do tego zresztą bardzo zachęca 
poprzez umiejscowione gdzieniegdzie 

(i prawie zawsze w najbardziej cha- 
rakterystycznych miejscach) bonusy. 
Po ich zebraniu dostajesz punkty, 
które dodają się do twojej głównej 
_ puli (o tym w kolejnym akapicie). 
__ To jednak nie aż tak istotne jak sama 
frajda z akrobacji, które musisz wy- 
 konać, by złapać znajdźki. Przelot 
przez Łuk Triumfalny (możliwy 
tylko pod kątem 90 stopni — ina- 
czej się rozbijesz) czy nurkowanie 


pod mostami lub w ciasnych prze- |: 
_ smykach sprawiają, że czujesz się jak |. 


prawdziwy as przestworzy, któremu 


Czerwony Baron mógłby co najwyżej | 


"A śmigło czyścić. 


Wspomniane przed chwilą punkty 
warto jednak zbierać, gdyż 
przed każdą misją masz moż- 
liwość zamienienia ich na jakiś 
użyteczny gadżet do samolotu. 
Zróżnicowanie jest bardzo duże: mo- 
żesz usprawnić swój silnik, przyspie- 
szyć maszynę, wzmocnić blachy, do- 
kupić system chłodzący, zwiększyć 


ładowność itp., itd. Na początku nie 
ma problemu, ale już w kolejnych 


_ misjach trudno się bez dodatków 


__ obejść. Dobre w nich jest to, że ku- 


__pione raz są automatycznie instalo- 
_ wane w każdym samolocie, za które- 
go sterami siądziesz. 


__ Ogromne brawa należą się Rumunom 


za grafikę i odwzorowanie miast. 
Kair, Rzym czy San Francisco (!) wy- 
glądają po prostu obłędnie — gdzie- 
niegdzie na ulicach widać nawet 
pieszych! Często się przyłapywa- 
łem, że zamiast wykonywać 
cele misji, zwyczajnie sobie la- 
tałem po okolicach i podziwia- 
łem widoki — aż szkoda, że autorzy 
nie dali możliwości, by po ukończeniu 
zadania można było sobie spokojnie 
pozwiedzać cudownie oddane loka- 
cje. Ogólnie zresztą do grafiki nie 
sposób się przyczepić. 


Czy jest więc jakaś rysa na tym 
ideale? Niestety — dość wysoki 
poziom trudności, który bierze się 
z nielogicznie rozłożonych punktów 
zapisu. Tych jest za mało, a przy nie- 
których misjach miałem ochotę pożreć 
klawiaturę ze złości. Ale nie pożarłem 
- za to grałem dalej, z ulgą i satysfak- 
cją zaliczając kolejne misje... Nie ma 
jak niemiecka eskadra zestrzelona 
o poranku... c 
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Ubisoft Romania LEM 
a http://www.blazingangels2.com/ 
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Windows XP/Vista 


Autor:,Teut 


długa kampania * bardzo zróżnicowane misje 


© * satysfakcjonujący multiplayer * świetna 
grafika 


bardzo rzadkie checkpointy * stosunkowo 

wysoki poziom trudności 
Bezapelacyjnie najlep GMMMSYgpW 
sza i najpiękniejsza 4+ 
strzelanka lotnicza. ( GRAFIKA GQ) 
Odwzorowanie lokacji, 5 
dynamika - cud, miód 
i orzeszki! ee( ) 
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UZUPEŁNIJ 
SWOJĄ KOLEKCJĘ 
O WYJĄTKOWE TYTUŁY 
NA PLAYSTATION? 2! 


| 
PWTNMIAN 2 


TYLKO NAJLEPSZE | 
NA PLAYSTATIONO 2! 
TERAZ W REWELACYJNIE 
NISKIEJ CENIE! 


JUŻ W SKLEPACH! 
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A NODNTENNE 


wym wydawcą (SEGA) chłopaki stwo- 


trata praw do tytułu Champion- 
U ship Manager nie zaszkodziła 
: ekipie Sports Interactive — z no- 
rzyły kolejną markę (Football Manager) 
i właśnie wydają czwartą jej edycję. 
To fantastyczna gra, która wciągnie cię 
na długie tygodnie, ale powoli zaczynam 
się zastanawiać, czy Sl nie przydałoby 
się kolejne zamieszanie z dystrybutorem. 
Dlaczego? FM 2008 jest produkcją, 
która tak naprawdę tylko pod 
względem kosmetyki różni się 
od wersji z ubiegłego roku. Lista 
zmian, choć długa, zauważalna jest 
głównie dlatego, że całkowicie zmody- 
fikowano interfejs. Jeśli zaś chodzi 
o mechanizmy rozgrywki czy wygodę 
użytkowania, większość nowinek to ra- 
czej niuanse. Czy je dostrzeżesz, czy też 
nie, zależy głównie od twojego sposobu 
prowadzenia zespołu. 


Trudno nie dostrzec mocnego 
przemeblowania interfejsu, któ- 
re menedżerom prowadzącym 
piłkarskie drużyny od początku 
serii Football Manager (a nawet 
tym, którzy dużo grali tylko w część 
ostatnią) może sprawić trochę kło- 
potów. Sporo ich nawyków będzie 
musiało się zmienić: newsy rozdzielono 
na dwa ekrany, które prezentują infor- 
macje potencjalnie interesujące dla 
menedżera oraz najnowsze doniesienia 
z ligi, w której grasz; zniknęły też małe 
strzałeczki, które pozwalały przechodzić 
między kołejnymi zawodnikami bez wy- 
chodzenia do widoku całego składu. 
To drobne rzeczy, ale graczy ze stażem 
Beenhakkera będą drażnić - szczegól- 
nie jeśli akurat usunięto jakiś skrót, 
do którego byli przyzwyczajeni. 


Na szczęście nowy interfejs ma też plu- 
sy - przede wszystkim ładniej wygląda, 
więcej w nim elementów 
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ROMA v CSKA Moscow 


graficznych, kolorowych ikonek itd. 
W Football Manager 2008 zmienia się 
również (a to także powiązane jest zin- 
terfejsem) przebieg „dnia meczowego” 
- w tegorocznej edycji krok po kroku 
przechodzisz wszystkie etapy: od zapo- 
wiedzi spotkania, opinii komentatorów, 
przez ustalanie składu i odprawę przed- 
meczową, aż po połajanki lub pochwa- 
ły po ostatnim gwizdku. Teraz można 
także przeprowadzać dowolne 
modyfikacje (również w jedenast- 
ce na boisku!) bez konieczności 
pauzowania spotkania, ale to znów 
nowinka, na którą naprawdę trudno się 
przestawić — Jak to?! Wpuszczam 
Szewczenkę za Drogbę, a mecz tam 
się dalej toczy? 


Zmiany mają na celu 


Ogólnie zmiany te mają na celu uczy- 
nienie FM-a tytułem bardziej przyjaznym 
dla początkujących - drobiazgów dla 
nich jest dużo, choćby okienko doradcy 
(a la Spinacz w pakiecie Office), bardziej 
czytelny ekran samouczka lub gwiazd- 
ki pozwalające na pierwszy rzut oka 
zorientować się, czy twój scout reko- 
menduje, czy raczej odradza zakup 
obserwowanego zawodnika. A co przy- 
gotowano dla Fergusonów z dłuż- 
szym stażem? 


Dobrą zmianą jest rozbudowanie 
modułu prowadzenia drużyny 
narodowej. Wcześniej zaszczyt uczest- 
niczenia w zwycięskim pochodzie bia- 


uczynienie gry bardziej | 
przyjazną dla początkujących. 


ło-czerwonych ku finałowi Mistrzostw 
Europy był psuty przez brak większego 
wpływu na treningi podopiecznych czy 
możliwość prostego „podglądania” 
ich w meczach ligowych. Tu asystent 
reprezentacji podpowiada, jak piłka- 
rzom idzie, i podsuwa ci ważniejsze 
informacje na ich temat. Kolejny nowy 
ekran pokazuje, jak twoje rządy podo- 
bają się kibicom - ciekawe, ale zwykle 
nie zaskakuje to, że „dwunasty gracz” 
cieszy się z awansu do fazy pucharowej 
LM, a wkurza go przegrana w derbach. 
Są jeszcze medialne nagrody dla za- 
wodników, bardziej realistyczne finan- 
se, interakcje między pracownikami 
klubu (!!!), ale tylko nieliczni będą mie- 
li tyle determinacji, by się w to zagłę- 
biać. I jak pisałem: gra się w to zna- 
komicie. Ale to samo mówi się 
| oFIFA Manager 08, który pojawi 
| się już niedługo... (4 
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|» cdj b ? 
jęz Producent: Dystrybutor PL: 
£_ LM Sports Interactive CD Projekt 

se w http://www.footbalimanager.net/ 


Multiplayer: brak 
| 56_4 Gatunek: menedżer piłkarski 
Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB, 
Windows XP 


nie sposób się oderwać * dużo fajnych smacz- 
ków w grafice * lepsze prowadzenie drużyny 
narodowej 

lista zmian długa, ale nie wszystkie się udały 
+ rośnie konkurencja, może już czas na rewo- 
lucję w silniku meczowym? 


Każdy fan Football 
Managera i tak kupi 
więc po co tu cokol- 
wiek pisać? 


Submit Team mp 


Autor: Foch77 
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Od pierwszej gry o przygodach dwójki detektywów 
m $ Max Hit the Road) minęło już 14 lat! Zobacz, jak 
przez ten cz 


|—| BRELA Serduszka, płomienie, wypchane 
= — Wwierzęta, kaktusf. Kobieto, co 
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Ten wysoki polityk 
kogoś mi przypomina... 


y 

W polskim wydaniu Sezonu 1 masz 
możliwość wyboru wersji językowej. 
Oryginalna, angielska, jest niezwykle 
klimatyczna, jednakze względu na dość 
kwieciste metafory Sama i specyficzne 
poczucie humoru bohaterów część dia- 
logów może być zrozumiała wyłącznie 
dla osób dobrze znających ten język. 
Z kolei polskie tłumaczenie jest napraw” 
dę rewelacyjne - znajdziesz w nim peł- 
no odniesień do naszej kultury, np. w epi- 
zodzie drugim obrywa się znanym 
polskim dziennikarzom czy Rysiowi 
z serialu „Klan”. Głosów głównym 
bohaterom użyczyli Wojciech 
Mann (Sam) oraz Jarosław Bo- 
berek (Max). Duet ten spisuje się 
znakomicie już od pierwszych chwil 
(kiedy to Sam czule zwraca się do Maxa: 
„Mój ty moherku”) i z pewnością na 
długie lata wryje się w pamięć polskich 
graczy. Niekontrolowane wybuchy śmie- 
chu gwarantowane! © 


wprowadzony w odmieniony, 
w pełni trójwymiarowy świat gry. 

Wszystkie epizody Sam 6 
Max: Sezon 1 to klasyczne pro- 
dukcje point'n'click, w których 


oszący garnitur pies $am oraz 
e królikopodobny sadysta o białym 

futerku Max zaistnieli w świecie 
gier już w roku 1993 za sprawą prze” 
śmiesznej dwuwymiarowej przygodów- 
ki Sam 8. Max Hit the Road wydanej rozgrywka opiera się na znajdo- 
przez LucasArts. Kontynuacją ich przy- | waniu, łączeniu i właściwym wy- 
gód jest Sezon 1 — zbiór sześciu || korzystywaniu przedmiotów. Gra 
epizodów publikowanych cyklicz- |] wyraźnie nawiązuje do przepełnionych 
nie (październik 2006 — kwiecień || absurdalnym humorem przygodówek 
2007) w Internecie. Wszystkie od- £ z pierwszej połowy lat 90., co widać 
cinki (każdy to 2 — 2,5 godziny grania) £ chociażby w niekonwencjonalnych me- 
zebrano teraz na jednej płycieiwydano |] todach śledczych dwójki bohaterów. 
w tradycyjnej wersji pudełkowej. Sporo 
miejsca na krążku zajęły także bardzo |] Podczas rozwiązywania kolejnych spraw 
atrakcyjne dodatki: galerie, filmy o po- |] kryminalnych Sami Max spotykają ca- 
wstawaniu gry, generator komiksów, |] łą masę zdrowo szurniętych postaci, 
a także pełna ścieżka muzyczna. wśród nich byłe gwiazdy telewizyjnych 


Każdy z odcin- 
ków zaskakuje 
czymś nowym, np. w mo- 
im zdaniem najlep- 
szym, Abraham L. Musi 
Zginąć, Max zostaje prezyden- 
£em Stanów Zjednoczonych! Kon- 
sekwencje dla narodu są potężne, 
zwłaszcza gdy mały szaleniec obejmu- 
je kontrolę nad arsenałem atomowym. 
Grając w ten epizod, po prostu pokła- 
dałem się ze śmiechu! W Rzeczywisto- 
ści 2.0 natomiast 
twórcy przenieśli bo- 
haterów do wirtual- 
nego świata przypo- 
minającego ten z dis- 
neyowskiego „Tro- 
na”. Geniusz tego 
zabiegu ujawnia się dopiero po znisz- 
czeniu przez Sama i Maxa Internetu. 
Trafiają oni do rzeczywistości 
w wersji 1.5, czyli... gry konteks- EZ rar ź 
towej podobnej do RPG-ów z po- 0 Kawan 
czątku lat 80. Na ekranie pojawia E""WODZZZ 
się wtedy wyłącznie tekst opisujący 3308 
miejsca, w których się znalazłeś, „wi- 
dziane” postacie i przedmioty oraz 
możliwe do wykonania czynności. 
W porównaniu do tych epizodów (w ko- 
lejności są to czwarty i piąty) blado 
wypada finałowa Jasna Strona Księ- 


Zabawę z Sezonem 1 najlepiej rozpo- 
cząć od odcinka pierwszego - Szoku 
Kulturowego, w którym nie tylko przy- 
pomnisz sobie kilka faktów z „życia” 
bohaterów, ale zostaniesz łagodnie 


seriali, szczura-gan stera Jimmy'ego, 
zdać e Sam 8 Max: Sezon 1 


handlującego bronią sklepikarza Bosco 

[©] czy ciągle zmieniającą pracę Sybill 

Ą (salon tatuażu, gabinet psychoana- 
ncie lityczny, wydawnictwo prasy bru- 
kowej i wieleinnych). Większość 
bohaterów pojawia się — 
często w różnych rolach 
— we wszystkich odcin- 
kach. Podobnie jest z loka- 
cjami: w każdej części zwie- 
dzasz zaledwie kilka nowych 
scenerii, z kolei wygląd tych 


| Producent: Dystrybutor PL: 
Telltale Games CD Projekt 


Autor: emter 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


humor!!! * fabuła - zwłaszcza czwarty epizod 
* proste sterowanie * trójwymiarowa grafika 


» dwie świetne wersje językowe 


as zmienili się bohaterowie oraz ich biuro. 


momentami zbyt prosta * przeciętny finał 


Sam 8 Max: Sezon 1 to 


już znanych — jak biuro de- F > EL, > . 

takt A s. aa: życa, która chociaż sprawnie łączy najładniejsza i najzo- 

y ai P d fabuły wszystkich odcinków w spójną bawniejsza przygo- 

przecnodzi poważne mody- u Ę Cż 5 dówka w odcinkach, 
i zaskakującą całość - momentami po jaka dotąd powstała! 


fikacje. 


prostu zieje nudą. 


CHAMPIONSHIP 


| flanager 2008. 


Dare zaktualizowane Tryb gry dla wielu osób Możliwość przewijania meczu 
do sierpniowych transferów. ra jednym komputerze! do dowolnej chwili! 


W sprzedaży już od 23 listopada! 
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* we Friend or Foe... 


zięki filmowi „Spider-Man” 
D z 2002 roku i dwóm jego kon- 

tynuacjom Człowiek-Pająk stał 
się jednym z najpopularniejszych ko- 
miksowych bohaterów. Profity czerpie 
z tego koncern Activision, który posia- 
da licencję na wykorzystanie tej posta- 
ci w swoich projektach i dlatego co 
roku do sklepów trafiają co najmniej 
dwie produkcje z Peterem Parkerem. 
W bieżącym mogliśmy zagrać już 
w komputerową adaptację kinowego 
„Spider-Mana 3”, teraz zaś mamy 
okazję zapoznać się z Friend or 
Foe, zabawną nawalanką, która 
spodoba się szczególnie młod- 
szym fanom Pajączka. 


_Czasem nie trzeba wiele, by dać | 
radochę — wystarczy sympatyczna 
grafika, popularny bohater i niezbyt 
skomplikowana rozgrywka. Jak 


Hej! Wy, na drugim 
brzegu! Uratujcie nas! 


Z 


jeży 
ca 


Dlaczego właśnie im? W zręcznościówki 
bawić się mogą wszyscy, niezależnie od 
wieku, są jednak pewne elementy, które 
przyciągają tzw. „małolatów ”. Trzy naj- 
ważniejsze to: komiksowa grafika, we- 
sołe głosy bohaterów i banalny pomysł 
na rozgrywkę, który sprowadza się zwy- 
kle do wciskania najróżniejszych kombi- 
nacji dwóch-trzech klawiszy. Taki właśnie 
jest Spider-Man: Friend or Foe — to na- 
walanka, którą przy odpowiednim za- 
cięciu (a sześciolatkom jej nie brakuje) 
można przejść, korzystając z tylko jed- 
nego ciosu. 


Tyle że byłaby to operacja podob- 
na do robienia podkopu złama- 


sieci i nowe ciosy, 


ną łyżeczką, kiedy obok leży 
łopata. Gra na pierwszy rzut oka 
sprawia wrażenie wręcz prostackiej. 
Cała zabawa wygląda tak: przeciwni- 
cy co kilka chwil pojawiają się na plan- 
szy, ty atakujesz ich jednym, góra 
dwoma ciosami. Po paru chwilach 
okazuje się jednak, że to produkcja 
z całkiem złożonym systemem walki. 


Pajączek może korzystać z dwóch pod- 
stawowych ruchów - jedento uderzenie 
pięścią/kopnięcie, drugi to atak paję- 
czyną. Łączenie ich obu, klawiszy kie- 
runkowych i skoku owocuje 
pokaźnym garniturem kuk- 
sańców. Dodatkowo, za spe- 
cjalne znajdźki zbierane na 
kolejnych poziomach można 
ten arsenał rozbudowywać, 
otrzymując ciosy aktywowa- 
ne np. szybkim, trzykrotnym wciśnięciem 
klawisza „pajęczyny”. 


Korzystanie z bardziej wymyślnych 
kombosów sprawdza się na póź- 
niejszym etapie gry - dzięki nim 
walka z przeciwnikami (a szczególnie 
bossami, każdy poziom ma ich kilku) 
staje się przyjemna; przy stosowaniu 
prostych taktyk byłaby strasznie nużąca. 
Trzeba też podkreślić, że świetnie udało 
się uchwycić płynność ruchów pajączka, 
kolejne ciosy łączy się w dłuższe sekwen- 
cje w naturalny sposób. Kiedy już poznasz 
tajniki tych trudniejszych uderzeń, walka 
zamienia się w miły dla oka „balet”, 
w którym Spidey fruwa nad, pod i między 
przeciwnikami, z gracją rozdziela razy 
i strzały z pajęczyny. 


Przy 


Rolę menu gry pełni 
w Spider-Man: Friend or 
Foe baza tajnej organiza- 
cji S.H.1.E.L.D., zajmującej 
się walką z terrorystami i arcy- 
łotrami. To tu Pajączek wybie- 
ra kolejne rozgrywane pozio- 
my, decyduje, z kim chce 
wyruszyć do boju, może kupować ulepszenia dla 


nusy. To ostatnie jest zwykle w grach korzy- 
stających z licencji Marvela bardzo cie- 
kawe, tu jednak ograniczono się do 
rysunków z bohaterami, lo- 
kacjami itd. 


a także oglądać odkryte bo- 


Na tym nie koniec! Starcia można jesz- 
cze bardziej ożywić, stosując ciosy 
specjalne (ładowane za pomocą inne- 
go rodzaju znajdziek). Dodatkowo 
przez całą grę Pajączkowi towa- 
rzyszą kompani, bohaterowie 
znani z uniwersum Marvela, 
a cześć z nich to postacie, które na 
kartach komiksowych zeszytów zwykle 
stały po drugiej stronie barykady. Mó- 
wi o tym tytuł, angielskie „Friend or 
Foe” tłumaczy się jako „Przyjaciel lub 
wróg”. To rzadka dla fanów Spider- 
Mana okazja, by zobaczyć swojego 


odpowiednim zacięciu 


można ją przejść, korzystając 
z tylko jednego ciosu. 


ulubieńca walczącego ramię w ramię 
np. ze Scorpionem czy Sand- 

manem. Takie _„<qm”" 
rozwiązanie po- */4 

zwala na wspól- 

ną zabawę dwóm 

osobom przy jednym 

kompie, ale nawet gdy 

nikt obok ciebie nie siedzi, czuć ducha 
współpracy, drugi hero jest bowiem 
wtedy kierowany przez Ali radzi sobie 
w wirze walki naprawdę nieźle. 


w dowolnym momencie można 
też przełączać się między posta- 
ciami, a wtedy zamiast Pajączkiem 
kierujesz np. Dr. Octopusem. Łał, faj- 
nie... ale nie w stu procentach. Czuć, 
że bohaterem Friend or Foe jest Spider- 
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multimedia 


REKLAMA 


Skoczek na H8. i ? 
Szach i mat! 


Man i to on jest najlepiej dopracowany pod 
względem ciosów i dodatkowych ruchów/anima- 
cji. Jego kompanom poświęcono mniej czasu 
iw efekcie zabawa nimi nie jest równie satysfak- 
cjonująca, co kierowanie Peterem Parkerem. 


Do wad Friend or Foe zaliczyłbym spo- 
sób konstrukcji poziomów, w których dość 
dużo jest najróżniejszych dziur, przepaści i innych 
miejsc, które zabijają bohaterów. Co prawda 
konsekwencje nie sq zbyt poważne, zwykle wra- 
cają oni do gry w tym samym miejscu po kilku- 
sekundowej przerwie, ale takie „pułapki” psują 
płynność rozgrywki. Mógłbym mieć również 
pewne zastrzeżenia co do długości całej zaba- 
wy: fabuła podzielona jest na pięć światów (m.in. 
Japonia, Transylwania, Nepal), po cztery niezbyt 
długie poziomy każdy. Ale to przecież taki tytuł, 
o którym od początku wiadomo, że jest krótką, 
zabawną produkcją, mającą na celu dostarcze- 
nie prostej rozrywki bez większego filozofowa- 
nia. Czasem nie trzeba wiele, by dać graczom 
radochę... c ” zg 1 


RW-3000 Daytona 
j Spider-Man: : 
Friend or Foe 


Producent: Dystrybutor PL: 
LEM 


? sg Beenox 
ty” o http:/ spiderman-friend-or-f0e.com/ 
EE" Multiplayer: tak (co-op) 


99,00 


"Wymagania: procesor 1,6 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 MB, 
Windows XP/Vista 


Autor: Foch77 


zaskakująco rozbudowany system walki * 
sympatyczna grafika * dużo humoru w dialo- 
gach * sporo znanych postaci z komiksów 


można przejść całą grę, korzystając z jednego 
ciosu * troszkę za krótka 


Bezstresowa nawalan- D : 

ka ze Spider-Manem. 

Głównie dla najmłod- UAL VIBRATION FEEDBACK 

szych, ałe liczy się 

stan ducha, a nie me- A 

tryka! go Manetka zmiany biegów 
Hamulec ręczny 


Ergonomiczna konstrukcja 


1174772]: | Mini | 


Ki w biurze jest naprawdę nudna. Uwierz 
— nic, tylko seks i kserowanie na przemian , 
_ raportów oraz... własnych pośladków. = 


lą się na dwie grupy. Z jednej stro- 
ny jest uczciwa praca, czyli pańszczyzna 
odwalana dla szefostwa, z drugiej — 
o wiele ciekawsze prywatne machinacje, 
które prowadzą wprost do krainy gar- 
niturów za kilka tysięcy euro. I tu do ak- 
cji wkraczasz ty. 


Połączenie owych dwóch płaszczyzn 
jest głównym wyzwaniem gracza. Żeby 
nie zostać wyrzuconym z roboty, należy 
zaliczyć co najmniej część z określonych na początku dnia lub w porze 
na każdy dzień prac. Nie sq to skom- | ę lunchu. 
plikowane czynności: a to trzeba i 
zrobić ileś tam kopii raportu, s ę Również strona techniczna nie jest naj- 
sacz a to zadzwonić mocniejsza. Graficznie CB2 jest daleko 
Gra jest drugą częścią KTNNONUSZ ę za drugą częścią Simsów, do której 
czkawki po serialu Banał i nuda zara- NiE | lekko nawiązuje stylem. Podobać mogą 
= zem. Grunt, że każ- się jedynie filmiki, ale i to nie ze wzglę- 
„Camera Cafe”. de z tych działań lają: du na obraz, a raczej humor i pomysł. 
urywa kawałek do- e Do dźwięku z kolei nie można się przy- 


by. Pozostały czas przeznaczasz na 
własne knowania. 


Dopiero tu robi się wesoło. Konkurencja 
nie śpi, więc w wyścigu do koryta twoi 
współpracownicy wykorzystują szereg 
forteli. Normą jest dosypywanie 
czegoś do kawy, robienie użytku 
z kobiecych lub męskich wdzię- 


czepić — szczególnie dobre są dialogi 
w przerywnikach. 


Coffee Break 2 to gra niezła na 
przerwę „w robocie”, ale nic po- 
nadto. Być może przyciągnie cię dość 
nieprzeciętnym humorem i oryginalny- 
mi założeniami, jednak raczej nie za- 
rwiesz dla niej nocy. Bo i po co? To samo 


ków oraz podglądanie kolegów / będziesz miał w pracy (kiedyś - albo 

i koleżanek przy pomocy rozlokowa- nawet dziś). | to na żywo. © 

nych wszędzie kamer i szukanie haków 

na opornych. W grze wykorzystano 

całkiem niezły system ję | | „| U Ą A 

Niepowtarzalna szansa, interakcji pomiędzy po- , S) M/| Producent: z Dystrybutor PL: ; 
żebyzobaczyćświat | 1 £ y 
oczami kubka kawy. | » 4 


4 | Multiplayer: brak 
4 5500 Gatunek: symulacja/ przygodówka 
"sad Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 8 MB 
oryginalna * humor 
dość szybko nudzi * leciwa grafika 


Takie Bieda-Sims: Biu-  GMZECHYAY 
3* 


1 ro. Można zagrać, jed- 6 i 
1 nak po jakimś czasie ( GRAFIKA 40M) h 
ERĄ UR; | frajda spada niczym 3 = | 

< x = | pianka w kawie z fir- j 

Patrz, co ten czytelnik 3 | mowego ekspresu. (| >9 


ma na włosach?! 


Autor: McArena 


o 
© 


Kup dowolną grę firmy CENEGA 


| oznaczoną naklejką 


A Kupując tę grę 
NJ POMAGASZ 
| spełnić marzenie 
J chorego dziecka! 


w okresie od 1.11.07 - 31.12.07 


ad pomożesz spełnić marzenia 

Diany, Kamila, Tomka 

i innych chorych dzieci. 

1 zł z każdej sprzedanej gry 
zostanie przekazany na rzecz 


Fundacji Dziecięca Fantazja. 


Więcej informacji na: 


FUNDACJA DZIECIĘCA FANTAZJA 


| 
| 


REC. - NZJE Strugali i nie wystrugali. 


spokojną dolinę zmienić 
w niezamieszkaną dolinę. 


osyjscy pisarze sci-fi byli już pó- 
R ki co inspiracją dla twórców 
S.T.A.L.K.E.R.-a, poza tym na 
podstawie ich książek powstają obecnie 
dwie przygodówki, jeden erpeg i kolej- 
na strzelanka. Po Galactic Assault widać 
natomiast, że twórczość Strugackich 
wykorzystać można także jako podłoże 
dla gry strategicznej. Ciężko stwierdzić, 
czy to przejaw geniuszu pisarzy, czy też 
dla rosyjskich programistów po prostu 
nie ma rzeczy niemożliwych. 


czenie, w którym 
jest ono rozgry- sos 
wane. Piechotę do- Od dzisiaj produkty 

brze chować wśród z działu „Artyleria” możesz 
drzew lub okopywać zamawiać $M$S-em. 

na drogach, aby zmu- 
sić pojazdy wroga 
do objazdów (po trakcie mogą one 


cje toczą krwawą wojnę o władzę. W grze 
pokierować możesz każdą z obecnych 
w literackim pierwowzorze nacji: Khon- 
ties, Land of the Unknown Fathers, In- 
sular Empire oraz South Barbarians. 
Wszystkie oprócz ostatniej posługują || przemieszczać się dalej w ciągu jednej 
się nowoczesnymi technologiami wo- 3 tury niż np. w lesie), warto korzystać 
jennymi, stąd ich armie składają się nie FP] też z wszelkich podwyższeń terenu. 
tylko z mięsa armatniego, ale i artylerii, PR Ważne są również zmienne pory dnia 
wozów pancernych, czołgów oraz lot- Podczas wczytywania ko- 
nictwa. Wśród oddziałów South Barba- | lejnych poziomów kampa- 
rians znajdziesz natomiast bardziej nii możesz usłyszeć i prze- 
różnorodne formacje piechoty, jeźdźców | czytać fragmenty literackie- 
oraz mało zaawansowane pojazdy. <= 90 pierwowzoru, jednak są 
Jedną z największych zalet dk woo cdr w GG GG - one kompletnie wyrwane 
gry jest rozmaitość dostęp- [4 i nocy, ponieważ oświetlenie wpływa M] z kontekstu i w ogóle nie wyjaśniają 
Dlaczego to działo zabija nych jednostek oraz odpo- Ą] na widoczność i zasięg strzału jedno- |] fabuły, dlatego przed przystąpie- 
eż seed gdy 00 wiednie zbalansowanie |) stek, co najmocniej odczuwalne jest (Ą] niem do zabawy warto zapoznać 
ą 9” ich potencjału ofensywnego, |] w przypadku artylerii. się z powieścią Strugackich. Naj- 
np. armia Khonties opiera się na lepiej jednak grać wtedy, gdy jesteś 
mocnych (w pancerzu i ataku) JJ Chociaż produkcja jest bardzo grywal- HH] szukającym kolejnego czysto strategicz- 
czołgach, podczas gdy nacja So- HĄ na i każdego fana turówek — tak jak HH] nego wyzwania hardkorowcem i nie 
uth Barbarians przewyższa wro- JH] mnie - wciągnie na długie godziny, 4 przejmiesz się niejasną fabułą ani sła- 
gów swoją mobilnością. to faktem jest, że Galactic Assault bą grafiką - wówczas Galactic Assault 
wygląda po prostu paskudnie. M sprawi ci sporo radości. (4 
Rozgrywka składa się z tur, a każ- BH Byłem już gotów lekko przymknąć oko 
da z nich podzielona została na H] na kanciaste modele jednostek i budyn- 
dwa etapy. W pierwszym, bojowym, MH] ków czy beznadziejnej jakości tekstury, 
przemieszczasz wojska, stawiasz f] ale w pewnym momencie miarka się 
umocnienia oraz atakujesz HR przebrała. Rozgrywając potyczkę na 
przeciwnika. Potem prze- fi] mapie w dostępnym obok kampanii a kttp:/ jwwrw.galacticacsauit Goraj 
chodzisz do fazy rozwoju. ff skirmishu, o mało nie spadłem z krzesła 
Otrzymujesz wtedy dostęp JH] na widok mokradeł. Nie dość, że jaskra- 9990 4 
do opcji swojej bazy —- mo- i] wa zieleń wody (wody!) w połączeniu 
Ś . 5 . Ą Wymagania: procesor 2 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB 
żesz ją rozbudować, wy- i] z brunatnymi barwami gleby wygląda- 
produkować nowe jednost- M ła, jakby któryś z grafików właśnie zwró- 
ki oraz kupić ulepszenia HR cił obiad wprost na mój ekran, to kolo- 
dla już istniejących. Oso- Hf rystyka otoczenia zupełnie uniemożli- 
biście wolałbym, aby za- fi] wiała grę — nawet przy największym 
mieniono kolejność eta- HB zbliżeniu kamery większość jednostek CoiGem pezyzwojka (LE 
Zz) pów, dzięki czemu świeże Ff na tym podłożu była zupełnie niewidocz- rówka, która odstrasza 
1% a_a _-]2 | oddziały szybciej trafiałyby FR na. Ostatecznej oceny nie popra- sean pora > r | 
na pole bitwy. wiło również to, że w przerwach dowoli tylko prawdzi- 
pomiędzy GA pogrywałem sobie 


w Worid in Conflict - w porównaniu 
do hitu zza Oceanu rosyjska produkcja 
wygląda jak internetowy freeware lub 
skamielina sprzed dziesięciu lat. 


Galactic Assault osadzono w świe- 
cie powieści znanej u nas jako 
„Przenicowany świat”. Na odległej 
planecie gdzieś w kosmosie cztery frak- 


Galactic Assault: 
Więzień Mocy 


|_| Producent: Dystrybutor PL: 
„ś | Wargaming.net Cenega 


i 
Autor: emter 


CA wyraźne różnice pomiędzy nacjami * grywal- 
ność * muzyka 


okropna grafika * fabuła 


"| Na dowód naszych pokojowych 
|| a 3 | zamiarów przyjmijcie te oto 


wych hardkorowców. 


Spory wpływ na prze- 
bieg starcia ma oto- 


NEEDFORSPEED.COM W SKLEPACH OD e3 LISTOPADA 2007 


gra w polskiej 
wersji językowej 


na PC DVD, PlayStation 2 
i Xbox 360. 


8 2-2 -. TP. Wii '"Teaps. GIXB0X360** Qr=- EH 


RECENZJE 


Nigdy nie wiesz, kiedy nadejdzie 


i jak będzie wyglądało. 


Wiesz tylko, że tam jest. h 
A to wystarczy, by pot spłynął SA c 
strużką po skroni... zanim * 


przemieni się w krew. 


o z taką sytuacją wspólnego ma 
, dodatek Perseus Mandate? Nic. 
Pierwsza część wycisnęła ze mnie 
czterdzieste dziewiąte poty. Choć mia- 
łem świadomość, że nie gram w horror 
- a jedynie w strzelankę z jego elemen- 
tami - non stop dawałem się nabierać 
twórcom, podskakując na krześle jak 
mały kangur na rozgrzanej patelni. 
Potem pojawił się Extraction Point, 
„ dobry tytuł, chociaż bez tylu „przera- 
żaczy” co podstawka. Jednak teraz, po 
skończeniu najświeższego add-onu, 
mam wrażenie, że seria osiągnęła 
szczyt możliwości przy swojej 
pierwszej odsłonie. W nowym do- 
datku zabrakło ciężkiego klimatu oraz 
ciekawych pomysłów na wystraszenie 
gracza. Akcja, choć efektowna, nie 
oferuje nic, czego byśmy nie znali. 


Historia Perseus Mandate dzieje się 
równolegle do wydarzeń z Extraction 
Point. Z tą tylko różnicą, że oglądamy 
ją oczami członka innego oddzia- 
łu First Encounter Assault Recon. 
Zwiedzamy więc te same lokacje, robiąc 


ą 


takie same dziury w tych samych ścia- 
nach, mając nawet takie same wizje 
w poszukiwaniu pliku dokumentów 
dotyczących ATC. Owszem, pojawiło 
się kilka nowych te- 
renów, trzy kolejne $ 
pukawki i night- 8 
crawler (przeciwnik, 
który skacze po ścia- 
nach i jest bardziej 
odporny), ale to zde- 
cydowanie za mało, żeby wydawać tę 
grę jako oficjalny dodatek. Za mało, aby 


kogoś jeszcze postraszyć. Tym bardziej 
że zanim cokolwiek paranormalnego 
pojawi się przed twoimi oczami, w lewym 


Bardzo ciekawy, zrównoważony 
i dopracowany pierwszoosobowy 
shooter. 


komunikat. Ileż gorzej znosiłbym te bie- 
gające po suficie maszkary, gdybym nie 
był o ich nadejściu 
informowany. Duży 
minus. 


Jeżeli jednak od- 
sunąć na bok kwe- 
stię „mnie ta gra 
nie straszy”, ukaże 
się bardzo cieka- 
wy, zrównoważony 
i dopracowany 
pierwszoosobowy 
shooter. Przeciw- 
nicy znacznie zmą- 
drzeli od czasu EP, 
jest ich więcej 
i wreszcie zaczęli 
działać w grupach. 
Potrafią oflanko- 
wać, rzucić granat, pokryć całe kory- 
tarze nieprzerwanym ogniem. Kombi- 
nują, chowają się, nieraz wychylając 
zza węgła tylko lufę. Al działa znacz- 
nie lepiej niż we wcześniejszych 
częściach serii, szczególnie na 
wyższych poziomach trudności. 
Starcia z robotem przechodzącym 
przez ściany (od razu przypomniał mi 
się „Robocop”) czy żołnierzami wypo- 
sażonymi w wyrzutnie granatów za- 
pamiętam na długo. Oczywistą oczy- 
wistością jest obecność efektu slo-mo 
(spowolnienie), który znacznie uroz- 
maica nieustanną nawalankę. Choć 
dość szybko się nudzi, wciąż prezen- 
tuje się na tyle efektownie, że 
czasami dla samych widoczków 


Ranny żołnierz zasługuje 
ł na bandaż. ALE NIE NA 
ODPOCZYNEK!!! POWSTAŃ!!! 


górnym rogu zobaczysz „uprzedzający” 


rozbryzgującej się krwi urucha- 
miałem ten bullet-time. 


Graficznie nowy F.E.A.R. jest świetny. 
Choć nie można zniszczyć niemal żad- 
nego źródła światła, cieszą oko efekty 
po wystrzeleniu pocisku, gra cieni oraz 
ogień, który wygląda tak fajnie, że aż 
parzy. Lokacje natomiast mogłyby być 
ciut mniej sterylne i nie powtarzać się 
tak często. Za urozmaicenie potraktuj- 
my hektolitry krwi oraz kilogramy ode- 
rwanych członków, które walają się po 
kątach jak jakieś śmieci. Do odwiedze- 
nia są też interesujące miejsca, w któ- 
rych będziesz brodził po pas 
w osoczu; gdzie pojawią się mu- 
tanty próbujące rozerwać cię 
pazurami; skąd leżące w kałuży 
krwi ciała nagle zaczną uciekać; 
gdzie małe dziewczynki szukają w ciem- 
nościach zapałek... 


Perseus Mandate można ukończyć 
w niecałe 7 godzin. To niby niewiele, ale 
akcja jest dynamiczna, bronie 
działają w sposób efektowny, 
a rozwalanie kolejnych przeciwników 
w slow-motion daje nie mniejszą satys- 
fakcję niż soczysty headshot. Gdyby 
tylko nie ta wtórność, ocena mogłaby 
być nawet o oczko wyższa. (4 


" TEBĘCZ Producent: Dystrybutor 
Ę TimeGate Studio CD r reór 
LI Ś http://www.whatisfear.com/ 


Multiplayer: tak 


Pn Gatunek: horror/ strzelanka 
Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


morze krwi * slow-mo * dużo strzelania 
* Al wroga 
© wtól nfo o nadchodzącym strachu 


Jest to wciąż porządny GEY 4 Y 


FPS. Krótszy, podobny 
do EP i jakoś mniej 
straszny, ale za to gry- 
walny tak samo jak po- 
( przednie odsłony serii. 
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R E CE NZJ. E Zasmakuj dusz Rashemenu... 


Nic nie jest tak proste, BY 6-4 l > 


Ę Zakłady sportowe są 
popularne nawet tutaj. 


== za. O mm zen 


iele wody zdążyło upłynąć 
od ostatniej wizyty w Zapom- 
nianych Krainach. Nakoniec 


zabawy z Neverwinter Nights 2 - uwa- 
ga, będzie SPOILER! - twój bohater był 
uwięziony w walącej się jaskini. Jeśli 
jednak myślałeś, że to koniec, byłeś 
w dużym błędzie. Czas ponownie zało- 
żyć zbroję i ruszyć ku przygodzie. Nowej 
przygodzie. 


Nowa produkcja Obsidian wygląda 
olśniewająco. Pierwsze potyczki i do- 
dane zaklęcia powodują natychmiasto- 
wy opad szczęki. Niestety z czasem 
„efekty specjalne” zaczynają irytować, 
ponieważ przez te wszystkie roz- 
błyski mało widać na ekranie 
i walka staje się chaotyczna. Star- 
cia są dodatkowo utrudnione przez 


można podzielić na 
dwa rodzaje: banalnie 
proste (np. początkowe 
potyczki z duchami 
zwierząt) i niesamowi- 
cie trudne (m.in. walka 
z wampirami i liczem 


Co ciekawe, nie będziesz po raz kolejny 


j : 
roe= Ę 
|_| Misiek, czego tam szukasz? 


| ratować świata. Fabuła z Maski Zdraj- wświątyni boga śmier- _ nieudolnq pracę kamery — lubi się ona 
b cy przypomniała mi kultową produkcję ci Myrkula). To minus, _ blokować w najbardziej niefortunnych 
ed Black Isle - Planescape: Torment. Nie- Ś T z rozgrywkę przyda- _ momentach. Brawa należą się za to za 

wątpliwie historia to najmocniejszy MWG ZEEGGGEEGENOKGGOWGCOCWEKEE ZGOKOROKWEG łoby się lepiejzba- _ zoptymalizowanie silniczka - nawet 


element tej gry. Cała przygoda nie tra- 
ci w ogóle epickiego wymiaru, ale po 
prostu staje się bardziej osobista. O co 
chodzi w Masce? Odłamek świętego 
ostrza Githów, który przez ostatnie la- 
ta znajdował się w twoim ciele, został 
wyrwany. W jego miejsce przyszedł ta- 
jemniczy głód - stałeś się pożera- 
czem dusz. Kto rzucił na ciebie 
tę straszliwą klątwę i jaki był 
w tym cel? Na te pytania będziesz 
próbował uzyskać odpowiedź, wędrując 
po Rashemen - krainie, którą duchy 
zamieszkują na równi z rasami Forgot- 


Nowa moda prosto z Tokio 
skrzydła na plecach. 
e 


ten Realms. Jej pojawienie się w grze przy większych potycz- 

to no TK: po ima jak zwł Ostrze Githów, które znajdowało ride pył: wwdiijj 

rzyliśmy Wybrzeże Mieczy wzdłuż BSB 7 s s spadku liczby klatek. 
się w twoim ciele, zostało wyrwane 


i wszerz. A sg e z 

W jego miejsce pojawił się głód. Jednak te wszystkie błędy 
nie są w stanie zmienić 
mojego zdania na temat gry. Jest to je- 
den z najlepszych dodatków, w jakie 
kiedykolwiek grałem. Mroczna historia 
z kultem boga śmierci w tle potrafi wes- 
sać na długie godziny. To jak? Masz 
ochotę wciągnąć duszka? (4 


Ponieważ Maska Zdrajcy opowiada 
dalsze losy bohatera z podstawki, 
kampanię zaczynasz od 18. poziomu. 
Możesz zarówno zaimportować 
swoją „podpakowaną” postać, 


lansować, obecnie jest ona bo- 
wiem bardzo nierówna. 


Rozwiązania w fabule spowodowały 
jak i stworzyć nowego herosa _ wprowadzenie jeszcze jednego utrud- 
od „zera”. Ta druga opcja jestotyle _ nienia - wskaźnika mierzącego twój 
ciekawa, że Obsidian wprowadził do- ód. Pożeranie duszjestjaknar- ——_. : s = 
datkowe rasy (m.in. genasi), a także aa" więcej RPW b: Neverwinter Nights 2 
kilka klas, wtym parę _ napoczątku,tym więcej będziesz 1 Maska Zdrajcy 
prestiżowych. Taki _ potrzebował później, by zaspo-  - ane:  rżóteygł = 
krok wymusił również _ koić swój apetyt. Dodatkowo musisz R 

zaimplementowanie się liczyć z tym, że z czasem twoja po- 
nowych czarów oraz _ stać będzie dotkliwie odczuwać brak 
epickich umiejętności. _ „prowiantu”. Na początku będzie to ob- 
Ciekawostką jest za- _ niżenie statystyk i niewielkie, pojawia- 
klęcie przemieniające _ jące się co turę obrażenia. Jednak klinot = iowejkiGzy.« dokiowad + waięga 
wszystkich przeciwni- _ z czasem bohater staje się coraz słab- < wpymolzwony engine 


http://www.atari.com/nwn2/ 


Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


ków w drób - naszczę- _ szy, a gdy wskaźnik dojdzie do zera , ć 
PE R ż : ży ż Ę praca kamery * źle zbalansowany poziom 
ście w kurczaki, anie _ - umiera. Takie rozwiązanie wymaga © trudności 

kaczki... umiejętnego planowania podróży. Nie- 


Przygody w Rasheme- 
nie wciągają jak żadne 


bans (> 
dotąd. Do ideału ( GRAFIKA (SPD) 
brakuje tylko dobrze 5+ 
pracującej kamery... emy, 


raz zdarzy się tak, że nie będziesz mógł 
Nie myśl jednak, żete _ się wybrać na dłuższą wędrówkę, bo 
wszystkie nowinki ob- _ nie pozwoli ci na to klątwa. 
niżyły poziom trudności 
gry. Generalnie starcia 


Autor: Krzaq 


MEDALoF HONOR 


_ AIRBORNE 


BOKATEKOMI 
SPAM ŻABKA 


NIADNCJONUN 


_KIRKORKE 


| Gra w polskiej wersji 
| językowej na PC ż; 


ź 
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Nasza wojna zaczyna sie tutaj. 
Piekło pod nami nas rozdzieli. 
W tym chaosie każdy z nas dokonuje wyboru. 
Dzwonnica kościelnej wieży? 
Dach wartowni? 
A może środek obozu wroga? 
Decydujemy o własnym losie. 
Liczy sie pierwszy krok. 


www.polska.ea.com/moh 


PC ar : 
| Grobie © XBOX3607 PLA"STATIOT A 
1 


ROM Już wkrótce 


REGEN. 


(B[" Jestem Hassan, od trzech lat 
| nie pogryzłem żadnego 
krokodyla. Za to one odgryzły 
mi jeden z warkoczyków. 


A 


Queen's Destiny to klasyczna 
A przygodówka mystopodob- 

na, w której akcję obserwu- 
jesz z perspektywy pierwszej 
osoby. Już po kilku minutach obcowa- 
nia z najnowszą produkcją Kheops 
Studio widać jak na dłoni, że sposób 
prowadzenia fabuły oraz rozwiązania 
techniczne (wygląd i funkcje ekranu 


ekwipunku, sposób łączenia przedmio- | i zakończona banalnym finałem. nych dokumentów ruszać do bojl 
tów, dzienniki zadań) zostały zaczer- „poszerzających” ) 
pnięte z poprzedniej gry studia - bardzo | Zawodzą również zagadki. Podczas | fabułę. 


dobrego Destination: Treasure Island 
(recenzja w Clicku 6/07). 


W Egipcie trwa krwawa wojna 
domowa pomiędzy zwolennikami 
królowej Kleopatry a popleczni- 
kami jej brata — Ptolemeusza. 
Piękna władczyni wkrótce ma zawrzeć 
strategiczny sojusz z generałem rzym- 
skiej armii, niejakim Juliuszem Cezarem. 
Niepewna losów swoich i kraju zwraca 
się do nadwornego astrologa, aby ten 
wyczytał przyszłość z gwiazd. Gdy wcie- 
lasz się w Thomasa, młodego adepta 
tej sztuki, zmierza on właśnie do ogro- 
dów aleksandryjskich na spotkanie 

ze swoją ukochaną Isis. Dziew- 
czyna jest córką wspomnia- 
nego już naukowca, Akkada. 

Gdy przybywasz na miejsce, 

dostrzegasz ślady krwi na 

ziemi - Isis i jej ojciec zosta- 

li porwani! Zaczynasz więc 
poszukiwania dziewczyny, 
a gdy ją wreszcie znaj- 


w Destination, opowiadanej tutaj 
historii brakuje lekkości. Rozu- 
miem, że piracka przygoda pozwala 
na więcej swobody czy żartów niż roz- 
strzyganie losów Egiptu, jednak prob- 
lem w tym, że akcja osadzona w tych 
ciekawych realiach jest nie tylko nud- 
na i pozbawiona napięcia, ale przede 
wszystkim całkowicie przewidywalna 


zabawy zbierasz i łączysz przedmioty, 
by otworzyć nimi drzwi grobowca czy 


uruchomić porzuconą katapultę. Poza 
tym pojawiają się typowe zada- 
nia logiczne. Tak naprawdę to 
dwa, które w różnej formie po- 
wtarzają się przez całą grę. 
Pierwsze to cykl łamigłówek wyma- 

gających wpisania nazw ukła- 

dów planetarnych czy imion 
bóstw — w alfabecie greckim. 

Pomysłowe, ale za trzecim 
razem nudne, za czwartym 
już irytujące, zwłaszcza że 
tylko przy pierwszej takiej 

zagadce na ekranie wi- 

dzisz tłumaczenie wszyst- 


*Ż Hum, hum, You're lucky, sonny boy! | see; that you're not Grecian... If you had been, 


my crócs'dhave had you for din dins! Damn Grecians! You're Chaldean, right? An 
d astrologer I'll be betting you 


kich alf i omeg, 
później musisz już 
ufać własnej wie- 
dzy, bo w notatni- 
ku zamiast słow- 
nika znajdziesz 
tylko stertę kilku- 
dziesięciu zupeł- 
nie nieprzydat- 


A 
NN 


0 


23 


Drugi typ łami- 
główek dotyczy al- 
chemii. Kilkakrotnie 
musisz powracać do la- 
boratorium, by w złotej misie przygo- 
tować wywary, np. truciznę czy środek 
nasenny. Ponieważ Thomas jest astro- 
logiem, nie zna nazw wszystkich zna- 
lezionych tam składników. To oznacza 
konieczność przygotowania kilkunastu 
mieszanek identyfikujących, bez któ- 
rych nie wytworzysz tych właściwych 
specyfików. Kilkunastu, o ile od razu 
trafisz na właściwe ingrediencje, bo 
każda identyfikacja wymaga innych 
proszków w różnych proporcjach. Przy 
około dwudziestu składnikach do wy- 
boru daje to naprawdę sporą liczbę 
możliwości. Tylko po co to wszystko? 
Odpowiedź jest prosta - aby gra nie 
była zbyt krótka. Ale i tak €Cleopatrę 
przejdziesz w jeden wieczór, 
z czego większość czasu spę- 


.. 


EET 
NJ 


dzisz na mieszaniu kolorowych 
mikstur. To ja już wolę Sapera... 


Ciekawą nowinką w rozgrywce jest 
natomiast wprowadzone przez twór- 
ców „szczęście” bohatera, które za- 
leży od wybranego na początku za- 
bawy znaku zodiaku. W kilkunastu 
miejscach gry bieg wypadków może 
okazać się fartowny lub nie. Jeśli bę- 
dziesz miał.pecha, musisz wykonać 
jakieś dodatkowe zadanie, np. napra- 
wić zepsuty element katapulty. To 
fajne rozwiązanie, dla którego może 
i warto by było ponownie przechodzić 
grę, gdyby nie to, że już przy pierw- 
szym podejściu do Cleopatra: 
A Queen's Destiny po prostu 
zaśniesz z nudów. 


No, już koniec 
wylegiwania się 
i opalania, pora 


dujesz, musi dokoń- Niby e WJAtO) I 4 Cleopatra: 5 

czyć ona (ponieważ a postawili ją * , s Ę 

Akkad został za- w takiej dzielnicy... A Queen's Destiny 5 
€ RE - 

mordowany) od- - > piszepy Dystrykwtor PL E 

< 


czytywanie prze- 
powiedni dla kró- 
lowej. Niestety, 
to właśnie fabu- 
ła należy do naj- 
słabszych ele- 
mentów gry. 
Inaczej niż 


"Co ja tutaj... A,no '* 
„tak, jestem królową. | + 


http://www.cleopatra-thegame.com/ 


| aru Multiplayer: brak 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


wydarzenia w grze zależne od „szczęścia” 
* ładna grafika 


nudna i przewidywalna fabuła * niektóre 
zagadki * nieczytelny ekran ekwipunku 


Cleopatra niczym nie 

|| zaskakuje, momentami 
wręcz nudzi. Na rynku e 
znajdziesz ciekawsze 5) 3 o 
tytuły z tego gatunku. 


Half-Life" 2 Episode Two 


Wszystkie części Half-Life 2: Half-Life 2 Episodes One 8 Two. 


Team Fortress 2 


Team Fortress 2: Jedna z najlepszych gier sieciowych 2007 oku. ** * 
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The Orange Box ew ME a 
- Pięć gier. jedno pudełko. Pomarańczowe «© m 


+ Gra na PC DVD i Xbox 360 już w sprzedaży. 
www.polska,ea.com/orangebox + Gra na PlayStation 3 w sprzedaży od 23 listopada. 
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Po nieco... eksp 

przyjętym przez fanów serii Dzi 

nowa, szósta odsłona Settlersów rac „R | i j . 
/ „I bardzo dobrze! WGKSŃGiacz. A | 


—A 


| porażkę, która ukazana jest w dość 
e ZAC , sA = charakterystyczny dla serii sposób: 
Ę - a a O 3 c wszystkie twoje struktury eksplodują. 
„| Wizyta na Bronksie? Yo! 5 ; * ŻE Nie do końca wyważono wydajność tych 
Ę" SER] '”-,.. sm. budowli — zwłaszcza kościoła i maga- 
47) zynu. Pierwszy określa maksymalną 
| liczbę mieszkańców, w drugim składo- 
| wane sq towary. Ponieważ nie możesz 
ją postawić „duplikatu”, możliwości 
/ rozwoju twojej osady są mocno 


odczas beta-testów Narodzin 
Imperium (Click! 10/07) miałem 

mieszane odczucia odnośnie 
pewnych rozwiązań. Po części potwier- 
ś dziły się one, gdy grałem w pełną 
wersję. Nowi Settlersi pod wieloma 
względami odstają od dzisiejszych 
RTS-ów. Z drugiej strony, czy nie jest 
tak, że seria ta zawsze stanowi- 
| ła klasę samą dla siebie? 


WOZEK 


a 


_. Narodziny Imperium oferują bardzo | 
*»_ rozbudowaną kampanię oraz zestaw | 
atrakcyjnych map do skirmisha i roz- 


Żądamy nowych 
szczoteczek do zębów! |- 
Co trzy miesiące! 


| zabawy, m.in. rozdającżołnie- — 
| rzom dodatkowe pochodnie (niezbędne 
" przy niszczeniu wrogich budynków), 
uzdrawiając chorych i rannych osad- | 


/ ograniczone, co odczuwalne jest 
/ zwłaszcza w dalszych misjach oraż 
podczas rozgrywania skirmisha, kiedy 
|. to masz już dostęp do wszystkich struk- 
wrogimi oddziałami. Wyłącznie od cie- |+ tur. Nie pomaga tu nawet możliwość 
" bie zależy, którego zbohaterów wybie- | podnoszenia wydajności poprzez ich 
| rzesz, a co zatym idzie - zjakich umie- | ulepszanie - podobnie jak wszystkich 
jętności będziesz mógł robić użytek. || budynków w grze - do trzeciego, mak- 
Przy pierwszym podejściu do kampanii |/ symalnego poziomu. 

najlepiej jednak kierować się sugestia- | 

* mikomputera, ponieważ zawsze wska- | Jeśli chodzi o zakłady produkcyjne, 
| zuje on tego członka świty, który naj- || to nie wymagają one dostarczania wię- 
cej niż jednego składni- 
Narodziny Imperium to kolorowa | kadoprodukcji. W przy- Ą 


i miła dla oka gra, której oprawę | padku masarni, garba- 


ników czy przejmując kontrolę nad 


Nik” 4 p 
Srodek dnia, a całe miasto RSZESY,. 
baluje zamiast pracować. JAP 


w 


DW ZZ 
grywek sieciowych. Choć sam tryb fa- | 


i 
bularny jest długi i składa się z wielu | 


mi bandytami, później już z popleczni- 


kami Czerwonego. kj zyć z | rza czy tkacza jest to 34 

ś etapów, historia została dość słabo | i cechuje dbałość o szczegóły. | dość logiczne - jednak > 

|e zarysowana — kręci się wokół próby |4 Każda misja rozpoczyna się od wi- i " , = budzi poważne wątpli- WR 
; zjednoczenia ludów krainy Settlersów, h zyty w salitronowej, gdzie przed | lepiej poradzi sobie w warunkach | wości, gdy chodzi o piekarza (piecze on ; 


w czym rywalizujesz z niejakim Czer- |, twoim królewskim obliczem sta- - 

wonym Księciem. Same misje naszczęś- | ją wierni słudzy — bohaterowie. | 
— cie zostały już przygotowane naprawdę ł Jest ich sześciu, chociaż nie wszyscy 
wyśmienicie. Początkowo składają się || dostępni są od razu. Każdy heros po- 
ne głównie z zadań ekonomicznych, jak | siada dwie cechy specjalne, tzw. pa- |* 
dostarczenie odpowiedniej ilościtowa- | sywną (np. ceny ulepszeń dla budynków * 
rów do sąsiadujących wiosek. Zczasem |; stają się niższe lub przychody z podat- | 
pojawiają się również wyzwania mili- 4 ków większe) — oraz aktywną. Z tej 
tarne — najpierw ścierasz się z lokalny- ff drugiej możesz korzystać w trakcie 


konkretnej misji. || chleb, korzystając tylko ze zboża; kiedyś 
| należało najpierw wyprodukować mąkę, 
| atakże dostarczyć mu wodę) oraz zbroj- 
|. mistrzów: płatnerz robi miecze wyłącz- 
nia odnośnie zbyt uproszczonej | nie z żelaza (węgiel, w poprzednich 
ekonomii. Na początku rozgrywki | częściach używany do rozgrzania pieca, 
twoja osada składa się z trzech pod- 1; w ogóle w grze nie występuje), podob- 
stawowych budynków: zamku, kościoła j nie wytwórca łuków (hm, a drewno toby 
oraz magazynu. Strata ich oznacza | mu się nie przydało?). 


Niestety, sprawdziły się moje nie- 
zbyt optymistyczne przewidywa- 


- = 45 
a=. ONE CAR £ > 

s £ Z «spłów a 

a M BO „adw ce 


Sue 4 


i postanowiły go zapylić. 


- klimatu robi również na- 
_ strojowa ścieżka dźwię- 
kowa. > 


Nowa odsłona Settlersów 
może się podobać, ale nie 
=. jestto tryumfalny powrót 
| serii po nieco słabszej 
części piątej. Jeśli jednak 
lubisz ten specyficzny kli- 
mat, zwłaszcza rodem 
ztrójki i czwórki czy np. cy- 
klu Anno, wtedy z Naro- 
ć SZYE SĘ e 4 _ dzin Imperium powinie- 
F| Przed bramą nowego centrum >sĘ z yg ć RECE 4 Boża in 4, . neśbyć zadowolony. I bar- 

handlowego od rana ustawiały E A A ; i "2 /_| dzo dobrze! c 
4 się potężne kolejki. 


=nszkeł su misji powinieneś wyprodukować 


|| 


Również walki nie należą w Narodzi- 
nach Imperium do najbardziej skompli- 
kowanych, chociaż to już akurat zaleta 
gry oraz wyraźny powrót do tradycji 
serii. Do dyspozycji masz dwa ro- 


dzaje wojsk — mieczników i łucz- | 
ników — oraz trzy typy maszyn | 


oblężniczych potrzebnych do forso- 
wania kamiennych murów. Wojny w Set- 
tlersach są o tyle proste, że - jak już 
napisałem wcześniej - aby pokonać 


przeciwnika, wystarczy zniszczyć jego | 


kluczowe struktury. Czasem pozwala 
to na drobne oszustwa, np. podczas 
misji, w której masz bronić sojusznicze- 
go miasta i zniszczyć machiny oblężni- 
cze Czerwonego Księcia, i według opi- 


/ ców osady. Niemało dla zbudowania 


katapulty, wystarczy jednak, że zbierzesz 
piechotę, wpadniesz do bazy wroga 
i spalisz jego magazyn — zwyciężysz. 


Narodziny Imperium to bardzo koloro- 
wa i miła dla oka gra, której oprawę 


cechuje duża dbałość o szczegóły. Świet- | 


nie wyglądają zmienne warunki pogo- 


| dowe. Trójwymiarowa grafika nowych 


Settlersów sprawia, że każdą wolną 
chwilę wykorzystasz, aby mak- 
symalnie przybliżyć kamerę i po- 
obserwować tętniący życiem 


świat gry - drzewa kołyszące się na | 
| wietrze, hasające po łąkach króliki czy | 


krzątających się przy pracy mieszkań- 


Producent: 
Blue Byte 


Dystrybutor PL: 


Cenega 


http://www.thesettlers.com/ 


| mru | Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 1 GB RAM, grafika 64 MB 
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| zbyt duże uproszczenia w ekonomii * słabo 
H zarysowana fabuła 


| | 99904 
j 


ne misje w kampanii 


8 Narodziny Imperium 
nawiązują do poprzed- 
nich części, stanowiąc 
pozycję obowiązkową, 
ale... głównie dla fa- 


powrót do korzeni serii * klimat * rozbudowa- 


s 
sę 
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dyby jeszcze wszystkie były pre- 
G mierowe, a trzech z nich nie 

dało się ukończyć w czasie krót- 
szym niż 6-8 godzin, zakup The Orange 
Box byłby naprawdę interesem stulecia. 
A tak jest „tylko” jednym z najlep- 
szych prezentów, o jakie możesz 
prosić - w zależności od preferencji 
- Mikołaja, Gwiazdora czy też 


Dziadka Mroza... 


The Orange Box to kolekcja zawierają- 
ca podstawową, pełną wersję Half-Life 2 
(ocenionego przez nas na 6-), pierwszy, 
wydany już latem 2006 roku dodatek 
o nazwie Episode One oraz trzy tytuły 
premierowe: add-on kolejny, czyli Epi- 
sode Two, niezwykłą grę Portal oraz 
nową wersję kultowego sieciowego 
shootera, Team Fortress 2. Pomarań- 
czowe Pudełko powstało przy okazji 
premiery Half-Life 2: Episode Two, ale 


FOrtPLS ife 2!!! 


Pudełko lepsze od Pudelka. 


największą gwiazdą tego pakie- 
tu jest dla mnie zdecydowanie 
Portal. 


To gra... logiczna. Na dodatek oparta 
niemal w całości na jednej, bardzo pro- 
stej sztuczce, którą można wykonać 


zabawką o nazwie Handheld Portal 
Device. To coś w rodzaju broni, 
która strzela bardzo nietypowymi 
pociskami. Gdy jeden z nich trafi 
w ścianę (nie każdą, ale większość), za- 
mienia się w portal, czyli dziurę, w któ- 
rą możesz wejść, by wyjść... przez drugi 
portal, stworzony w ten sam sposób. 
Jednocześnie otwarte mogą być tylko 
dwa takie teleportery, a cała zabawa 
polega na tym, by - korzystając z nich 
- pokonywać kolejne, coraz bardziej 
skomplikowane poziomy-łamigłówki. 


Przestrzenne zagadki składające 
się na 19 podstawowych etapów 
gry (poza nimi jest jeszcze kilka trud- 
niejszych wersji normalnych poziomów 
plus testy „na czas”) skonstruowano 
w taki sposób, że właściwie każda z nich 
to bardzo inteligentne, błyskotliwe wy- 
zwanie, które rozrusza wszystkie szare 
komórki twojego mózgu. Portal ma jed- 
nak jeszcze coś — a mianowicie fabułę. 
I to nie byle jaką - wzbogaconą o świet- 
ną ścieżkę dialogową, z klimatem pod- 
kręconym fantastyczną muzyką, przede 
wszystkim zaś autentycznie oddziałują- 
cą na emocje. Nie każda gra potrafiła- 
by wzbudzić w graczach miłość — a przy- 


" najmniej sympatię - do pewnej bardzo 


wyjątkowej metalowej skrzyni... 


Nie mniejsze emocje — choć zu- 
pełnie innego rodzaju — czekają 
tych, którzy zagrają w Team Fort- 
ress 2. Pierwsza gra o tym tytule była 
amatorskim modem do Quake'a, potem 
przerobioną ją pod silnik Half-Life'a. Ich 
kontynuacja to już produkcja w pełni 
profesjonalna, opra- 
wiona w wyjątkową 
grafikę, maksymalnie 
grywalna, choć dość 
trudna i przeznaczona 
raczej dla osób, które 
zechcą poświęcić wię- 
cej czasu takim rozgrywkom sieciowym, 
jakie ona oferuje. 


Team Fortress 2 zasługuje na dwójkę 
w tytule - korzysta z wielu pomy- 
słów, które sprawdziły się w ory- 
ginale, ale większość z nich została 
bardzo kreatywnie rozwinięta. Aż poło- 
wa zsześciu dostępnych tu map nazywa 


Po inwazji Obcych 
| nie ma co liczyć 
j na Lexusa... 


jASzcze , 


Świetnym dodatkiem do gier 
zapakowanych do Pomarań- 
czowego Pudełka jest możli- 
wość włączenia komentarzy + 

twórców. Pojawiają się one 4 

w postaci rozrzuconych tu s 

iówdzie ikonek z komikso- |* Eg 
wym dymkiem, które odtwa- 

rzają się po wciśnięciu klawi- 

sza E. W ich nagrywaniu wzię- 

ło udział wielu pracowników Valve, każdy opowiada 
o innym aspekcie programowania kolejnych tytułów, wy- 
jaśnia powody, dla których to, co widać na ekranie, ma 
taki, a nie inny kształt. To kopalnia wiedzy na temat The 
Orange Box i procesu tworzenia gier w ogóle. 


się tak samo jak lokacje z pierwszego 
TF - są one jednak na tyle zmienione, 
że choć podobne, wymagają nauczenia 
się zupełnie nowych taktyk. Również 


| klasy postaci mają identyczne nazwy, 


ale je też zmodyfikowano w tak dużym 
stopniu, że gra się nimi wyraźnie inaczej. 
Największą ewolucję przeszedł medyk 
(wciąż jedna z lepszych profesji) - wcześ- 
niej biegał z apteczką, teraz dysponuje 
niezwykłą bronią, która emituje... fale 
leczące kompanów. 


Co ciekawe, nie ma wśród dostęp- 
nych tu dziewięciu klas tej, która 
w wielu innych sieciowych FPS-ach 
jest podstawową, czyli żołnierza 
ze zwykłym karabinem. Już ta de- 
cyzja powoduje, że od gry „odpadnie” 
wielu nowicjuszy. W Team Fortress 2 
bawią się hardkorowcy, którzy wiedzą, 
jak wykorzystać Zwiadowcę (jest bardzo 
szybki, ale praktycznie bezbronny i bar- 
dzo podatny na obrażenia) czy Inżynie- 
ra (potrafi ustawiać automatyczne 
działka), a dla kogoś, kto chciałby sobie 
po prostu pobiegać z dymiącą spluwą 
w dłoni, po prostu nie ma miejsca. War- 
to jednak zostać wymiataczem, bo TF2 
to jeden z najlepszych sieciowych sho- 


Zobaczysz, naprawdę 
pokochasz tę skrzynię... 


Zasady SgS: 


< 
= 
< 
=l 
- 
[FT 
[-4 


Facet, uważaj! 


oterów, w jakie można dziś 
zagrać - i słowa te piszę 
już po zapoznaniu się 
z Quake Wars i betą Un- 
real Tournament III. 


Jeśli wyżej wspomniałem, 
że Episode Two nie ro- 
bi takiego wrażenia 
jak Portal czy Team 
Fortress 2, to tylko dla- 
tego, że w przeciwieństwie 
do nich jest to tytuł w pewnym sensie _ historii serii. Jest na co czekać w Epi- 
znany - to już drugi z kolei dodatek _ sode Three... 

do Half-Life 2, więc mniej więcej wia- 

domo było, czego się spodziewać. Końcówka 2007 roku to fantastyczny 
Pod każdym względem jestonjednak _ okres dla graczy, także tych PeCeto- 
lepszy od Epizodu Pierwszego - ma _ wych. Przed świętami dostaniemy 
ciekawszą historię, możliwość zobaczenia wielu wycze- 
która posuwa fabu- kiwanych od dawna projektów, 
łę HL2 do przo- SRA ale nawet w porównaniu 
du, a jednocześ- z nimi Half-Life 2 (jakby 
nie nieźle ją plą- nie patrzeć: produkcja, 
cze. Jest też która ma już trzy lata) 
dłuższy (zajmu- aj i oparte na jego silni- 
je od sześciu do " ku tytuły dodatkowe 
ośmiu godzin), prezentują się bardzo 
a kończy się fan- dobrze. W to na- 
tastyczną scenq, prawdę WARTO za- 
która przejdzie do grać! [4 


The Orange o 
j ewa 
m k APRA ZE LA 
Producent: Dystrybutor PL: 
| Valve EA Polska/Steam 
http://orange.half-life2.com/ 


Multiplayer: tak 
|_5300_2 Gatunek: FPS/logiczna 


Wymagania: procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB, 
Windows XP 


Autor: Foch77 


Portal to twórcze rozwinięcie gry 
Narbacular Drop, stworzonej przez 


Kim Swift i Jeepa Barnetta, dwoje stu- pięć gier w cenie jednej * Portal wykręca móz- 
Rei » ÓW k, gowie na lewą stronę * Team Fortress 2 rów- 
dentów jednej z amerykańskich uczelni nie dobry jak Quake Wars * fabuła Half-Life 2 


technicznych, która przypadkiem zwró- pięknie się rozwija 
ciła uwagę Gabe'a Newella, szefa Valve. © Portal da się skończyć w trzy godziny - czeka- 


Gabe zatrudnił sympatyczną parę, oddał Byd (e mapy dodatkowe! * Team Fortress 2 nie 
im we władanie silnik Source, a oni od- skeksked 
wzajemnili się, tworząc Portal. Jaki bę- zajec opo jswauwość (Cop) 
ze Ę FADE 3 | pięciu świetnyci u- 
CCIE kolejny projekt? Podobno każdy |. EM AR ZAEZĄE TEN 
zatrudniony w Valve ma pomysły na co | | produkcje całkowicie 5 + 
najmniej pięć oryginalnych produkcji... premierowe. Trudno 
lepiej wydać 139 zł. <% 
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"To największa sensacja w tym Clicku! - | 
Call of Duty 4 i Crysis zyskały niespodziewaną 


- i bardzo groźną konkurencję! 


m a pewno między ty- 

» mi tytułami rozegra 

się pojedynek o tytuł 

FPS-a roku. I na przekór 

wszystkiemu, najcichszy i nie- 

pozorny TimeShift ma tu na- 

prawdę ogromne szanse na 
sukces! 


Dzieło rosyjskich (siedziba 
Saber Interactive jest w Sankt 
Petersburgu) programistów 
to strzelanina pod wieloma 
względami typowa dla kon- 
sol, na które również zosta- 
ła wydana. Charakterystycz- 
ne elementy to m.in. styl 
graficzny, efektowność, czę- z. 

ste checkpointy, mapa wskazująca 
miejsce, w które należy się udać — wszyst- 
ko to już gdzieś było. Jednocześnie 
oprócz tego TimeShift wprowadza 
do gatunku elementy naprawdę 
świeże, które sprawiają, że trze- 
ba będzie łomu, by oderwać cię 
od myszy i klawiatury. 


Akcja gry toczy się gdzieś w przyszłości, 
ty zaś wcielasz się w postać żołnierza 
wyposażonego w superkombinezon. 
To właściwie tyle, co warto wiedzieć 
o fabule. Jej strzępki przekazywane 
są podczas jakichś chaotycznych filmi- 
ków przerywnikowych, ale nie ma sen- 
su, by szczególnie się nimi przejmować. 
Najlepiej o istotności historii świadczy 
rozmowa, którą przeprowadziliśmy 
w redakcji z Teutem. Obaj byliśmy już 
blisko końca, a ja zapytałem: „Słuchaj, 
a o co w ogóle chodzi w fabule?”. Ko- 
lega odpowiedział: „Nie mam pojęcia”, 
po czym wróciliśmy do mordowania 
kolejnych dziesiątek wrogów. 


Twórcy siedzieli nad TimeShiftem bardzo 
długo, zmieniając 
po dro- 


zi 


Właśnie cofam czas — 
| ciekawe, czy starczy mi 
4 energii na powrót do IV RP. 


dze diametralnie koncepcje (patrz: 
ramka „Grałeś w demo?”), ale warto 
było, gdyż hasło „Zacznij myśleć w czte- 
rech wymiarach” ma tu naprawdę duże 
znaczenie. Pierwsze etapy jesteś nawet 
wstanie przebiec bez korzystania z do- 
datkowych zdolności, jednak wkrótce 
przekonasz się, że przy użyciu zabaw 
z czasem gra się nie tylko łatwiej, 
ale też nieporównywalnie przy- 
jemniej. 


TS nie jest łatwy, nie da się go przejść 
w ciągu jednego popołudnia, rozma- 
wiając jednocześnie z rodzinką. To ty- 
tuł wymagający sporego skupie- 
nia. Wbrew pozorom bardziej niż 
refleks i celne oko liczy się w nim 
kombinowanie. Nieraz natrafisz na 
moment, w którym przeciwników będzie | 
cała chmara, a ty będziesz ginął raz za | 
razem. Warto wówczas spróbować za- | 
grania niestandardowego, wykorzystać 
teren i specjalne umiejętności, a w koń- 
cu wszystko uda się przejść. 


Dobrą taktyką wydaje się czekanie za 
zasłoną i... podziwianie zachowania Al. 
Sam silnik fizyczny jest tu też tak dopra- 
cowany, że - podobnie jak w Stran- 
gleholdzie — nie możesz liczyć, 
że zwykły filar będzie długo chro- 


129 5= j BZ nił przed kulami. Jeśli jednak trafisz 
Gra oczywiście oferuje trybzabawydła wieluosćb, na ścianę przeciwpancerną (sq i takie), 
w dodatku pozwala na wykorzystywanie w nim A ORZY GALACAO WOW EEWIONE 
manipalacji czasem! Te odbywają się trochę inaczej MY, Y gi UĘgE zd R s; 
niż w singlu - spowolnić łub zatrzymać można ** zdenerwują się i zaczną podchodzić. 
przeciwników, nie siebie. Nie jestto może opcja, Zawsze starają się zajść naraz z dwóch 
dla której warto kupić TimeShifta — ale i tak multi stron, rzucić wcześniej granat, niekie- 
powinien cieszyć się sporą popularnością: dy nawet... wskakują ci na głowę. 
Tu jednak przydaje się radar, dzięki 


„| dystansie, krew ochlapuje 
4 monitor. Efektowny bajer... 


któremu wiesz doskonale, gdzie znaj- 
duje się napastnik - wtedy zaś wystar- 
czy zwolnić czas, podbiec, wpakować 
w delikwenta kilogram śrutu i uciec 
z powrotem za zasłonę. 


Zanim przejdę do dalszych opowieści 
o technikach walki w TimeShifcie, kilka 
słów o zabawach czasem — co tak na- 
prawdę możesz robić. Masz do wyboru 
spowolnienie, zatrzymanie lub cofanie. 
To pierwsze to klasyczny bullet-time. 
Przeciwnicy mogą się ruszać, jednak 
wszystko dzieje się tak wolno, że jesteś 
w stanie nawet omijać wystrzelone po- 


ciski. Stopowanie upływu 
czasu jest jeszcze sku- 
teczniejsze, ale — tak 
samo jak cofanie - może 
trwać niestety dużo kró- 

' cej. Co ważne, żadna 
z tych zmian nie 
wpływa na bohatera 
ani wystrzeliwane 
przezeń kule. Tylko 
świat naokoło staje, 
ty możesz robić, co 
ci się podoba. 


mł Oczywiście są tu ograni- 
czenia, a konkretnie pasek specjalnej 
energii, która się na szczęście dość szyb- 
ko regeneruje. Zużywa się ona w ciągu 
kilku sekund, co wystarczy, by przepro- 
wadzić sprawną akcję sabotażową, ale 
nie pozwala już np. na zabicie ośmiu 
gości jednego po drugim. Mnie najbar- 
dziej podobała się możliwość wyszarpy- 
wania przeciwnikom broni. Zatrzymu- 
jesz czas, wbiegasz do pomiesz- 
czenia, zbliżasz się do pierwszej 
zbrzegu postaci, zabierasz jej gna- 
ta, po czym uciekasz z pola widze- 
nia. Dużą frajdę daje później okrzyk 
wroga: „Hej, co się stało?!”. 


m //4 «74 | | Stary, mówiłem, żebyś nie 

| ZERADA przesadzał z wizytami 
rej u tej kosmetyczki... 

aa > (0 

sz 

padaaneninwwwwdnni 
py EW Got ShatterGun 
n 


ku |= w demo? FGot KM2103 Karbine 


LU jezch 
41 Jeśli dziwisz się, skąd tak entuzjastyczna 
ś recenzja, skoro wydane dawno temu 

demo było słabe, pragnę cię uspokoić. 

To był falstart - TimeShift jest teraz nie- 

mal zupełnie inną produkcją! Sprawdź 


ją koniecznie jeszcze raz. j t e R 


Większe odległości możesz 
pokonywać też na quadzie! 
I potrącać wrogów... 


| a siiiwizwówiaiiniakwIEIROWAZA || 
Stopowanie upływających sekund jest 
też niezbędne przy korzystaniu z niektó- 
rych broni. Kusza na przykład jest bardzo 
skuteczna - wystrzeliwuje ładunek, 
który przykleja się do przeciwni- 
ka, by po chwili rozerwać go na 
strzępy. Problem z nią polega na tym, 
że bełt leci stosunkowo wolno — na tyle, 
że wrogowie sq w stanie kucnąć (!), ucie- 
kając od śmiertelnego trafienia. Na to jest 
jednak rada - wystarczy na chwilę za- 
trzymać czas... 


Manipulacje czwartym wymiarem nie 
ograniczają się do walki. W wielu mo- 
mentach natrafisz też na stosunkowo 
nietrudne łamigłówki, które wymagają 
nieszablonowego podejścia. Zatrzyma- 
nie czasu zamraża nie tylko wro- 
gów, ale i śmiertelne przeszkody, 
takie jak ogień czy elektryczność 
(nie działa jedynie na laser). Na początku 
wpadniesz kilka razy na utrudnienia typu 
woda pod napięciem czy płomień z rury 
z gazem - później sprawa przybierze 
bardziej skomplikowany wymiar. 


O ile w trakcie strzelanin nie używałem 
ani razu wszystkich manipulacji, to ukoń- 
czenie gry bez nich jest niemożliwe. Chy- 
ba najbardziej nieszablonowym zadaniem 
było skorzystanie z dźwigu, który powin- 
ny obsługiwać dwie osoby — jedna wcho- 
dzi. na platformę, a druga ją podnosi. Jak 


więc zrobić to Samem? 
To wbrew pozorom wyko- 
nalne i nietrudne: wystar- 
_ czy wskoczyć do win- 
dyicofnąć czas do mo- 


i mentu, w którym była * 


_ wyżej. Inny przykład: 
idziesz mostem i widzisz, 
że wyjeżdża na ciebie pę- 

- dząca lokomotywa. Co ro- 
bisz? Po prostu: znów co- 

- faszczasi spokojnie scho- 

_ dzisz z drogi. Tego typu 
motywy pojawiają się $ 

szw. tu dosłownie co krok. 

W każdym innym elemencie Time- 
Shift sprawdza się równie dobrze. 
Rozgrywka jest szybka, efektowna i bar- 
dzo krwista (zdecydowanie nie dla mło- 


mni 


dych oczu). Wrogowie tracą kończyny, 
czasem sq wręcz rozrywani przez serie 
z cekaemu. Choć broni nie ma zbyt wiele, 


i UMIGZTY AFL 


*| Nie ma już baloników. 
Nie będzie kinderbalu! 


trzy ALE 2) = =" mają alter- 
natywne tryby strzału. Do tego dochodzą 
stacjonarne działka, pojazdy (którymi da 
się potrącać przeciwników) i możliwość 
wykorzystania otoczenia. Zapewniam, 
że uśmiech satysfakcji rzadko cię będzie 
podczas zabawy opuszczał. 


Do listy zalet należy też koniecznie 


dopisać grafikę. Wyjątkowo ładny £ 


jest pierwszy etap, dziejący się 
w deszczu. Krople same z siebie 
wyglądają świetnie, ale po 
zatrzymaniu czasu efekty są nawet 
lepsze niż w trzeciej części „Matri- 
xa”! Malkontenci mogą nieco narzekać 


każda jest świetnie pomyślana. Jedno- 48 na lekką plastikowość całej oprawy - ale 


cześnie trzymać przy sobie można tylko 


Kiedy nie idzie ci w Tetrisie, zawsze 
możesz zmienić zasady... 


e kto by się nimi przejmował. Na tle strony 


LOT 


wizualnej nieco bladziej wypada dźwięk. 
Po prostu w ogóle nie zapada w pamięć 
- jest poprawny, ale biegających po kar- 
ku mrówek się nie spodziewaj. 


Czy TimeShift ma więc jakiekol- 
wiek wady?! To dobre pytanie, bo 
naprawdę trudno mi jakieś wska- 
zać, zwłaszcza że wciąż jestem pod 
dużym wrażeniem porywającej akcji. 
Jeśli jednak musiałbym o czymś napisać, 
byłyby to dwa elementy: wysokie wyma- 
gania sprzętowe i nieco irytujące zacia- 
chy przy doładowywaniu etapów w trak- 
cie gry (i to na kompie z 2 GB RAM-u). 
To jednak pikuś - żaden fan FPS-ów nie 
powinien tego tytułu pominąć! « 


U TimeShift 


Producent: 
Saber Interactive 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


http://www.timeshiftgame.com/ 


Gatunek: FPS 
Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


rewelacyjna akcja * inteligentni przeciwnicy 


* zabawy czasem * zróżnicowanie * elementy £ 


logiczne 


wysokie wymagania * fabuła nie zadowoli 
raczej miłośników RPG 


Jedna z nielicznych 
gier 4D w akcji spraw- 
dza się doskonale. Kto 
by pomyślał, że to pro- 
dukcja twórców słabe- 
go Will Rocka... 


Autor: Che 
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11 już wszystko jasne: like 
| © dla orków jest nieco inna niż 4 
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No, a teraz czas na gorącą 
kąpiel w tych cieplicach... 


(SĘ 


j eśli | już wyszedłaś : z "niewątpliwie 

; J głębokiego szoku, gotów jesteś na 

kolejne rewelacje, które niesie ze * 

sobą najnowsza część „hirołsów”: Dzikie 
Hordy. A rzec trzeba, że aspekt kolo- 
rystyczny kolejnej dodanej rasy 
to wierzchołek góry orkowej — resz- 
ta zmian jest nie mniej spektakularna. 
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j NE Przede wszystkim, jeśli wierzyć zapew- . ż a 
Knieniom autorów, to już ostatni add-on AZ) wz GÓR * = BZECY „ „e c "R SSM 4 
;. do gry Nival Interactive. Wschodni pro- OBIE SĘ „R R) RE czonego na tę recenzję. Z konieczności 
t. gramiści postanowili z klasą pożegnać * MEZA EP) 22 EE ) JL E więc wspomnę tylko o pojawieniu się Ą 
się z piątką, wypuszczając dodatek | 209 : > | S>2 BE. setów artefaktów (jeśli zbierzesz więcej 
* w pełni samodzielny. Inaczej niż hy WANAMIĄ KLEI Sw" zs. WIEŃCZY tego samego typu, zyskają one dodat- ” 
atak Kuźni rt afojie | "EET ZE" FREE" ez właściwości, wośiwaśći uwiecz- 
| 'nia, nie potrzebujesz podstawki, h A 2 «-: dała. ż. "=," PPRPYE „niania bitew czy składania w ofierze 
| > by cieszyć się nowymi kampania- .. też kilka połączeń Adz tą strategicz--F$> nym — pozostawanie w obronie niepotrzebnych jednostek (np. tych, 
| je mi. Nie licz jednak, że w tej sytuacji ną serią i wydanym w ubiegłym roku$** czy czekanie (klawisz W) spra-$ które — choć należą do innego miasta 
, w grze znajdą się misje i mapy znane ** Dark Messiah of Might 8 Magic. / wiają, że opada wściekłość,*., - chciały do ciebie dołączyć) po to, by 
* z poprzednich odsłon cyklu. Tak dobrze $ a wraz z nią skuteczność. Rosą zyskać punkty doświadczenia. 
nie ma. *Te to zwłaszcza nowe jednostki, do- £ * ta jest idealna dla graczy lubujących g - 
* " skonale znane wszystkim, *> Słowem: jest znakomicie. Teraz tylko - 
| „ Nie ma co jednak narzekać, bo Dzikie „którzy ukończyli DMoM8M Dzikie Hordy przynoszą pozostaje czekać na Heroes of 
| „. Hordy i tak przynoszą znacznie więcej  *:(a także gość imieniem Aran- E 5 ś . niż _ Might $: Magic VI. Póki co wydawca 
| $ zmian, niż można było oczekiwać. Prze- tir - pamiętasz?). Potężni wo- znacznie więcej zmian, ż „* nie potwierdził oficjalnie, że prace nad 
| FB: de wszystkim: pojawiła się w grze + jownicy, tchórzliwe gobliny, można było oczekiwać. *_ tą grą trwają, jednak chyba nikt nie ma 
| nareszcie dumna rasa orków. Tym 1 szamanki czy nawet pao-kai ; wątpliwości, że tytuł się za jakiś czas 
| - miłośnikom przyrody (serio, serio!) po- i cyklopy — z wszystkimi już i _- pojawi. Do tej pory masz jednak co ro- - 
- święcono dwie kampanie (z czterech, _ miałeś do czynienia prawdopodobnie „ się w obserwowaniu brutalnej siły. /: bić — nowości z dodatku oraz edytor 
z czego pierwsza to tylko prolog) - ca- _ gdzie indziej, co jednak tylko dodaje . Wyrafinowane ataki magiczne są dla p wystarczą na oczekiwanie... 
;, ła przygoda raz na zawsze kończy hi- „smaczku starciom. I bez przypraw te „jyniej niedostępne. 
" storię zapoczątkowaną w Heroes of _ jednak dawałyby dużą frajdę — z kilku $ 
Might 8. Magic V. Poza tym wprowadza —.- przyczyn. Orkowie prezentują bo-** . Dodana frakcja to oczywiście rarytas, 
57 z w , ; , . wiem zupełnie odmienną ry choć na niej plusy add-onu się nie koń- 


0 4 filozofię walki niż 3 czą. Największy prezent Nivala to nowe. € 4 
Po nakierowaniu najwroga widzisz, jakie problemy $$ kie inne rasy. 4 oddziały, które pojawiają się tu w dość JĄ? CY © http://www.mightandmagic.com/ 
będzie miała z nimitwoja armia. Miłe. Ł s. dużej liczbie. Dzieje się tak dlatego, że Multiplayer: tak 

Ę Pomarańczowi po prostu niey  dojednego ulepszenia każdej jed- ( 502 Gatunek: strutegio/RPG 

mogą stać bezczynnie. To znał, nostki doszło kolejne, dostępn Wymagania: procesor 1,5 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 
komici wojacy, którzy najsku-, > wtym samym budynku. Trzecia for- 
teczniejsi są w długich i jak naj-. i: manie jest jednak najlepsza, tylko nieco orkowie! » działa samodzielnie + nowe jed- 

ć nostki, artefakty, pomysły na rozgrywkę * sety 
bardziej krwawych bataliach. : _ inna - w zależności od zapotrzebowania 
Starcie zaczynają z określoną 4 i stylu gry można je sobie swobodnie SĄ 
liczbą punktów furii (zależną oda dobierać, a także konwertować (za nie- © EL 
bohatera i jego umiejętności) wielką cenę) w obrębie grupy. | | Mocne pożegnanie pią- Gmmrzygn) 
która wzrasta z każdym skutecz- «* tej części doskonałej 
nym atakiem. Kierując orka- „ Nowości w grze jest jeszcze sporo — serii. Nowości wystar = 5- 


Autor: Teut 


artefaktów 


czą na wiele miesięcy 
mi, nie można być bezczynj w przeciwieństwie do AREK przeźnaj rozrywki. Zwłaszcza 
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SMS na 7240 
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FC Barcelona — Cant De! Barca PZB 4515 
FC Juventus — Inno Juve Juve PZB 4516 
FC Liverpool — You'll Never Walk Alone PZB 4517 <ć 
Ę FG Real Mada — Ala adi kai PZB 4518 ć 5) ŻĄJDECTA FZB17965 G= 
Hymn Piłkarski — Do bojuł PZB 4540  AUNLG A = GRĘ 
(a-DBR] jo PZBŚŚA rZBi5B 1870 > 
a= pasi FZB1588 _ FZB13658 e 281770 IMIFZB710 © F2B1870 
Fymn GRZE pzB ś534 PZŁ 
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lues Brothers = 
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Ś$ Egzamin z Życia PZ8 6636 J 882 2811602 ł 
8 Gł liniarz z Beverly Hills PZB 5169 
= oZEMA Wojny 4; 
Ę Jan 6430 Ę 
Ę KIIBII PZB 5854 > e 
Koziołek Matołek ZB 76 s, - | AŚ 
j: Konna ak PzB 681  FZB11442 " FZB11465 
Love Story PZB 6127 
| Madagaskar — Wyginagi Ciało Śmiało PZB 4635 
Mission Impossibie PZB 5170 
ZE z | 
Plison Śreak - Skazany na Śmierć ZB 6561 oj cj j E 
ARAB PB, FZB1529 © FZB1483 zał 6 zwiegock 
E pięta EBI NYSE ASI F2B17965 aż 
(2 ty 
iedzi PZB 6432 
EJ Stooby boo PZB 4020 Ofńcial FIFA hcensed product. The FIFA LOGO © 1877 TM 
| e GE kNaDada 2) 4003 All other trademarks are the property of their respective owners 
Ę Śmefy £ B 4388 zznuszeem p 
Ta Ostatnia Niedziela PZB 6675 
Teleexpress PZB 5228 si 
Titanic PZB 6106 e” 
Top Gun PZB 4013 Ę € a , 
Transformers - Before It's Too Late PZB 6670 f- 
Wielka Mość PZB 6445 nę . 
a z 7 _ 
Ą) Bier. Co Chcesz PZB 6700 w o zeiócó5 BEze1337> rzessa |. FZBI4498 M FZEZOOIŚW pasie F2B201 a FZB20047 - F2B20054 
©Q Biondyneczka PZB 4453 <A 
(©) Ciało Do Ciała PZB 4394 
Mm) Daj Mi Tę Noc PZB 4611 p (FY 
2 o Uwierz Mi PZB 4469 
| one Iz: = | * 4 
(© y 
m 0230101. .2B16984 FZB15548 pasa a 2777. 8.F2B20057 NFZB20061 
DZWONKI a% 
(=) Code Red — Kanikuły 2007 PZB 6737, 1286737 , a o» 
imbaland feat. One Republic — Apologize PZB 6721 TZB 6721 4 FZB12796 a F2B20041. FZB14513 | S% FZB5173 FZB13375 


— Feel Alive PZB 6731 1ZB 6731 JĄ 
PZB 6738 TZB 6738 


PZB 6775 1ZB 6775 


ATB 
iesto — Break My Fall 


==. 
a 
| Wifi | Am — I Got Il From My Mama 


ka ŚwIE 


ki FZB204062 FZ ŚE 


TUŚ P 


ictiv — Visez PZB 5200 TZB 5200 | rea zm, FZB6227 kezcja ET FZB20105 

ichemist Project — Krishna PZB 6033 _12B 603. ię 

lex Gaudino — Destination Calabria _ PZ8 6223 1ZB 622. gsl 

ja — Katharsis [1-8 a 24035 
FZB19727 FZB260 F2ZB16741 FZB20400 F. 42 RA FZB20112 
z 3 ”E 4.2 4.2 FZB20414 

oli Doły Jet: Sogn Poka) PZB 5821 IZB 5821 w ozó LD 
) Infernal — PZB 6143 TZB 6143 . 

RSA BEEFJ 34 42 

Voyage Voyage (DRE FoBicjęo" FZBI s4 FZB20114  FZB20412 0BFZB20413 MM 


— Y6U Are The OG 128 6746 
2 TZB 6438 


A koleżanka nie ma wacka... FZB17146 
Ale doła złapałem. FZB17129 
Alleluja FZB17119 
Ave Satan FZB17115 
Blues Higienistki FZB17121 
Czarna msza F2817125 
Normalnie kurde jakbym ożył... FZB17140 


gd IE | - 
FZB1 7068 | FZB17086 
| Andżelikanie Nowa Era 
ma wacka edókacji 


ĘZB4829 zie 
JEZE 


FZB6118_* A -7813634 


FZB2041 5 


1-238 


ist V; 
Mika — Relax, Take It Easy 


O REWA I8Ga WYŚLIJ SMS c 
TU ri R 
Rihanna Umbr la ive 1ZB 6537 O TREŚCI 


Sean Kingston — Beautiful Girls 


FZB20426 są FZB20430 SM FZB20420 


September — Cry For You y y- 
September — Looking For Love ONO 
DU MOTC6 
imbaland — Give It To Me 

Timbaland — The Way | Are NA NUMER 


Velvet — Fix Me 


IAW 
1 ODPOWIADAJ NA PYTANIA 
To ja, Twój telefon, odbierz mnie CZAS TRWANIA KONKURSU: 
Wariacki śmiech OD 22.10.2007 DO 06.12.2007 


Ale wiocha, telefon dzwoni 
Smiech Lucyfera 

Odbierz mnie, żle się czuję 
Osobista sekretarka 
Beeeeeeeek... ups, odbiło mi się 
Atak bomboi 

Zegar z kukułką 

Uparty jak osioł : 
Zgon, telefon Ci dzwoni 


Regulamin konkursu na www.spotler.pl 


Siłą wodospadu!!! 
Wyjechać Ci z kałacha? 
Słoń Trąbalski 


FZB17701 


FZ611044 0) 5% 


FZB14793 zzz 
ZEM 


BRE 
fe RTSJ 


FZB18356 
z. 


żą 
= 1 ©. FZB1266922 
FZB12682 4 dd mą 


F7812670 


j 2% 


WOJOWNICZE 
ŻÓŁWIE NINJA. 


(©)2006 Codemasterx. 


FKC16238] F7814898 FZB14803R 


FZB17957 


Ga 


FIGĄTĘYCHT FZB11108 


Aby pobrać jeden z z naszych obiektów wyślij SMSz z ikodosy podanym przy obiekcie na odpowiedni 
numer: dla TAPET oraz DZWONKÓW POLI i VIDEO na numer 7441, dia VIDEO i DZWONKÓW 
MP3 na numer 7641 (+Cena dzwonka MP3 obejmuje dzwonek TRUETONE w cenie 3,66 zł brutto 
(3 zł netto) i SUPER TAPETĘ w cenie 3,66 zł brutto (3 zł netto)), dla GIER JAVA,GIER JAVA 
GAMELOFT i APLIKACJI na numer 7940, dla DZWONKÓW, ANIMACJI i ODGŁOSÓW w 
PROMOCJI na numer 7240, TAPET w PROMOCJI na numer 7140. Przykład: dla tapet w treści 
wpisz np. FZB9155 i wyślij na 7441. Dla dzwonków poli wpisz np. PZB5664 i wyślij na 7441. Aby 
wysłać obiekt do znajomego po kodzie obiektu wpisz „.” kopkę oraz numer znajomego Przykład: 
dia tapet w treści wpisz np. ZB9155.507998998 i wyślij na 7441, dla dzwonków poli wpisz np. 
PZB5664.507998998 i wyślij na 7441. Otrzymasz zakładkę WAP, z którą należy się połączyć i 
Ciebie element. UWAGA!Sprawdź na www.spotler.pl czy twój telefon obsługuje wybraną przez 
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FZB12676180Y FZBISORO wl FZE 
F2ZB12083 


|sżóe /£FZB17058. 


PROMOCJAĆ SH 
TAPETY 


SMS'na71 40 


4 (ER 
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FZB1 =: sę 
FZB14201 F2B15714 
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"m na stres 


FZB10342 
mate ist! F2B15848 


BUT 
JE 


AT 4 
FZB17133 


Lekcja polskiego 
Z = FZB17148 | 


Dasz se wacka obciąć? 
Nie mam wacka FZB17138 
Zbereżnicy, onani FZB17249 
Piękny widok jak sam ch... FZB17142 
Proszę Pani, niedobrze mi FZB17144 
Twój stary to za... gość!  FZB17131 


MiŚ A <up 
Przeklinak kup jadź 


LE: 


m 11632 FZB6266 


4F2B13631 


F2B17467 U 


PROMOCJA ERY 
semi na7240 


FZB15736 


FZB12836 


FZ 


ZA DOTYKAĆ ! 


RAZIE KLAYTEYZAJ 


mase) i 
"7 | 


FE 
F2B12706 © 


R E (E NZJ E Kilo ołowiu w czaszce. 


byc” CLIV 


Horrory dzielimy na te, które straszą, i te, KG 


brzydzą. Mistrzem tych drugich jest Clive Barker 7 
ełach” seksu, przekleństw i krwi jest 


w jego „dzi dsasłwoówh eówć | 
Tak jak i w Jericho... , NO 


zazwyczaj nadmiar. 


C hociaż większość produkcji |] ez | ” Az” A pzd kn, 
A Clive'a to raczej pozycje M) - _ $ż 2 w W 
I klasy B, dwie rzeczy naprawdę MAJ! p NOZ ? ; h 

mu się udały. Pierwsza to cykl „Hell- 

raiser”, klasyka filmów grozy, z charak- 

terystyczną postacią Pinheada, faceta 

z wystającymi z głowy gwoździami, 

równie popularną jak Freddy Krueger, 

Jason czy inne ikony horroru. Druga 

to... gra komputerowa Clive Barker's 

Undying, FPS wydany w 2001 roku, $3 | - 

który wyróżniał się na tle innych tytu- 5 | | Zygmunt! Więc tu > 

łów fantastyczną grafiką, fenomenal- jed I. się schowałeś! 81m has 

nym wykorzystaniem efektów dźwię- [2 k auc ; PR | ANA łami. Nie pomaga również to, że etapy 
i kowych i kilkoma ciekawymi rozwiąza- h i są bardzo liniowe. Oddział Jericho mu- 

niami, które zresztą w pewnym sensie hood of the Dark Rapture. Można by mym centrum Al-Kha- "— Ś si podążać ścieżką, wyznaczoną przez 
| powracają również w Jericho. Nieste- ich nazwać okultystycznymi terrory- li, otoczonym kilkoma poziomami rze- F level designerów w sposób często „nisko- 

ty, w porównaniu z Undying kolejne stami, dlatego do zbadania sprawy czywistości, odpowiadającymi okresom, * budżetowy” — np. drogę blokuje nie- 
. podejście Clive'a do tematu gier (nie- wezwano tajną jednostkę, powołaną w których Pierworodny już wcześniej p wysoki kamienny murek, ale ża- 
* ukończonego Demonika nie liczę) do walki z takimi właśnie, majstrują- próbował wydostać się na wolność, 3 den z żołnierzy nie potrafi... ska- 


3 


£ udało się dużo mniej. cymi przy czarnej magii grupami. zawsze powstrzymywany przez po- 5%. kać. Nie został wykorzystany również 
To tytułowe Jericho, czyli - jak mówi przedników obecnego Jericho. Odwie- FF potencjał kolejnych epok historycznych 
jeden z jego żołnierzy — oddział „wiedźm dzisz więc miasto w czasach Il wojny są (za wyjątkiem Rzymu), np. podczas 
ze spluwami”. światowej, krucjat krzyżowców, pano- 55 Il wojny światowej szwendasz się ciem- 

wania Imperium Rzymskiego czy Su- nymi korytarzami, a tylko raz wychodzisz 
Po dotarciu na miejsce okazuje się, meryjczyków. E na otwartą przestrzeń w krótkiej sek- 
| wencji, w której unikasz ostrzału z bun- 


Z jednym wyjątkiem - fabuła Jeri- 

| cho i sam pomysł na scenariusz 
ba sąna tyle ciekawe, że można by 
P> wokół nich zbudować naprawdę 
| oryginalną, klimatyczną produk- że Brotherhood of the Dark Rap- |] 
5) cję. Wszystko zaczyna się gdzieś ture postanowiło uwolnić Pier- Ej Każdy z tych wymiarów to oczywiście - krów obsadzonych przez demony; w epo- 


BALI „ja 6 P> r3ik6 PA 


EA" 15. POJEDYZ G 


ża | 
8 


w północnej Afryce. Nagle, w wyniku worodnego, pierwszą istotę -* inny wygląd lokacji. Przynajmniej w za- gej ce krucjat walczysz z mało ciekawymi 
|= działania nieznanych sił, na środku $, stworzoną przez Boga, przed łożeniu, bo cała gra jest tak szarobura, przeciwnikami u podnóża sięgającego == 
pustyni pojawiły się ruiny starożytne- Adamem i Ewq, przez tysiąclecia | że poszczególne poziomy różnią się * nieba mostu, po którym przechodzi ar- | 
mia krzyżowców... a czemu nie na górze, ga 


| go miasta Al-Khali, awraz z nim człon- Ś8 uwięzioną w pudełku o nazwie Pyxis. między sobą głównie odcieniami bru- EJ 
ż, e natności i architektonicznymi szczegó- z rycerzami-zombiakami? 


= kowie jan o nazwie Brother- Ten diabelski Z Ona jest w sa- 
zag cZzARKA SAdwkk 02. 2dp 
. Studnia do... nieba 


u w grze pojawiają się tzw. interaktywne animacje, czyli sekwencje, w których musisz w odpowiednim momencie wcisnąć 
właściwy przycisk. Oto jedna z nich... 


Pa „ 


4 


(1) Schodzisz w dół ciasnej studni, gdy Q Walka z nim to właśnie interaktywna © Jeśli spóźnisz się dłuższą chwilę, (4) Jeśli jednak masz odpowiedni refleks, 
| nagle zeskakuje na ciebie jeden animacja. Jeśli chcesz odparować jego przegrywasz bijatykę, a wtedy spadasz na pokonasz przeciwnika. Wtedy ginie on — 
z demonicznych templariuszy. ciosy, musisz wciskać odpowiednie dno studni. Ostatnie, co zobaczysz, tota _ zapewne nie po raz pierwszy... 


AI kó | EPA 


klawisze kierunkowe. czaszka... 


W. ma ge 


u E| 43,/4/3 


V liedźm ze 
RZE LL CHURCH 
Ninja potrafiąca 


W grze kierujesz sześcioosobowym oddziałem Jericho, wspinać się w niedo- 
którego żołnierze specjalizują się w różnych broniach stępne dla innych 

i mocach magicznych. członków Jericho miej- 
sca, uzbrojona 

w miecz i czary 
spowalniające 


BLACK a (ą przeciwników. 
Kobieta snajper r 4 

posiadająca moc 
telekinezy. Potrafi COLE : 
strzelać tzw. Ghost bę Kolejna kobieta 
Bullet — pociskiem, w zespole, rzuca 
którym można stero- granatami, 

wać w trakcie lotu, a dodatkowo - 
trafiając kilku prze- dzięki specjalne- 
ciwników jednego _-4 mu urządzeniu — 


JONES 


Przeciętnie uzbrojdpićh 
ale potrafiący „wcho- 


za drugim. potrafi spowoł- dzić” w umysły prze*! 
| nić upływ czasu. ciwników i na kilka = 
| chwil przejmow nod pz 
/ nimi onie 7 Ś4% 
DELGADO © RAWLINS i ; 
Potężnie zbudowany Enigmatyczny dowódca : 

Latynos uzbrojony Jericho, wyposażony 
ę _ w miniguna. Jedna w dwa pistolety (dość 
|< z jego mocy to przywo- zabójcze) i moc lecze- 
ływanie ognistego nia kompanów na 


poż Ababinili, który 
rzuca się na 
przeciwników. 


odległość. 


łatwe do pokonania to pierwszy z brzegu, 
ale wcale nie ostatni przykład. Gra wy- 
- podobnie jakw Undying - system dwóch JĄ korzystuje Unreal Engine 3, ale graficy 
* szczególnie na późniejszych sólómacz | sd H broni, w którym każdy z przycisków my- _ nie zadali sobie trudu, by wycisnąć z nie- 
Trzeba jednak przyznać, że jeśli chodzi PB przestają mieć jakiekolwiek znaczenie *= szy aktywuje innq spluwę. Członkowie / go więcej niż to, co pokazywały pierwsze 
5 o przeciwników, gra zapewnia |* — no, chyba że za headshota uznamy $> Jericho posiadają też ciekawe moce spe- $ prezentacje silniczka — w efekcie postacie 288 
| większą różnorodność. Tu, co praw- *+ długą serię z miniguna z odległości ź cjalne, które w bardziej finezyjnej walce |, sztucznie się świecą i wyglądają po pro- BA > 
j da, również można by powiedzieć, że dzie- 55 pół metra. Taka zabawa szybko staje ke znalazłyby lepsze zastosowanie. stu plastikowo. 
lą się oni na trzy kategorie — takich, 3% się po pierwsze absurdalna, po drugie £ 
|. którzy atakują z bliska, takich, którzy ee zaś męcząca, bo strzelasz, strze- A Inne „taktyczne” elementy to: podział 
j strzelają, oraz takich, którzy podchodzą [M] lasz, strzelasz, a poczwary wca- H całej grupy na dwie drużyny (Alfa i Ome- 
>a 


+ 


FEAGA 


A 


Na koniec jedna uwaga: nazwisko [< 
Clive'a Barkera pojawiające się 
w tytule jest jak najbardziej uza- 
sadnione. To dość... ciekawa postać, | 
a wszystkie cechy jego specyficznego j$ 
stylu pojawiają się i w Jericho. Jak pi- 
sałem we wstępie - ilość krwi, seksu 
i przekleństw wykracza tu poważnie Fi 
ponad średnią. Jedna z członkiń | 
oddziału to lesbijka, pewna szkop- 
ska demonica wyzywa żołnierzy gs 


| dociebie i... bezczelnie eksplodują — ale 8 le nie padają. Łot de fak?! ga); możliwość niezależnego wydawa- 
przynajmniej w każdej epoce wyglądają | nia im prostych rozkazów; opcja prze- 


inaczej. Zwiększają się też ich umiejęt- ——- 4 = 7 c łączania się pomiędzy 


żołnierzami; kilka try- 
bów działania wszyst- 
kich broni i gadżetów 
znajdujących się na 
wyposażeniu Jericho; 
Projektując przeciwników, twórcy po- == wskrzeszanie powa- 
pełnili jednak inny błąd - przez sporą zi To razi tym bardziej, że Clive Barker's 5) lonych kompanów; przycisk służący 
część gry kierujesz oddziałem składa- z— Jericho miał być TAKTYCZNYM ś do uderzania kolbą przeciwnika, który 
jącym się z sześciu żołnierzy, którzy E shooterem i wiele elementów gry za bardzo się zbliżył. Można by z tego 
| dysponują naprawdę potężną siła og- e przygotowano właśnie pod kątem inte- a ukręcić naprawdę niezłą produkcję, 
ka nia. Dlatego — by zrównoważyć szanse kj ligentnych potyczek, a nie bezmyślnej, gdyby okazję do wykorzystania całego 


ności i np. upiorni rzymscy legioniści ? a 
wyposażeni są w wysokie tarcze, które 

skutecznie bronią ich przed ostrzałem = 

z pukawek mniejszego kalibru. - 


za | 


to odziane w skórę i poprzekłuwane € 
różnymi ostrymi: bolcami maszkary, g Ę 


ką żołnierze reagują wiązkami bluzgów, $ koza 
zktórych „fuck” jest zdecydowanie naj- KE 
delikatniejsze. Jeśli gustujesz w takich... 
„klimatach”, Jericho pewnie cię zadź:) 
woli, na szczęście gracze o bardziej $. 
tradycyjnych upodobaniach znajdą 
w tym sezonie co najmniej kilka dużo 
PZ FPS-ów. (4 


JR » - demony powołane do życia przez S$ brutalnej łupaniny. Jest tu na przykład ż tego bogactwa zagrywek dawało pra- 
— Pierworodnego są bardzo odporne na | wie każde, a nie właściwie żadne star- 
* każdego rodzaju bronie i trzeba w nie - cie z wrogiem. 


5 wpakować kilogramy ołowiu oraz ma- Przeszył cię Ababinili... kj 

_ gicznych pocisków/mocy. Headshoty, Giniesz! i Cała gra sprawia zresztą wrażenie 
R | średnio udanej, średnio budżeto- 

© wej produkcji średnio utalentowo- i 

ff nego studia. Wspomniane już bloko- $ 

4 wanie przejścia przez przeszkody na oko 


F UPC fpócd CJA ZY m. PWT. AŻ zat Ik ę 1468 (EZ GU w ABBY KBOA ZIŁ 


| "28 Clive Barker's Jericho 


Producent: Dystrybutor PL: 
Mercury Steam Codemasters 


http://www.codemasters.com/jericho/ 


) =zeęóżazą Multiplayer: tak 


12220. 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 1 GB RAM, grafika 256 MB, 
Windows XP/Vista 


© niezły pomysł na scenariusz * dużo ciekawych 


Autor: Foch77 | 


elementów taktycznych * zróżnicowanie broni 
i umiejętności członków Jericho 


liniowa fabuła, liniowe poziomy * zamiast 
taktycznego FPS-a bezmyślne łubu-dubu * 
plastikowa i ciemnobura grafika * niewykorzy- BE 
stany potencjał * używanie niektórych mocy 
trudne na klawiaturze 


Porządny scenariusz 
przepadł w obliczu 
wielu nieprzemyśla- 


> a nych rozwiązań. Jeri- 
Ręka, która leczy. = cho 2 radzę oddać in- 


rę nym programistom... 


Tiger Woods to wciąż wielki golfista, 
a gra z jego udziałem to najlepsza 
produkcja o tej tematyce. Ale ile | 
można oglądać w kółko to samo? 


To w golfie są takie 
fajne laski? Tzn. kije? 


48: 
ilkanaście lat temu dużą popu- || do sklepu i kupić Tiger Woods || czonych naczymś, co przypomina plaster 
Ks" cieszyły się powieści || PGA Tour 08. To najlepsza kompute- || miodu — dzięki temu możesz się z nimi 
należące do gatunku tzw. inte- || rowa symulacja tego sportu, bardzo || mierzyć w nieliniowej kolejności. 
ractive fantasy. Ich treść podzielona grywalna, realistyczna, po prostu super. 
była na ponumerowane nn Druga nowość to wprowadzenie wskaź- 3 pa z: zę 
paragrafy, a na końcu Ę If nika Confidence, który pokazuje, jak 27 + APNEA, 
każdego z nich czytel- To najlepszy komputerowy p bardzo w swoje umiejętności wierzy | Tour ś 
nicy podejmowali pew- bardzo grywalny, realistyczny, po golfista, którym kierujesz: jeśli jest -—©_Akc=siR Dystybutoc PL 
ną decyzję, w zależno- prostu super. Ale... przekonany o własnym talencie - idzie A PORTOW =" 
ści od której lekturę mu lepiej, jeśli ma niską samoocenę — | m LJ Ba a sz ka : 
kontynuowali od takie- uderza w piłeczkę mniej dokładnie. To | 5% 4 i - 
go lub siakiego fragmentu. Podobnie || Jeżeli jednak znasz już inne „Tygryski”, pomysł niezły, ale nie najlepiej wykona- Laectazienizuridziets 
można by napisać recenzję Tiger Woods |) a szczególnie tego oznaczonego cyfra- || ny - np. w trudnych sytuacjach wiara kysz roli RÓ ZY 
PGA Tour 08, tu jednak wystarczy, że || mi 07, w najświeższej edycji nie znaj- || w zdolności zawsze spada, co oznacza, GB a 'żeiękókni dro pika TE 
odpowiesz na tylko jedno pytanie: czy || dziesz praktycznie niczego nowego. że ciężkie momenty stają się jesz- Challenge 
miałeś jakąkolwiek styczność cze cięższe. RW ZEE CENIERCH 
z poprzednimi częściami tej sy- || Tiger Woods PGA Tour 08 wpro- walor: fa Fatotęgilzperi yko 
mulacji? wadza dwie zauważalne (jako || Niestety pozatymi dwoma „smaczkami” oozada -y-. GIG Y 
tako) zmiany. Pierwsza to nowy tryb |] i dodaniem nowego pucharu FedExCup KGko cana jak śe 5 

Jeśli nie, a masz ochotę pograć w gol- || rozgrywkio nazwie Tiger Challenge, ciąg || nie zmieniło się prawie nic. Jeśli więc O WIELCEMĆ crarika 47) 
fa na blaszaku, możesz śmiało wło- || coraz trudniejszych meczów i innych || masz poprzednią odsłonę serii kraje rotę rę 4 4 

, Jszy y pop ą ę 4 na zielonym polu żad- (DŹWIĘK FD 
żyć buty, ciepłą kurtkę, ruszyć || „wyzwań”, w pomysłowy sposób umiesz- || tę możesz sobie odpuścić. nego Tygrysa. 4) Pace w 


Sam, Sam, 
powiedz mi 
wreszcie... Kto 
dzwoni?! 


=. BDC JEKT 


Fundator nagród: 


Zebraliśmy wszystkie wasze 4 E' ok e iąćóikne p „ Babunia! 
głosy, podsumowaliśmy zgło- » s | ży 
Potrzebny królik 


szenia na każdą z propozycji 


i już wiemy, kto jest najlep- | NE Ź8 AO DĄ na świąteczny 
szym sobowtórem Geralta! 4 f 2 A ask Z 
BEŻ 7 | 5 SE stół. 
= i ś i i 


Ciszę wyborczą czas skoń- 
czyć: zwycięzcą został wiedź- 
min z Ostródy. 


8 > 
Fundatorami A m 
".. =nagród są firmy: ja 
; Super 99 k EZ 
AMDZI |NowaMesEmi iiyama == 


+ 160GB Dysk twardy! 
* 100MbpS Przepustow 
* Bez limitów transferu: 


ość! 


OVH - LEPIEJ NIŻ W DOMU! 


Duży wybór dystrybucji Linuksa, FreeBSD, Windows, darmowa reinstalacja systemu, monitoring 24/7, 
wykresy MRTG, tryb netboot, zdalny reboot sprzętu, tryb rescue z panelem diagnostycznym, konsola 
vKVM, oraz wiele innych. 


Wszystko to oferujemy w cenie serwera! 


OVH Sp. z 0.0. - Pl. Powstańców Śląskich 16-18 - 53-333 Wrocław - tel. +48 71 786 07 00 - email: pomoc©ovh.pl 


Mamy przyjemność zaproponować wam wyjąt- 
kowe przedsięwzięcie — wielki Plebiscyt Hit IT. 
Na czym polega jego niezwykłość? Przede wszyst- 
i kim na skali: 4 najważniejsze na rynku czasopisma 
JI 0 tematyce growej i komputerowej postanowiły 
h przeprowadzić wspólną akcję, która ma za zada- 
nie wyłonić najlepsze produkty roku 2007 z ob- 
szaru szeroko pojętej branży komputerowej. 
Miliony czytelników i wiele tysięcy nadesłanych 
SMS-ów mogą sprawić, że HitIT okaże się najbar- 
dziej prestiżową nagrodą w Polsce. Teraz sami 
jj możecie wybrać najlepszy produkt roku w 12 
| kategoriach: Gry, Sprzęt dla gracza, Fotografia 
iWideo, Dźwięk i obraz, Elektronika domowa, 
Komputery, Komponenty, Peryferia, Pamięci, 
Programy użytkowe, Sieci i Internet oraz Komu- 
nikacja. W każdej z tych kategorii redakcje czaso- 
pism Click. CD-Action, PC Format oraz Next (przy 
wsparciu magazynu Fotografia 8: Aparaty Cyfro- 
we) nominowały najlepsze ich zdaniem produk- 
ty. Od tego momentu wszystko w waszych rękach. 
Wybierzcie największe hity. 

Aby wziąć udział w Plebiscycie Hit IT, należy 
wysłać SMS pod numer 7164, w treści wpisując 
kod prezentowany przy nominowanych produk- 
tach. Każdy uczestnik plebiscytu może wysłać 
dowolną liczbę SMS-ów. Zachęcamy do głosowa- 
nia na najlepsze produkty w każdej z kategorii. 
Koszt jednego SMS-a wynosi 1 zł netto, czyli 
1,22 złbrutto. Na zgłoszenia czekamy do 31 grud- 
nia 2007. Szczegóły Plebiscytu określa regulamin 
dostępny na stronie www. dlick.plorazw siedzibie 
redakcji. 


SETA Z OTTO IZTZ REWA WZSOKZSTNCA 


rzacz MP3 — MP-112 NI Ą a 
Posiada wyświetlacz LCD, dyktafon, "NA 
sĄ 


equalizer i dysk o pojemności 512 MB. 
Obsługuje formaty MP3, WMA, WMV, N 
WAV. 


Cyfrowy odtwa- 


(L.mp3 litera oznaczają- 
ca kategorię i numer produktu 


Odtwa- 
rzacz MP3 
SanDisk Sansa 
e200 4 GB 
Smukła, atrakcyjna obudowa z 1,8- 
-calowym kolorowym wyświetla- 
czem TFT, bardzo wygodna 
nawigacja. Dzięki zastosowaniu spe- 
cjalnego stopu metalu obudowa jest 
odporna na zarysowania i pęknięcia. 
(L.odtwarzacz litera 
oznaczająca kategorię i numer pro- 
duktu 


Notebook OPTIbook MX 800R+ 15.4” 
Panoramiczna, wysoko kontrastowa matryca typu 
GLARE rozmiaru 15,4”, technologia mobilna Intel 
Centrino” Duo. Wyposażony jest w system opera- 
cyjny Windows XP Home Edition. 
(L.notebook. litera oznaczają- 
ca kategorię i numer produktu 


Głośniki 2.1 Speaker Set SP-3800D 
Zestaw smukłych głośników 2.1 o mocy 
wyjściowej 50 W z drewnianym sub- 
wooferem. Zgodny z konsolami do gier, 
takimi jak Xbox 360, Playstation (2 lub 3) 
oraz GameCube. 

CL.glosnik.litera oznaczająca 
kategorię i numer produktu 


plecak Backpack BG-4500p 
Solidny i stylowy plecak na komputer 
przenośny z ekranem do 15,4”, 
urządzenia peryferyjne oraz akcesoria. 
Kieszeń frontowa ze specjalnym ot- 
worem na kabel słuchawek idealnie 
nadaje się na odtwarzacz MP3. 

(L.plecak. litera oznacza- 
jąca kategorię i numer produktu 


Cena 1zł netto (1,22 VAT) 


22 
MANHATTAN 
Słuchawki Stereo Bluetooth 
Bezprzewodowa współpraca z notebooka- 
mi, komputerami PC, odtwarzaczami MP3 
oraz innymi urządzeniami audio wyposażo- 
nymi w Bluetooth. 
(L.sluchawki. litera oznaczają- 
ca kategorię i numer produktu 


Pamięć USB Intenso 1 GB 
Maksymalny transfer danych: 10 MB/s 
przy odczycie danych i 5,5 MB/s przy 
zapisie danych na dysku. Współpraca 
z systemami operacyjnymi Windows 
98/5E/ME/2000/XP, Mac 0S 9.0 lub 
wyższym oraz systemem LINUX 2.4 
lub wyższym. 

(L.usb.litera oznacza- 
jąca kategorię i numer produktu 


Gra komputerowa 

Loki 

Gra akcji RPG. 
CL.loki. 

litera oznaczająca 

kategorię i numer 

produktu 


Force Feedback Steering Wheel GM- 
-3500R 


Kierownica z symulacją wstrząsów, pe- 
dałami i złączem USB. Posiada 2 monto- 
wane przy kierownicy manetki zmiany 
biegów, 6 przycisków funkcyjnych i 8- 
-kierunkowy przycisk HAT 

CL.kierownica litera ozna- 
czająca kategorię i numer produktu 


Zestaw Wireless Laser Media- 
Player Deskset DS-4700R 
Nowoczesna bezprzewodowa kla- 
wiatura multimedialna oraz 
ośmioprzyciskowa, bezprzewodo- 
wa mysz laserowa z mikro- 
odbiornikiem USB. 

(L.deskset.litera 
oznaczająca kategorię i numer pro- 
duktu 


Odtwarzacz MP4 ET-3037 
DELIGHT 2,4” LCD 1 GBF 
Elegancki, z ekranem o prze- 
kątnej 2,4 cala. Pozwala na 
odtwarzanie filmów, zdjęć, 
muzyki, notatek. Nagrywa 
filmy, muzykę i głos — 
w wybranej jakości. 
(L.mp4 .li- 
tera oznaczająca kate- 
gorię i numer 
produktu 


Games a 
for Windows A 


Crysis 
Po znakomitym Far (ry'u 
wszyscy czekaliśmy na Crysi- 
sa z niecierpliwością podsy- 
caną przez pokazówki potęgi 
nowego silnika, świetnej fi- m 
zyki i zapierającej dech 4 ; 

w piersiach grafiki (lodowa ZIE 
dżungla!). Przygotowując 
to zestawienie, zaczęliśmy 
od nowego shootera (ryteka 
— jego po prostu nie mogło 
tu zabraknąć. 


Test Drive 


Unlimited 

Gra doskonała w każdym 
aspekcie. Piękna grafika, 
wielka wyspa do zwiedze- 
nia, ogrom wyzwań, możli- 
wość kolekcjonowania 
pięknych (licencjonowa- 
nych) samochodów, świet- 
ny tryb sieciowy. Wiele 
godzin rozrywki nie tylko 
dla motoryzacyjnych ma- 
niaków. 


Kierownica 
Logitech G25 
Pokryte skórą koło 
kierownicy, 900Stop- 

ni obrotu, wzorcowo 
rozwiązane siłowe 
sprzężenie zwrotne, 

osobna manetka 

zmiany biegów i do- 
datkowy — poza gazem 

i hamulcem — pedał sprzę- 
gła. Cena powala, ale lepiej wykonanego kontrolera do gier sa- 
mochodowych nie znajdziecie 


Nikon D3 

Tym modelem Nikon prze- 

łamał monopol Canona 

na pełnoklatkowe (roz- 

miar tradycyjnej 

klatki na kliszy fo- 

tograficznej) ma- 

tryce w cyfrowych 

lustrzankach.To 

oznacza, żewkrót- 

ce takie matryce pojawią 

się w tańszych modelach. Nowego Nikona wyróżnia 51-polowy 
autofokus oraz prędkość, z jaką rejestruje zdjęcia: 9 kl./s. 


2 abc 


4 gni o 5 jkł * 
ma 


znani 


7 pars 


Btuw " Cena 1zł netto (1,2 


Call of Duty 4 


Modern Warfare 
(oD 4 to gra, która — pomi- 
mo decyzji o przeniesieniu 
akcji z pól bitew Il wojny 
światowej we współczesne 
realia — w świetny sposób 
kontynuuje tradycje słyn- 
nej serii. Jest bardzo dyna- 
miczna, ma zapierającą 
dech w piersiach grafikę 
satysfakcjonujący tryb dla 
wielu graczy. 


World 


in Conflict 

Gra obowiązkowa dla 
wszystkich fanów strategii 
Choć nacisk położono 
na tryb sieciowy, również 
gracze singłowi będą usa- 
tysfakcjon 

zresztą nie tylko 

RTS zfenomenalną oprawą 
audio-wideo — to po prostu 
gra inna niż reszta wojen- 
nych strategii 


Pad Logitech Chillstream 
Pad przypomina tegozkon- 

soli Xbox 360, ale mimo 

podobnego wyglądu 

i rozmieszczenia przy- 

cisków jest jeszcze 

lepszy. Największa 

innowacja to wbudo- 

wana „klimatyzacja 

zregulacją wydajno- 

ści. Dzięki wentylator- 

kowi i systemowi kanałów można na nim grać przeż wiele godzin 
zapominając, co to są pocące się dłonie 


Panasonic Lumix DMC-LZ7 

Niewielki Zur eą 

i bardzo tan ; 

aparat, rejestru- 

je dobrej jakości 

zdjęcia. Wyposa- 

żony w jasny 

obiektywz6-krot- 

nym zoomem op- 

tycznym Lumix 

sprawdzi się niemal 

w każdych warunkach — ambitniejsi amatorzy docenią dobry tryb 
makro i ergonomię pracy (wygodny uchwyt i pokrętło trybów). 


BioShock 

Duchowy następca System 
Shocka łączy niesamowity 
artdesignz niepowtarzalną 
atmosferą, tworząc dozna- 
nie, które uświadamia pły- 
Gznę znakomitej większości 
innych gier. Pomimo swej 
głębi pozostaje jednak 
przystępny dla każdego. 
I każdy też powinien weń 
zagrać, bo tę grę będziemy 
wspominać przez lata. 


Klawiatura Razer Tarantula 

Tania nie jest, 

ale w zamian 

otrzymujemy 

świetnie wy- 

konany sprzęt 

przygotowa- 

ny specjalnie 

dla graczy. Tarantula ma wygodne, wymienne klawisze (można 
ich nacisnąć nawet 10 naraz!), superszybki czas reakcji, możliwość 
tworzenia makr, 2 złącza USB oraz audio (słuchawki oraz mikro- 
fon). A jeśli tego za mało, posiada także złącze rozszerzeń, 
w którym można zamontować np. lampkę. 


Microsoft 


Xbox 360 Premium 

Choć na rynku dostępne są także nowe 
konsole Sony (PlayStation3) oraz Nin- 
tendo (Wii), to właśnie na X360 jestnaj- 
więcej świetnych gier i to praktycznie 
dowolnego gatunku. Poza tym konsola 
może się również stać domowym cen- 


trum rozrywki, zwłaszcza gdy * 
Rz% 


połączy się ją z komputerem p 


Odtwarza filmy z DVD i kom- 
putera, muzykę, pozwala 
przeglądać zdjęcia. 7 


Sony Handycam DCR-HC37E 
Cyfrowa kamera wideo zapisująca filmy 
na kasetach MiniDV. Początkują- 

cym fotoamatorom oferuje 

programy tematyczne 

i dotykowy ekran ułatwia- 

jący korzystanie z wielu 

funkcji. Nagrywa filmy 

w formacie 4:3 i pano- 

ramicznym. Lampa 

i reflektor podczer- 

wieni pozwalają filmo- 

waćw całkowitej ciemności. 


Nikkor AF-S DX VR 55-200 mm 
f/4-5,6G IF ED_ 


Układ stabilizacji 

optycznej po- 

zwala wydłużyć 

czas migawki 

ażo3jednost- 

ki EV podczas 

wykonywa- 

nia zdjęć „z rę- 

ki”. Zakres ogniskowych 55-200 mm to idealne uzupełnienie 
doobiektywu standardowego. Biorącpod uwagę cenę (ok. 900zł) 
nie dziwi, że obiektyw cieszy się zainteresowaniem. 


DŹWIĘK I OBRAZ 
Apple iPod nano 4 GB 


W odróżnieniu od wielu odtwa- 

rzaczy, iPod nano przykuwa 

uwagę jakością wykonania 

przód obudowy jest zrobiony 

z anodyzowanego alumi- 

nium, tył z polerowanej 

stali. Urządzenie świetnie 

leży w dłoni, ma wygod- 

ny system obsługi i dobre 

menu w języku polskim 

oraz dysponuje 2-calowym : 
wyświetlaczem, na którym można oglądać sekwencje wideo. 


EZ TY RAW TOWEKTUEFR 


POR POREZIESZZÓWA 


Wiedźmin 

Gra wyczekiwana nie tylko 
przezfanów Sapkowskiego, 
lecz zapewne przez wszyst- 
kich rodzimych graczy. 
Jest tu wszystko, czego 
pragnęliśmy — wierność 
książkom, charakterystycz- 
ny klimat, „sapkowskie” 
smaczki, wysoki poziom 
wykonania i grywalność. 
Geralta wskrzeszono z hu- 
kiem i fanfarami. 


| Myszka Logitech G9 


|| Świetny sensor o du- 


żej zułości, dwie 

wymienne obu- 

dowy, bardzo 

pewnie dzia 

łające przyciski 

ikółko. G9jestteż 

szalenie wygodna, 

ma wyświetlacz LCD, moż- 
nawlotzmieniaćjej czułość, tworzyćmakra, zapisać konfigurację 
we wbudowanej pamięci, a za pomocą dołączonych ciężarków 
dopasować masę do własnych preferencji 


NVIDIA 8800 GTS 3 

Pierwsze 

kartyzgodne 

z DX10 do- 

stępnenaryn- 

ku w cenie, 

która nie przy- 

prawiałaozawrót  *% 

głowy. Bardzo ) 

wysoka wydajność zarówno w nowych, jak i starych tytułach, 
szerokie wsparcie tych kart przez producentów gier oraz dopra- 
cowane sterowniki. Przekłada się to na większy niż w przypadku 
konkurencji ze stajni ATI komfort użytkowania. 


Adobe + ADOBE PREMIERE PRO c53 
Premiere (S3 b 
Najnowsza wersja rozbudo- 

wanego pakietudonielinio- 

wego montażu wideo 

Szczególną cechą tej edycji 

jest nie tylko integracja 

z narzędziami do edycji sta- 

tycznej grafiki, ale też moż- 

liwość tworzenia filmów 

dostosowanych do każdego 

formatu od HD po urządze- 

nia mobilne. 


ESPON Multimedia Storage Viewer 
P-5000 


Połączenie foto- 

banku wyposażo- 

nego w 4-calowy, 

świetnej jakości 

ekran i dużego, 

80-gigowego 

dysku z odtwa- 

rzaczem multime- 

diów. Wyposażony w czytnik kart 

(FiSD, głośnikoraz wyjścia audio/wideo. Bardzo 
dobra jakość wykonania, przejrzyste menu i niezła bateria. 


DŹWIĘK I OBRAZ 
Creative GigaWorks 7.1 5750 THX 


Zestaw składający 
się z siedmiu głoś- 
nikówisubwo- 


fera. Każdy 

z satelitów 

ma wbudo- 

wane wyso- 

kotonowe, 

tytanowe głośniki 

Titanium Super Tweeters. (e- 
chują się one świetnym pasmem przenoszenia (20 Hz-40 kHz) 


oraz odstępem sygnału od szumu na poziomie 99 dB. 
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WIĘK I OBRAZ 


Thomson WHP562 
Duże i wygodne słuchawki bezprze- 
wodowe. Zapewniają przede 
wszystkim bardzo dobrą jakość 
dźwięku, a wykorzystanie techno- 
logii radiowej daje duży zasięg 
(przynajmniej 20 metrów) 

w porównaniu ze słuchawka- 
mi z technologią Bluetooth. 
Nadajnik radiowy jest bardzo 
funkcjonalny — spełnia jedno- 
cześnie role ładowarki oraz 
stacji dokującej. 


| PanasonicPT-AX100E 


M Jedenzpierw- 


szych pro 

jektorów 

do kina 

domowe- 

go po- 

zwalający 

na precyzyjne 

ustawienie pozycji obrazu, nawet gdy 

projektor nie znajduje się na wprost ekranu. Jego dużą zaletą jest 
cicha praca. Duża jasność pozwala wyświetlać obraz nawet 
w jasnych pomieszczeniach 


HP Pavilion a6000 
Seria pecetów o interesującej 
konstrukcji, dostępnych z proce- 
sorami dwu- i czterordzeniowy- 
mi. Kompy wyróżniają się m.in. 

oryginalnym wzornictwem i cichą 
pracą. Nowatorskie rozwiązanie 
HP Pocket Media Drive znacznie 
lepiej sprawdza się do przenosze- 
nia dużych plików niż np. pamięć 
USB flash. Komputery mają też 
m.in. czytnik kart pamięci zinte- 
growany z panelem przednim. 


PDP Patriot Dual LLK 2 x 1 GB 


DDR2 EPP 800 MHz (L4 

Moduły atrakcyjne 

z kilku wzglę- 

dów. Oferują 

dobrą pręd- 

kość pracy 

przy stan- 

dardowych y 
ustawieniach, pozwalają włączyć tryb szybkich poleceń (17 C(om- 
mand Rate) zwiększający wydajność, ponadto można je podkręcić 
oblisko 50 procent. Cena pozwala skorzystać z nich wielu użytkow- 
nikom, dodatkowym atutem jest wieczysta gwarancja 


AMD Radeon 2900 Pro 
Układ Ra-  Srtzze 
deon HO zam 
2900Pro WNE 

oferuje = 

świetny stosu- 

nek wydajności 

do ceny. Karty 

graficzne go wy- 

korzystujące kosztują poniżej 1000 zł i świetnie uzupełniają lukę 
pomiędzy modelami ze średniej i wysokiej półki. Naturalnie 
dziedziczą cechy Radeona HD 2900XT, takie jak wysoka wydajność, 
zintegrowany kontroler dźwięku 5.1 czy wyjście HDMI. 


PERYFERIA 
Canon PIXMA iP5300 


| Sprzęt dla 


wymagają- 

cych użyt- 

kowników. 

W kolorze 

pracuje 

z szybko- 

ścią 24str./min, 

a wydruk poje- 

dynczego zdjęcia 10x15 cm trwa tylko 21 sekund. Może drukować 
bezpośrednio z aparatu fotograficznego, a tacka na nośniki op- 
tyczne umożliwia bezpośredni nadruk na płytach CD i DVD. 


Microsoft LifeCam VX-7000 
Kamera dla osób wymaga- 
jących dobrej jakości obra- 

zu. Umożliwia transmisję 
wideo nawet o rozdziel- 

czości 1600x 1200; obraz 
cechuje się dobrą jakością 
kolorów, niewielkimi szumami 
izniekształceniami geometrycz- 
nymi. Kamera ma mikrofon, 
oprogramowanie z intuicyj- 
nym interfejsem i dodatkowe 
funkcje, np. zoom cyfrowy. 


LG HT502SH 


| Kinodomowe 


z zestawem 

głośnikowym 

5.1. Jedną 

z jego wyjąt- 

kowych cech 

jest możli- 

wość odtwa- 

rzania multimediów z dowolnych urządzeń podłączanych do USB. 
Sprzęt jest też uniwersalny, jeśli chodzi o obsługę różnych forma- 
tów napisów, ma odbiornik radiowy z systemem RDS, praktyczne 
okazują się 10-metrowe kable do tylnych głośników. 


Fujitsu-Siemens Loox N560 
Pocket Loox N560 jest bardzo do- 
brze wyposażonym palmtopem 
Przede wszystkim dysponuje 
wydajnym procesorem Intel 
PXA270 624 MHz. Dużym 
plusem są dwa bezprze- 
wodowe interfejsy 

(WiFi, 802.11 b/g, 
Bluetooth), port SD/ 

MMC, atakżewbudo- 

wany odbiornik GPS 

SiRF Star Ill 


Creative Sound Blaster X-Fi Xtreme 


Gamer-Fatal1ty Pro Edition 
Karta dźwiękowa dla = 
wymagających graczy, 

wyposażona w specjalizo- 

wany procesor (20K1) 

umożliwiający uzyskanie 

wysokiej jakości dźwięku 

przestrzennego w grach. 

Dysponuje wyprowadze- 

niami analogowymi pozwalającymi na podłączenie głośników 
7.1. W zestawie ma panel sterowania montowany w przedniej 
kieszeni obudowy. 


| Sony Bravia KDL-32V2500 


Telewizor LCD, wykorzy- 
stujący podświetlenie 
WCG-((FL, które umoż- 
liwia wyświetlenie 

do 30% większej palety 
kolorów niż w innych 
telewizorach. Jestzgod- 
ny ze specyfikacją HD 
Ready. Ciekawym ele- 
mentem wyposażenia 
jest tuner cyfrowej tele- 
wizji naziemnej DVB-T. 


o: 
Telewizja n 

Najmłodsza telewizja sa- 

telitarna na polskim rynku 

Pierwsza, która wprowadzi- 

łado swojej oferty programy 

nadawane w wysokiej roz- 

dzielczości (HD), wymuszając 

na konkurentach zrobienie 

tego samego. Takzostał wykonany 

pierwszy krok na drodze ku zastąpieniu 

tradycyjnej telewizji nowoczesną, cechującą się znacznie lepszą 
jakością obrazu. Bogaty zestaw kanałów podzielony jestnawie- 
le pakietów 


Intel Core 2 Duo E4300 
Procesor, który zapocząt- 
kował serię dwurdze- 
niowych, wydajnych 
układów Intela Core 
dla mniej wymaga- 
jących użytkowni- 
ków. Układ potrań 
zapewnić rewela- 

cyjną wydajność, 

co jest zasługą 
świetnych możliwości 
overclockingu. 


Asus Vento 3600 
Obudowa urzeka swoim pro- 
jektem i wykonaniem. Styli- 
zowana na maskę samochodu 
przyciąga oko sportowymi 
wlotami powietrza oraz nie- 
bieskim lakierem. Świetnie 
wygląda także oryginalne 
montowanie maskownicy 
przednich napędów. Ogólne 
wykonanie oraz rozmiesz- 
czenie elementów stoi 
na najwyższym poziomie. 


SMS pod numer 


kod SMS 


wybrana nagroda 


i numer produktu 
lub np. CL.NAGRODA.G7 


litera oznaczająca kategorię 


Niewielki odtwarzacz DVD, wyposażony w specjalne konwertery 
zapewniające wysoką jakość dźwięku i obrazu. Udostępnia 
funkcję zwielokrotniania częstotliwości próbkowania dźwięku 
z płyt CD, nawet do 176,4 kHz. Dzięki złączu komponentowemu 
możesz sprzęt podłączyć do każdego nowoczesnego telewizora 
wysokiej rozdzielczości. Naturalnie jest zgodny z większością 
popularnych formatów (między innymi DivXi MP3) oraz nośników 
(w tym płyt dwuwarstwowych). 


Acer TravelMate 6292 
Lekki i niewielki komputer 
mobilny dla często podróżu- 
jących osób. Silna konfigu- 
racja ma m.in. 12-calowy 
ekran panoramiczny oraz 
skaner linii papilarnych 
Plusem jest długi czas 

pracy na zasilaniu 

z baterii, który 

nawet prze- 

kracza 4 go- 

dziny. 


Gigabyte S-Series GA-P35-DS4 

Płyta dla am- 

bitniejszych 

użytkowników 

komputerów, 

oparta na jed- 

nym z najlep- 

szych chipsetów 

Intela. Jestboga- 

to wyposażona 

w interfejsy, udostępnia też szeroki zakres funkcji służących 
do podkręcania. Na uwagę zasługuje pokaźny, bezgłośny zestaw 
chłodzenia chipsetu oraz podzespoły dobrej jakości. 


Chieftec GPS-500AB-A 

Jest to wysokiej jakości, bardzo 

wydajny zasilacz ATX 4 

w niewygóro- 7 

wanej cenie. 

Dysponuje 

aktywnym 

układemPFC_ £ 

oraz cichym 

wentylatorem o średnicy 120 mm. 

Ma wszystkie złącza niezbędne we współczesnych komputerach. 
Wentylator automatycznie reguluje prędkość obrotową w zależ- 
ności od obciążenia i temperatury zasilacza. 


Cena 1zł netto (1,22 z VAT) 
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| Epson Perfection 4490 Photo 
| Sprzęt zapewnia 

| bardzo dobrą 
jakośćskano- 
wania. Ukło- 
nem w stronę 
wygody i szyb- 
kości działania 
jestmożliwośćjedno- 
czesnego skanowania nawet 12 klatek lub 4 slajdów w ramkach. 
Z urządzenia powinni być zadowoleni tak amatorzy, jak i profe- 
sjonaliści. Oprogramowanie zapewnia pełną kontrolę nad para- 
metrami całego procesu. 


HP Photosmart (5280 
Urządzenie wie- 
lofunkcyjne 
pozwalające 
nie tylko 

na świetne 
drukowanie 
zdjęć bezpo 
średnio z kart 
pamięci, ale także na ska- 

nowanie dokumentów, a także pracę jako kserokopiarka. Szybkość 
druku, obsługiwane nośniki oraz osobno wymieniane kartridże 
z kolorowym atramentem to jej niezwykle ważne zalety. 


LG SuperMulti DVD+/-RW GSA-H42L 
Jedna z najszybszych 
nagrywarek DVD 
narynku. Oferuje 
prędkość zapisu 
płyt DVD+R 
iDVD-R do 18x. 
Odczytuje także 
płyty DVD-RAM 
stosowane 

w niektórych 
stacjonarnych nagrywarkach wideo. W komplecie bogaty zestaw 
oprogramowania: Nero Express, Power DVD, Power Producer. 


PROGRAMY UŻYTKOWE 


More 8 

Jedyny chyba na rynku 
polskim pakiet do nauki 
języka obcego, który 
pozwala wcielić się ucz- 
niowiwrolęobcojęzycz- 
nego aktora/lektora. 
Pakiet Tell Me More 
8 dostępny jest dla języ- 
ków: angielski, niemie- 
cki, hiszpański, francuski s 

i włoski. s mae DL 


851 


ANGIELSKI 


Google 

Wyróżnia- 

my Google 

nie ze- 

względu 

nanajpo- 

pularniejszy 

na świecie silnik wyszukujący w Internecie. Tym, co zdecydowało 
0 wyborze Google na kandydata w kategorii „Sieć i Internet”, 
jest liczny zestaw usług udostępnianych także w języku polskim, 
a obejmujący m.in. pocztę Gmail, grupy dyskusyjne, blogi, apli- 
kacje online (edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny czy internetowy 
notatnik). 


KOMUNIKACJA 
Play 


Ma prostą, przejrzystą ofertę — te 

same stawki obowiązują w abona- 

mencie, w taryfie typu mix 

i na kartę. Oferuje atrakcyjne 

ceny — tańsze połączenia 

iSMS-y bądź MMS-y w porów- 

naniu z pakietami podstawo- 

wymitrzech pozostałych 

pierwszy — bez zbęd- 1 yN A NY 
nych formalności - 7 —E"L 


operatorów. Jako 
wprowadził niższe stawki roamingowe. 


BenQ 
FP241WZ 

Monitor z24-calowym 
ekranem panoramicz- 
nym, wyświetlający 
obraz o rodzielczości 
Full HD. Jego wyjątko- 
wą uniwersalność za- 
pewniają: pełna gama wejść 
wideo (m.in. HDMIzfunkcją 
HDCP), świetna podstawa umożliwiająca dowolne ustawienie 
ekranu (łączniez obrotem do pionu) czy też funkcja PerfectMotion, 
eliminująca efekt smużenia 


Hitachi Deskstar 7K1000 
(HDS721010KLA330) 


Pierwszy dostępny w sprzedaży 
dysk twardy o pojemności 
1 terabajta. Wyróżnia się 
bardzo dobrą wydajnoś- 

cią, w wielu testach 
pokonując nawet le- 
gendarnego już 

Raptora. Pomaga 

w tym wyjątkowo 

duży buforo pojem- 

ności 32 MB. 


Microsoft 


Windows Vista 
Najnowszy system operacyj- 
ny Giganta z Redmond, do- 
stępny w wersjach 32- 
i 64-bitowej. Podstawowy 
atut to wbudowanie w sy- 
stemzzałożenia,dla każdego” 
mechanizmów chroniących 
przed uruchomieniem aplikacji 
mogących mieć negatywny 
wpływ na stabilność systemu 
i bezpieczeństwo. 


PROGRAMY UŻYTKOWE 


Multimedialna 
Encyklopedia 
Powszechna 


EDYCJA, 


PWN edycja 
2008 


Ponad 140 tysięcy haseł 


Multiroedicina 
„Encytdopesśe 


2oPOWSZEN 
aktualizowanych przez In- © ojj 
ternet, dynamiczne, w pełni 
interaktywne tabele. Dane 
mogą być zaprezentowane 
wg wybranych przez użyt- 
kownika kryteriów. 


D-Link DIR-655 

Umożliwia budowanie 

sieci bezprzewodowych, 

które będą wykorzysty- 

wać najnowszą 

wersją standar- 

du, tj.802.11n 

Mimo wypo- 

sażenia w du- 

ża liczbę gniazd, 

prawidłowe podłączenie jest łatwe dzięki kolorowym oznacze- 
niom. Oferuje również najlepszy poziom zabezpieczeń wśród 
przetestowanych przez nas urządzeń 


Sony Ericsson 
W880i 


Telefon muzyczny zserii Walkman 
Główną jego funkcją jest odtwa 
rzacz muzyki, Walkman 2.0, dopra- 
cowany i sprawdzony. Dodatkowo 
komórka jest wyposażona w apa- 
ratcyfrowy 1,92 megapiksela oraz 
kamerę do prowadzenia wideo- 
rozmów. Niezwykle kompaktowa 
obudowa, atakżeniebana|- 

ne przyciski tworzą na- yś 
prawdę ciekawy telefon. 


Logitech diNovo Edge 
Model ten cha- 
rakteryzuje się 
ultrapłaską 
budową za- 
pewniającą 
duży kom- 
fort podczas 

pisania. Na ja- 

kość pracy wpływa 

też zastosowany system PerfectStroke dbający o płynne i stabilne 
naciśnięcia klawiszy. diNovo Edge ma dotykowy panel nawiga- 
cyjny. Klawiatura wygląda niebanalnie. 


Sandisk Cruzer Titanium U3 4 GB 
Na tle po- 

dobnychmu « 

urządzeń 

wyroznia 


się przede 

wszystkim 

niezniszczalną obudo- 

wą wykonaną ze stopu Liquidmetal - tworzywa wytrzymałością 
zbliżonego do tytanu, natomiast znacznie łatwiejszego w obrób- 
ce. Dzięki temu klucz USB jest odporny na uszkodzenia mecha- 
niczne, wytrzymuje nacisk 900 kilogramów, zapewnia więc 
znacznie większe bezpieczeństwo danych 


PROGRAMY UŻYTKOWE 


OpenOffice. 
org 2.3 


Darmowy, a przy tym bar 
dzo rozbudowany ifunkcjo- 
nalny pakiet biurowy 
zpowodzeniem zastępujący 
komercyjne odpowiedniki 
OpenOffice.org zawiera 
wszystkie niezbędne narzę- 
dzia do pracy biurowej, 
polską dokumentację 
i słowniki. Wynik pracy 
rzeszy wolontariuszy. 


Neostrada tp 

Usługa dostępu do In- 

ternetu znana chyba 

wszystkim, ewoluu- 

jąca w kierunku 

nowoczesnych 

usług konwer- 

gentnych, łą- 

czących Internet, 

telefonię i telewizję cyfrową. Dzięki szerokiej dostępności tech- 
nicznej i cenowej stała się niewątpliwym symbolem Internetu 
szerokopasmowego w Polsce — obecnie podstawowe łącze ma 
przepustowość 512 Kb/s. 


Ceneo.pl 

Porównywarka cen 

towarów dostęp- 

nych w polskich 

sklepach interne- 

towych. Umożli- 

wia szybkie iłatwe 

znalezienieproduk- Porównywarka cer 
tuorazsprawdzenie 700 

jego cen w wielu sklepach jednocześnie. Wyszukiwanie może 
odbywać się na trzy sposoby. Porównywarka umożliwia zapo- 
znanie się z opiniami użytkowników na temat produktów 
i sklepów. 


KOMUNIKACJA 
Nokia N95 


Smartfon o jednej znaj- 
mocniejszych konfigu- 
racji, wyposażony 
we wszystkie popularne 
standardy transmisji 
danych: WiFi, HSDPA, 
EDGE, GPRS. Ma również 
wbudowany odbiornik 
GPS ispecjalnie przygo- 
towane przez Nokię 
mapy oraz świetny od- 
twarzacz muzyki 


RS TETEĄ 


Logitech MX Air 
Bezprzewo- 
dowa mysz 
laserowa 
ztechnologią 
Freespace, umoż- 
liwiającą analizowa- 

nie ruchu nie tylko na 
płaszczyźnie, alei w przestrzeni. 

Może służyć jako zwykła mysz, ale sprawdza się też jako 

pilot, w takich zastosowaniach jak odtwarzanie multimediów na 
domowym komputerze czy prezentacje. Dzięki swojemu profilo- 
wi dobrze spisuje się na biurku, a także świetnie leży w dłoni. 


PQI Secure Di- 
gital SDHC 4 GB 


Nowy format SDHC (Secure 
Digital High Capacity 

tostandard charakteryzujący 
się minimalną prędkością 
transferu danych na pozio- 
mie 6 MB/s. Faktycznie 
prędkość zapisu oraz odczytu 
danych jest z reguły wyższa. 
Dodatkowym atutem 
jest atrakcyjna cena karty 


PROGRAMY UŻYTKOWE 
Adobe Photoshop (S3 


Jakdotej pory najdoskonalsza 
naszym zdaniem edycja 
słynnego narzędzia do ob- 
róbki grafiki rastrowej. Po- 
prawiona współpraca 
z obrazami RAW z aparatów 
cyfrowych, „inteligentne 
filtryi funkcje błyskawicznej 
selekcji pozwalają grafikom 
znacznie szybciej uporać się 
zzadaniami wymagającymi 
dokładności i czasu. 


Komputronik.pl 


„, * 
Komputronik: 


Jeden z najbardziej znanych komputerowych sklepów interneto- 
wych. Wyróżnia się świetną jakością obsługi klienta, szybką rea- 
lizacją zamówień, licznymi formami kontaktu ze sprzedawcami, 
szerokim asortymentem, a także różnorodnymi formami płatno- 
ści. Sklep oferuje kupującym mnóstwo udogodnień: konfigurator 
komputerów, historię cen, funkcję zaawansowanego wyszukiwa- 
nia i porównywania produktów, opinie klientów o produktach. 
Jedną z ciekawszych inicjatyw firmy jest akcja WebskG Szkoła 


G DATA Internet Security 2007 
Pakiet chroniący 
komputer prak- 
tycznie przed 
wszelkimi zagro- 
żeniamiinterneto- 
wymi. Szczególna 
cecha to dwa nie- 
zależnie działające 
silniki skanujące 
«o znacząco zwiększa szanse na wykrycie ewentualnych „szkod- 
ników”. Bardzo dobrze zrealizowana blokada spamu oraz kontro- 
la pobieranych treści 


KOMUNIKACJA 
AutoMapa 4.1 


Program do nawigacji sa- 
mochodowej, wyposażony 
w jeden z najlepszych algo- 
rytmów wyświetlania tras 
Cechuje się dużą dokładnoś- 
cią współrzędnych oraz bo- 
gatą zawartością map 
Oferuje tryby działania do- 
stosowane do umiejętności 
użytkownika, informuje 
m.in. o przekroczeniu do- 
zwolonej prędkości. 


SIEM 


„cb fety T"|(2STO. 


PRZEŁĄCZ SIĘ 
NA MAXXXA 


Tylko w RMF MAXXX żywa legenda sceny klubowej TIESTO. 2-4 
Co tydzień w programie TIESTO CLUB LIFE usłyszysz sł 
najnowsze i największe klubowe klasyki. 
Uwaga! Program prowadzi i miksuje TIESTO. WWW.RMFMAXXX.PL GT 


Czyszczenie 
rejestru 
systemowego 


systemowych 
i pliku wymiany 


Edytowanie 
j autostartu 


SPRZĘT 


o instalacji i skonfigurowaniu 
p Windows zwykle pracuje bardzo 

szybko. W miarę upływającego 
czasu jednak coraz bardziej zwalnia. 
Wiele osób twierdzi, że jedynym lekar- 
stwem na takie objawy jest ponowne 
wgranie Okienek na pustą, świeżo 
sformatowaną partycję - to nieprawda. 
Nawet najbardziej zaśmiecony system 
operacyjny (0S) można postawić na 
nogi - wystarczy odrobina wiedzy 
i dobre oprogramowanie. 


By grało się lepiej... 


Microsoft 


Wind 


Szybkość i stabilność pracy Win- 
dowsa zależy nie tylko od wydaj- 
ności komputera, na którym jest 
en zainstalowany. Ogromną rolę 
odgrywa także oprogramowanie, które 
dba o porządek w systemie, troszczy 
się o bezpieczeństwo i usuwa błędy. Bez 
pakietu odpowiednich aplikacji nawet 
najpotężniejszy PeCet może działać 
wolno i się wieszać, dlatego musisz 
zadbać o kondycję kluczowych składni- 
ków OS. 


Przydatne oprogramowanie 


CCleaner 
www.ccleaner.com, 


Eusing Free Registry Cleaner 


Registry Healer 
zoneutils.com/regheal/ 
index.htm 


www.eusing.com/free_registry_cleaner/ 


registry_cleaner.htm 


Defragmentacja J! 
dysku twardego 


Defragmentacja NT Registry Optimizer 
rejestru 
systemowego 


erunt/ 


Auslogics Registry Defra 


www.kessels.com/JkDefrag/ 


Perfect Disc 
www.raxco.com/products/ 


daozcĘ 


www.00-sSi are.com/home/ 
en/products/oodefrag/ 


Registry Clean Expert 


www.larshederer.homepage.t-online.de/ www.registry-clean.net 


'g 
www.auslogics.com/registry-defrag/ 


; www.microsoft.com/technet/ 
sysinternals/utilities/pagedefrag.mspx OE 


CCleaner 
www.ccleaner.com 
DustBuster 


Perfect Disc j 
www.raxco.com/products/ 


'www.oo-software.com/home/ 
en/products/oodefrag/ 


www.casperize.com/dustbuster/ 


CCleaner 134 
www.ccleaner.com 


startu 
download.asp 


Ad-Aware 2007 
www.lavasoftusa.com 


anager.soft-ware.net/ 


System Protection Status 


© Realtime protaction: Of! 


Update Status 


arsion: 


License Status 


License sxpiras in: 


Get real-time protection 
with Ptus or Pro 


Z) Automatic update: O 


System Scan 


A Ad-Aware dba o to, aby do systemu nie dostała się żadna niebezpieczna aplikacja. 


Najważniejszym z nich jest rejestr, który 
stanowi centralną bazę danych, prze- 
znaczoną do przechowywania w ujed- 
nolicony sposób wszystkich informacji 
konfiguracyjnych Windowsa i aplikacji. 
Mieści się w nim kompletny zestaw wpi- 
sów dotyczących ustawień takich ele- 
mentów, jak sterowniki urządzeń czy 
programy obsłu- 

gi sieci. Jego za- 

wartość zmienia 

się każdego dnia 

wraz z instalacją 

czy aktualizacją 

softu. Podczas 

tych procesów często powstają błędy, 
które skutkują niestabilnością działania 
np. gier. W rejestrze zostaje także wiele 
niepotrzebnych informacji po oprogra- 
mowaniu, które już dawno wyrzuciłeś 
z dysków. Dlatego warto raz na jakiś 
czas go przeskanować i usunąć błędne 
oraz przestarzałe wpisy. Można to zrobić 
za pomocą darmowych aplikacji: CCle- 
aner lub Eusing Free Registry Cleaner. 


Po posprzątaniu w rejestrze można go 
także zdefragmentować. Zaowocuje 
to optymalnym ułożeniem wszystkich 
wpisów i redukcją jego rozmiaru o kil- 
kanaście procent, dzięki czemu system 
będzie pracował znacznie szybciej. 
Proces defragmentacji nie wymaga 
zaawansowanych ustawień i odbywa 
się automatycznie. Do tego celu naj- 
lepiej użyć programu NT Registry Op- 
timizer. 


Gdy rejestr znajduje się już w lepszej 
kondycji, warto zabrać się za przecho- 


wywanie informacji. Najbardziej 


3. znanym sposobem na przyspie- | 


szenie pracy Windowsa, jest de- 
fragmentacja dysku twardego. 
Proces ten układa pliki w taki sposób, 
aby dostęp do nich był jak najszybszy. 


3 Jednak zanim go przeprowadzisz, mu- 


sisz usunąć błędy i niepotrzebne dane. 


Zarówno jedne, jaki drugie powodują 
wolniejszą pracę oraz niestabilność 
systemu, dlatego trzeba je najpierw 
„uprzątnąć”. W roli odkurzacza zna- 
komicie sprawdza się darmowe opro- 
gramowanie, takie jak wspomniany 
już CCleaner oraz DustBuster. 


Gdy aplikacje te zakończą swoją pracę, 
możesz zabrać się wreszcie za defrag- 
mentację dysku. Nie warto używać do 
tego celu narzędzia zintegrowanego 
z Windowsem, ponieważ układa ono 
dane gorzej niż oprogramowanie al- 
ternatywne. Poza tym nie posiada 
kilku przydatnych opcji, na przykład 
możliwości „dobrania się” do plików 
systemowych i pliku wymiany. Sq one 
aktywne podczas pracy OS, dlatego 
defragmentator nie może uzyskać do 
nich dostępu, a przecież głównie one 
decydują o wydajności. Musisz zatem 
skorzystać z narzędzia PageDefrag, 
które zajmie się nimi przed startem 
Windowsa (pliki nie są wtedy jeszcze 


A Perfect Disk - według fachowców najlepszy defragmentator dysków 


twardych. 


używane). Dzięki temu komp bę- f 


dzie pracował znacznie szybciej, 
skróci się także czas jego urucha- 

| miania. Na koniec warto pamię- 
tać, że porządek trzeba zrobić nie 

| tylko z plikami systemowymi, 
a z całą zawartością dysku. Tutaj 
najlepiej sprawdzi się któryś z po- 
pularnych i sprawdzonych pro- 
gramów: Perfect Disc czy O8:0 
Defrag. 


Gdy twardziel działa już jak | 


trzeba, warto zadbać o od- 
powiednie wykorzystanie 
pamięci operacyjnej (RAM). 
Jest ona znacznie wydajniejsza 
niż dysk, dlatego też czym więcej 


wolnego miejsca w niej, tym szyb- f 


ciej system pracuje. Szkoda, że 
często bez twojej wiedzy RAM jest 
zapychany. Nie wiedzieć czemu, 
niemal każda instalowana apli- 
kacja musi dodać do autostartu 
jakiś wpis, dzięki któremu jej 
| składnik lub nawet ona cała uru- 
chamia się wraz z Windowsem 
- pomocnik drukarki, agent Wi- 
| namp, program pocztowy, sterta 


| klientów P2P i komunikatory włą- 


| czają się automatycznie. Dlatego 


| blaszak startuje bardzo długo, $ 


w cyca az 
JC: WINDOWS: system32configt$ecE vent Evt 
INDOWS wystem32%caniig(SECURITY 
ows 


Defragment ał next boot 


Detragment every boot 


Dont defragment (uninstall) 


Copyright © 2002-2004 Mark Russino' 


A Dzięki malutkiemu PageDefragowi bardzo 
przyspieszysz uruchamianie systemu Windows. 


a po załadowaniu wszystkich apli- 


kacji znika często więcej niż po- || 


łowa pamięci operacyjnej. Na 


dodatek liczne usługi działające | 


w tle zwalniają PeCeta, wykorzy- 


stując nie tylko RAM, lecz także | 


moc procesora. Gdy dołożyć do 
tego stale pracujący program 
antywirusowy i firewall, komputer 
zaczyna przypominać żółwia, któ- 
remu nic już nie doda skrzydeł. 


Tymczasem chciałeś tylko pograć [ 


lub posurfować po sieci, a do te- 
go nie potrzeba ci kilkunastu 
aplikacji działających w tle. Gdy 
z którejś z nich będziesz chciał 
skorzystać, uruchomisz ją za po- 
mocą skrótu. Aby system pracował 


żwawiej, musisz zatem usunąć 


z autostartu niepotrzebne wpisy. 
Można to zrobić szybko za pomo- 
cą darmowego Startup Manage- 
ra czy — znów - CCleaner. 


Na koniec trzeba zadbać o bardzo 


istotną sprawę dla każdego syste- fi 


mu operacyjnego - bezpieczeń- 
stwo. W Internecie grasuje 
masa aplikacji, które mogą 
okazać się bardzo groźne 
dla twojego komputera. Pro- 
gramy te na ogół próbują spowol- 


CCleaner.com v2.01.507 


MS Windows XP Dodatek Seri 
Intel Core2 CPU 


M Internet Explorer 


nić pracę PeCeta lub uprzykrzyć 
obsługę Windowsa, blokując jego 
najważniejsze funkcje. Dlatego 
jeśli korzystasz z sieci każdego 
dnia, pamiętaj o odpowiednim 
zabezpieczeniu antywirusowym 
i firewallu, który ochroni twój sy- 


| OG 


stem przed niepowołanym dostę- | 


pem. Do tego warto dołożyć pro- 
gram Ad-Aware do walki ze spy- 


ware, czyli aplikacjami szpiegu- | 


jącymi w komputerze. Inne dobre 
rozwiązanie to SpyBot, który wy- 


szukuje także inne zagrożenia niż | 


Ad-Aware. 


Oczywiście zarówno program | 
antywirusowy, jak i firewalltakże | 
odrobinę spowalniają pracę kom- | 


pa, więc gdy nie jesteś podłączo- 
ny do Internetu (np. grasz offline), 
warto je wyłączyć. Aplikacje dba- 
jące o bezpieczeństwo PeCeta - 
podobnie jak gry - w różnym 
stopniu obciążają system. O ile 
łatwo sprawdzić w Internecie, że 
windowsowa zapora jest bezna- 


dziejna pod względem bezpie- f 


czeństwa, tak o wymaganiach 
sprzętowych antywirusa czy fire- 
walla ciężko dowiedzieć się w in- 
ny sposób niż podczas własnych 
testów. Na komputerze testo- 
wym Clicka najszybciej pra- 
cował antywirus NOD32 


i darmowy Avast oraz fire- 


walle Comodo i Kerio. Pod 
względem wydajności nie spraw- 
dziły się natomiast wielkie pakie- 
ty integrujące w sobie wiele apli- 
kacji, np. Norton. 


Jak widać, wystarczy nieco chęci 
i pakiet głównie darmowego opro- 


gramowania, aby system odzyskał 


świeżość i zaczął pracować znacz- 
nie szybciej. Aby z czasem nie 
zwalniał, należy raz na jakiś czas 
pozbyć się błędów z dysku i reje- 
stru oraz przeprowadzić defrag- 
mentację. Zajmie to nie więcej niż 
kilkanaście minut, a zaoszczędzi 
czasochłonnej i męczącej reinsta- 
lacji Windowsa. Na dodatek gry 


będą pracować szybciej oraz sta- | 


bilniej — i o to chodzi. (< 


Pinto CCiaree + 


6420 © 2. L3GHz, 2,0GB RAM, NYIDIA GeForce 8300 GIX 


A Podstawowa funkcja CCleaner to usuwanie niepotrzebnych 
plików z dysku twardego. Potrzeba było zaledwie ułamka 
sekundy, aby wyparowało ponad 36 MB śmieci. 


Autor: Piotr Lewandowski 


REKLAMA 


MI4017 PIXER LED 


Niezwykły design, najlepsza jakość, sensor CMOS SXGA o 
sprzętowej rozdzielczości 1,3 Mpix oraz 8.0 Mpix interpolowanej 
rozdzielczości obrazu nieruchomego, stworzony dla bardziej 
naturalnej komunikacji przez Internet. Pixer LED współpracuje ze 
wszystkimi komunikatorami internetowymi zapewniając 
krystalicznie czystą jakość konwersacji. Instalacja plug % play 
poprzez szybkie łącze USB 2.0 umożliwia natychmiastowe i łatwe 
wideo- czatowanie, a specjalnie zaprojektowana okrągła 
konstrukcja podstawki pozwala zamontować kamerkę na 
dowolnym monitorze czy desktopie. Jednym przyciskiem 
snapshot zrobisz zdjęcie w rewelacyjnej rozdzielczości, a białe 
diody LED ukryte z przodu kamery gwarantują komfort przekazu 
w każdych warunkach. Technologia Face Tracking pozwala ci być 
w samym środku kadru. Dziel się każdego dnia swoim 
szczęściem z innymi. Bądź gwiazdą on-line ... 


MT 4017 PIXER LED small in size and big in performance... 


www.media-tech.eu 


SPRZĘT 


Szkiełko i oko 


K.:; dostałem do rąk nowy model z Ge- 
niusa, od razu przypomniał mi się za- 
bawny Genius VideoCam Look 312P, czyli 
kamera zainstalowana w nosie pluszowego 
pieska. Slim 1320 nie jest tak fantazyjny, 
to tradycyjna konstrukcja, którą wypo- 
sażono jednak w kilka gadżetów umi- 
lających obsługę. 


Urządzenie umieszczono na nie- 

wielkiej podstawce, która po rozło- 

żeniu umożliwia zawieszenie na 
obudowie panelu LCD. Bardzo 
dobrze, że „klips” wyposa- 

żono w gumowe ochrania- 

cze, które zabezpieczą 
obudowę monitora przed 
porysowaniem. Regulacja 

w pionie i poziomie odbywa się po- 

przez wygodne i praktyczne łożysko kul- 
kowe. Bardzo dobrze, że kołnierz okularu, 
który służy do ustawiania ostrości, został po- 
kryty porowatą gumą, dzięki czemu łatwiej 
nim operować. Na obudowie znajduje 

się jeszcze przycisk snap shot, a pod 
metalową maskownicą umieszczo- 

no mikrofon. W zestawie znajdu- 

je się również mikrofon przewo- 

dowy ze słuchawką. 


Poza oprogramowaniem podsta- 

wowym - umożliwiającym wykonywa- 

nie zdjęć, nagrywanie obrazu czy monitoro- 
wanie (kamera zaczyna rejestrację wideo 
tylko wówczas, gdy coś w jej polu widzenia 
zaczyna się poruszać) - dostępne sq jeszcze 
dwie aplikacje: CrazyTalk Avatar Creator oraz 


Cudo w podróży 


C:: cię długa jazda pociągiem, pod- 
czas której będziesz się nudził? Ktoś 
okupuje i kompa, i telewizor wieczorami, 
przez co nie możesz obejrzeć jakiegoś filmu? 
Jeśli na któreś z tych pytań odpowiedziałeś 
twierdząco, lepiej od razu zacznij zbierać 
kasę na najnowszy produkt Creative'a. ZEN 
to chyba najlepszy prawdziwy od- 


Dystryb. 
w Polsce:  http://www.creative.pl/ 


duży wyświetlacz * czytnik kart SD 
* bardzo długie działanie na baterii 
* świetna jakość dźwięku * znako- 

mite radio 


wymaga softu do kopiowania muzy- 
ki i filmów * nie obsługuje napisów 
w TXT 


* cena w sieci” | 


cena dystrybutora 

> «a 599,00 86: 749,00 2, 46: 476,00 
Dane techniczne 
* pojemność: 4, 8 lub 16 GB 
* wbudowana bateria 
* czas działania: do 25 godzin muzyki 

(5 godzin wideo) 
* obsługiwane formaty: AAC (M4A), MP3, 

WMA, WAVE, Audible, WMV, DivX/XviD 
* ekran: LCD 2,5", 16,7 mln kolorów 

(320 x 240) 
* radio 
* mikrofon 
* czytnik kart SD i SDHC 


Piękny, długo grający od- 
twarzacz ze znakomitym 
ekranem. Żeby jeszcze 
był ciut tańszy... 


CrazyTalk Cam Suite. Są to narzędzia do two- 
rzenia animowanych, mówiących postaci (na 
bazie własnych zdjęć lub obrazów cyfrowych). 
Oznacza to, że można np. użyć fotki dziadka 
z Wehrmachtu, który pojawi się zamiast obra- 

zu z naszej kame- 


ry (np. podczas wideo- 
konferencji), a dzięki funkcji 
animacji twarzy będzie wyglądał 


twarzacz MP4 (obsługujący DivX-y) na 
rynku! 


O jego klasie najbardziej świadczą 
dwa elementy: wielkość wyświetla- 
cza i gabaryty samego urządzenia. 
Player bez problemu mieści się w kieszeni, 


nie zajmując więcej miejsca niż karta banko- 


matowa. Za to dzięki dwuipółco- 
lowemu ekranowi można z po- 
wodzeniem oglądać filmy - 
wszystko jest czytelne, nawet 
jeśli są do nich doklejone napisy 


jak żywy. Oba programy są w wersji OEM 
(ściśle związane ze sprzętem, nie mogą być 
np. sprzedane jako oddzielny produkt). Bar- 
dzo ważne, że na płytce znajduje się obszer- 
ny poradnik dotyczący opcji obu aplikacji (po 
polsku). 


Slim 1320 to porządne, nieźle 
wykonane urządzenie z pa- 
kietem ciekawego opro- 
gramowania. Mimo że cena 

nie jest specjalnie zachęcająca, 
warto zastanowić się nad zaku- 

pem nowej kamerki z Geniusa. Ć 


'ww.genius-europe.com 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.genius-europe.com 


atrakcyjny wygląd * dobra jakość 
zdjęć i niezła filmów * dodatkowe 
programy * wbudowany mikrofon 
| * słuchawki z mikrofonem 
w zestawie 


cena trochę za wysoka 


'cena dystrybutora 
119,00 
Dane techniczne 


* rozdzielczość: 1280 x 1024 (zdjęcia i wideo 
do 12 fps), 640 x 480 (wideo do 30 fps) 

+ typ czujnika: CMOS 1,3 Mpix 

* przyłączenie: USB 2.0 

* przycisk snap shot 

* manualny focus 

* wbudowany mikrofon 

* format zapisu: JPEG/WMV 

* w zestawie słuchawka z mikrofonem 


Mała i dobrze wykonana 
kamerka z pakietem cie- + 
kawych programów. s 


(niestety ZEN nie obsługuje TXT). Co ważne, 
nie ma obaw, że w podróży nagle padnie ci 
bateria. Teoretycznie podczas odtwarzania 
muzyki wytrzymuje ona 25 godzin, a przy 
oglądaniu filmów... aż 5! To wystarczy na 
naprawdę długą drogę! 


Sq niestety też i drobne mankamenty. Najwięk- 
szym jest sposób kopiowania multimediów 
do urządzenia - niestety trzeba do tego korzy- 
stać z załączonego softu (pomagającego rów- 
nież konwertować filmy), co jest niewygodne, 
gdy chcesz np. zrzucić coś od znajomego. Mu- 
sisz mu instalować 130 MB 
lub walczyć z niewygodnym 
i kapryśnym interfejsem 
Windows Media Playera. 


Warto się jednak trochę 
pomęczyć, bo efekty sq re- 
welacyjne. Liczba kolo- 
rów na ekranie do- 
równuje tej z monito- 
rów LCD (16,7 min!), 
kąty patrzenia są szerokie, 
a jakość dźwięku i obrazu 
nie pozostawia wiele do ży- 
czenia. Prawdziwy hit - 
szkoda tylko, że wersja 
z sensowną pojemnością 
jest już bardzo droga... € 


* „Cena w sieci” za serwisem http 


Ja, robot 


Calculator to urządzenie, 
które oprócz klawiatury nume- 
rycznej posiada również ra- 
3 miona i nogi. Wszystkie człon- 
ki się ruszają, a w dłoń mecha- 
nicznego przyjaciela można 
włożyć dołączoną do zestawu 
latarkę. Jeśli nie masz na co 
wydać 50 złotych - to już 

masz! 

godgets 


Szybki pad 


przygotował 
wraz z Razerem 
kontroler, który 
jest połączeniem 4 
klawiatury i ga- 8 
mepada. Urzą- 
dzenie posiada 15 pro- 
gramowalnych przycisków 
oraz 8-kierunkowy joystick. 
Wyposażone jest także w pamięć umożliwiającą 
zapisanie ustawień sprzętu, co ma znaczenie 
przy instalacji na innym kompie. Belkin n52te 
SpeedPad będzie dostępny w sklepach w cenie 
ok. 200 zł. 


4press 


Dwa w jednym 


DuoS D880 to telefon, który 
wyróżnia się tym, że może jednocześ- 
nie obsługiwać dwie karty SIM. Pracu- 
ją one równolegle: odbieranie rozmów 
odbywa się z obydwu numerów, 
a dzwoniąc do kogoś, możesz błyska- 
wicznie określić, z której karty chcesz 
skorzystać. Cena telefonu to ok. 2 tys. 
złotych. 

Phoneyworld 


Metal w uszach 


ofercie Pioneera pojawiły , 
się słuchawki wykonane ze ** 
stali. Ich konstrukcja spra- 


„ód 
wia, że dźwięk przesyłany f 
jest bezpośrednio do ka- 4/ A 
nału ucha, w izolacji od >< / * 
odgłosów otoczenia. Pas- ” „ 
mo przenoszenia mieści się 


w zakresie od 20 Hz do 20 kHz. Ceny CLX7 jesz- 
cze nie znamy. 


Fudzilla 


loDrive z Fusion-io 


to dysk wy- 

korzystujący tech- 

nologię flash. Po- 

jemność tego twar- 

dziela to 640 GB, 

a czas odczytu i za- 

pisu może powalić 

(800 Mb/s i 600 Mb/s). Cena jak na razie zapo- 

rowa: w przeliczeniu na złotówki ok. 60 tysięcy 

złotych. Kto tyle ma, może brać w ciemno. 
Warto! 


gadzetomania 


Mysz czy klawiatura? 


łączy w sobie funkcje my- 
szy komputerowej i klawiatury 
numerycznej. Jest to głów- 
nie propozycja dla właści- 
cieli notebooków, które 
nie posiadają wydzielo- 
nego bloku numerycz- 
nego. Gryzoń dostępny 
jest w kolorach: srebr- 
nym i czarnym, a kosztu- 
je ok. 80 zł. 


Akihabara News 


("fe KUPUJ NAJTANIEJ 


NY 


SPRZĘT 


białym złotem i wysadzany 325 dia 
mentami telefon Nokia N95? W lim 
towanej serii przygotowanej przez 
Amasu Luxury Phones jest jedynie 
10 takich komórek, więc musisz się 
śpieszyć! Już biegnij do bankomatu 
po te 70 tysięcy złotych! 


Progresywne granie 
G łośniki Mode Com przyciągają wzrok 
nowoczesnym wzornictwem. Obudo- 
wa wykonana z czarnego plastiku 
łączy matowe i chropowate elemen- 
ty ze świecącymi i wypolerowanymi 
w gustowną kompozycję. Centrum 
zestawu jest subwoofer, który na przedniej 
ściance posiada analogowy potencjometr 
poziomu głośności oraz ilumino- 
waną na niebiesko kon- 


Jakość pracy tego pierwszego jest zadowa- 
lająca, niewielkie zniekształcenia dźwięku 
można usłyszeć jedynie przy maksymalnym 
natężeniu głośności. Drobne zastrze- 
żenia mam do pracy subwoofera. 
Mógłby być nieco mocniejszy, choć nawet 


http://www.modeco: 


A 
(h 
4press 


Mydełko Fa! 


dość kabiny prysz- 


Dystryb. 


w Polsce: | http://www.modecom.pl/ 


nowoczesne wzornictwo * przyzwo: 
ity bas * jakość odtwarzania 
dźwięku 


sterowanie siłą basu na tylnej ścian 
ce * nieco węższe niż deklarowane 
pasmo przenoszenia 


R w 
1153 


Dane techniczne 

* moc wyjściowa: 12 W x 2 + 16 WRMS 

* pasmo przenoszenia: 35 Hz - 20 kHz 
jdstęp sygnału do szumu: >80 dB 
eparacja kanałów: >45 dB 

* głośnik niskotonowy: 5,25” 

* satelity: 2,5” x 2 

* wymiary: subwoofer - 162 x 314 x 240 mm, 
satelity: 87 x 100 x 165 mm 


Dobrej jakości dźwięk 
oraz nowoczesne wzorni- 
ctwo obudowy głośników 
to główne zalety zestawu 
spod znaku Mode Com. 


Osobisty trener 


wilg 


Theater Spa dysponuje oczywiście innymi udo- 
godnieniami, w rodzaju biczów wodnych, dysko- 
tekowego podświetlenia, odtwarzacza DVD/CD, 
radia itd. Ceny TV Jacuzzi jeszcze nie podano. 


zl 


targach CEATEC w Tokio zaprezentowano 


nicowej? Catalina Spas 
ma coś dla ciebie. Firma 
oferuje jacuzzi z 61-ca- 
"e |owym, odpornym na 


oć ekranem HD. 


marketplace 


urządzenie wyposażone w sensory ruchu, które 
będą w stanie odczytać, w jaki sposób się poru- 
szasz, i przeliczyć, ile kalorii spalasz. Co ciekawe, 
przede wszystkim jest to zwykły telefon, który 
dodatkowo kontroluje poziom twojej sprawności 


trolkę zasilania. Nie rozu- 
miem, dlaczego producent 
zdecydował się na umieszczenie pokręt- 

ła basu na tylnej płaszczyźnie, przez co 
są trudności przy regulacji. We wnętrzu głoś- 
nika niskotonowego znajdują się wzmacniacz 
oraz zasilacz. 


5andceEi 
Inwazja 


To już czwarta adaptacja po- 
wieści „Inwazja porywaczy 
ciał”, napisanej siedemdzie- 
siąt lat temu przez Jacka Fin- 
neya. Za najlepszą z dotych- 
czasowych uważa się film 
z 1956 roku wyreżyserowany 
przez Dona Siegela. Ciekawe, że twórcą najnow- 
szego horroru sci-fi na podstawie hitowej książki 
został Oliver Hirschbiegel, któremu zawdzięczamy 
kontrowersyjny obraz o ostatnich dniach Hitlera 
- „Upadek”. 


„Inwazja” to historia tajemniczej epide- 
mii, która zmienia zachowania ludzi. Psy- 
chiatra stanu Washington (Nicole Kidman) odkry- 
wa, że źródło choroby nie pochodzi z naszej pla- 
nety. W tym samym czasie musi chronić swojego 
syna, który ma kluczowe znaczenie w powstrzy- 
maniu nadchodzącej inwazji. W filmie zobaczymy 
też najnowszego agenta 007, czyli Daniela Crai- 
ga. | zapamiętaj. Wirus atakuje, kiedy śpisz, więc: 


czuwaj! 


02.11.2007 


sci-fi/thriller 
USA 


——, 


w tej formie miękki bas bardzo dobrze 
współgra z dźwiękiem płynącym z satelitów. 
Pasmo przenoszenia jest nieco inne niż po- 
dawane w specyfikacji technicznej i zamyka 
się w zakresie od 30 Hz do 16 kHz, co jest 
wynikiem zadowalającym. 


Film 
o pszczołach 


Jeśli zrozrzewnieniem wspomi- 
nasz Pszczółkę Maję i jej kum- 
pla Gucia, już niedługo bę- 
dziesz mógł udać się do kina 
na widowisko pt. „Film o pszczo- 
łach” („Bee Movie”). Obraz ze 
studia DreamWorks („Shrek”, „Rybki z ferajny”) 
to historia młodej pszczoły, hm... właściwie trutnia 
o imieniu Barry, świeżo upieczonego absolwenta 
pszczelego college'u, który trafia do Nowego Jor- 
ku i postanawia oskarżyć ludzi o bezprawne za- 
grabianie miodu. Pomysłodawcą scenariu- 
sza jest sam Steven Spielberg, a za reży- 
serię odpowiada Steve Hickner („Książę 
Egiptu”). W obsadzie filmu znalazły się takie 
gwiazdy, jak Renće Zellweger, Uma Thurman 
i Oprah Winfrey. 


Mieliśmy film o mrowce, ostatnio o szczurze, teraz 
o pszczole. Nie mogę się już doczekać produkcji 
kinowej, której bohaterem będzie bardziej orygi- 
nalne stworzenie, jakiś niezwyklejszy owad, np. po- 
kątnik złowieszczek albo psotnik kołatek. 


16.11.2007 
animacja/familijny 
USA 


waw vawatnia wwie zaawan 


(3. 
| MOV 


Biorąc pod uwagę wykonanie, wzorni- 
ctwo oraz jakość dźwięku, jest to zestaw, 
nad zakupem którego warto się zastano- 
wić. Tym bardziej że cena jest dość przy- 
stępna. 


Pe Ciemność 
| rusza 
do boju 


Film oparty na motywach po- 
| wieści Susan Cooper pod tym 
samym tytułem to historia Wil- 
la Stantona. 11-letni chłopiecdowiaduje się, że jest 
ostatnim ze szczepu wojowników, którzy poświę- 
cili życie wałce z ciemnością. Will posiada moc 
Prastarego Bractwa i może zwalczyć Zło grożące 
zagładą całemu światu. Aby tego dokonać, musi 
odszukać pięć Znaków. Podróżując w czasie, 
Stanton odnajduje wskazówki, które pro- 
wadzą go do ostatecznej rozgrywki z nie- 
wyobrażalnie potężną siłą. 
Obraz Davida L. Cunninghama został już uhono- 
rowany Truly Moving Picture Award. Nagroda 
wręczana jest od 1991 roku przez organizocję 
non profit wspierającą filmy, które pokazują sza- 
cunek dla pozytywnych wartości życia. Czyżby 
więc Will mordował „tych złych” w piękny i szla- 
chetny sposób? Warto to zobaczyć. 


24.12.2007 


fantasy/przygoda 
USA 


fizycznej. Ups, czas na pompki! 


gadzetomania 


Ł 


(ONKIIT GS 
| a mj 
"ESL 
Solidne głośniki Media- 


-Tech Quadrille 2.1 mogą 
już wkrótce być twoje! 


Weź udział w konkursie i ślij esemesa! 


Wybierz właściwą odpowiedź, a być 


może sprzęt będzie tylko twój! 


Ile głośników jest w zestawie 
Quadrille 2.1 


A. 17, ale 4 są do góry nogami 
B. 3, w tym jeden niskotonowy 
C. 1, bo po co komu więcej 


zł 


brutto (1 zł netto) 


ekamy do 5 grudnia 2007. 


Fundatorem nagrody 


Maodina-Toc 


RAY p-żaiE 


d PADKZEDY |. 


SPRZĘT 


Wodny świat 


pistolet na wodę? Już niedługo będziesz 
mógł kupić telefon na wodę! Po latach prób Sam- 
sung skonstruował ogniwo generujące prąd 
wprost z akwarium z rybkami lub wanny. Po na- 
pełnieniu komórka pracuje przez dziesięć go- 
dzin. Pierwsze telefony wykonane w tej techno- 
logii mają pojawić się na rynku w 2010 roku. 


ubergizmo 


Nakręć się! 


rachunki za 
prąd zaczynają 
przekraczać twoje 
możliwości, może 
czas kupić kilka 
lamp, które dają 
światło, gdy je... na- 
kręcisz (jak mecha- 
niczne zegary ścien- 
ne). Urządzenie za- 
projektowane przez 
Yuko Taguchi działa 
na zasadzie dynama, ma też opcję sleep-timera. 
Nie możesz tylko zapomnieć o nakręceniu lampy, 
bo inaczej będziesz siedział po ciemku. 


treehugger 


Kółko na głowę 


dziwna obręcz to słuchawki 

Jabra BT8030 wyposażone 

w moduł Bluetooth. Specjalna 

konstrukcja sprawia podobno, 

że są bardzo wygodne i ideal- 

nie dostosowują się do kształtu 

każdej głowy (no nie wiem, 

a ET?). Na wbudowanych akumulatorkach dzia- 
łają aż 32 godziny. Cena? Jedyne 1000 zł. 


RegHardware 


sza zabawka z firmy Digital Foci. 
Niewielki gadżet (LCD 1,5”) służy 
w rzeczywistości jako breloczek 
do kluczy. Sprzęt wyposażony jest 
w 8 MB wbudowanej pamięci na 
zdjęcia (do 74 fotek). Poza tym po- 
siada zegar z timerem, który pozwa- 
la ustawić godzinę włączenia i wyłączenia sprzę- 
tu. Urządzenie waży 38 gramów, ma wielkość 
pudełka zapałek, a kosztuje 120 zł. 


cameratown 


Dużo w jednym 


masz w domu pilotów? Pięć, sześć? 
Genius umożliwia wymianę ich wszyst- 
kich na jeden. Remote 815 posiada do- 
tykowy ekran LCD i ciekawą opcję ma- 
kro, która pozwala przypisać nawet 
bardzo skomplikowane sekwencje 
jednemu przyciskowi. Dzięki pa- 
mięci flash konfiguracja nie zo- 
stanie utracona nawet w wypad- 
ku wyczerpania baterii. „Lotni- 
ka” kupisz za ok. 500 zł. 


pocket-lint 


Dla odważnych bordowa guma 


NI ajnowsza klawiatura Tracera zaskaku- 
je nietypowym pokrętłem głośności 
oraz odważnym kolorem oparcia na nad- 
garstki. Kontroler wyposażony jest w dziesięć 
przycisków dodatkowych, które służą do ob- 


w Polsce: | http://www.megabajt.com.pl/ 


niezła jakość wykonania * fajny, 
odważny kolor podstawki na nad- 
garstki * zestaw dziesięciu klawiszy] 
multimedialnych do obsługi mediów 
i Internetu * świetna cena * nie- 
wielki i miękki skok klawiszy 


głośna i mało precyzyjna praca 
pokrętła volume * niezbyt szczęśli- 
we, nietypowe rozmieszczenie kla- 
wiszy * kabel mógłby być trochę 
dłuższ 


Dane techniczne 


* 10 klawiszy multimedialnych (m.in. e-mail, 
kalkulator, sleep mode) 

+ podstawka pod nadgarstek wykonana 
z miękkiej gumy 

* dodatkowa regulacja głośności (duże po- 
krętło) 

* klawisze o obniżonym profilu 

* długość kabla: 155 cm 

* gwarancja: 24 miesiące 

* złącze USB 

* wysokiej jakości membrana dotykowa 


Za niewielkie pieniądze 
dostaniesz dobrze wyko- 
nanq klawiaturę, która 
niestety ma niezbyt 
szczęśliwe ułożenie 
przycisków. 


Ruchome obrazki 


d pewnego czasu na polskim rynku do- 
stępne są cyfrowe ramki na zdjęcia. 

Swoją premierę w tej kategorii ma również 
produkt firmy Manta. Urządzenie nie posiada 
opcji zasilania bateriami, dlatego musi 
być stale podłączone do sieci elektrycznej 
(przewód ma 160 cm długości). Ramka 
jest wykonana estetycznie i po- 
rządnie, trudno mieć jakieś za- 
strzeżenia. Do wszystkich funkcji masz 
dostęp za pomocą bezprzewodowego pi- 
lota. Na tylnej ściance umieszczono przy- 
ciski do obsługi menu, przełącznik on/off, 
gniazdo zasilacza, słuchawkowe, sygnału 
AV, USB (dla urządzeń typu pendrive lub 
odtwarzaczy MP3) oraz slot na karty pamię- 
ci w standardach: SD, MMC, MS. Zdjęcia 

(tylko w formacie JPG) możesz więc prezen- 

tować bezpośrednio z karty lub zaimporto- 

wać do urządzenia (pojemność 15 MB). 
To nie jedyna opcja LCD 703. Odtwarza on 
również muzykę (MP2, MP3, WMA) oraz filmy 
(MPEG-4 i XviD). Na pokładzie są dwa niewiel- 
kie głośniczki, niestety przeciętnej jakości, wiec 
lepiej podłączyć słuchawki. 


Menu jest przejrzyste i czytelne, mo- 
że niezbyt piękne, ale spełnia swoje 
funkcje. Oprócz dostępu do zdjęć, muzyki 
i filmów znajdziesz w nim również zegarek, 
kalendarz czy alarm. Oczywiście urządzenie 


sługi mediów oraz Internetu. Funkcje klawiszy 
są przypisane na stałe i nie można ich pro- 
gramować. Potencjometr prezentuje się cie- 
kawie, jednak nie został zbyt dobrze wyko- 
nany. Przede wszystkim jest mało precyzyjny, 


a podczas obrotu wydaje niemiły odgłos, spowodowa- 
ny tarciem o obudowę. 


Obawiam się, że nie każdemu spodoba się 
również nietypowy układ klawiszy. Już na wstę- 
pie trzeba przyzwyczaić się do krótkich Backspace i spa- 
cji. Szkoda też, że przyciski, które normalnie znajdują się 
powyżej kursorów, wciśnięto obok Entera i Backspace. 
Prawdopodobnie wielu użytkownikom będzie przeszka- 
dzać brak odseparowania klawiszy numerycznych od funk- 
cyjnych (F1 - F12). Na plus trzeba zaliczyć nie- 
wielki skoki cichą, miękką pracę przycisków. 
Bardzo wygodny jest również wspomniany arm-rest, któ- 
ry pokryto porowatą gumą. Nie tylko chroni on nadgarst- 


oferuje masę opcji, takich jak ustawienie cza- 
su wyświetlania kolejnych zdjęć (co 5, 10, 15, 
50 sek., 1, 3 min.), moż- 


liwość pokazu miniatur itd. 

Nie podobała mi się ko- 

nieczność zaznaczania każdego 

pliku z osobna do kopiowania czy wy- 
świetlanie symbolu pauzy na ekranie, jeśli 
chcesz mieć w ramce tylko jedno zdjęcie bez 


ki, ale dodatkowo jest matowy, co oznacza, 
że nie zostają na nim ślady palców. Podobnie 
jest zresztą z obudową całego urządzenia. 


Klawiatura wygląda świetnie, gorzej jest 
z jej użytkowaniem. Gdyby zrezygnowano 
z nietypowego rozmieszczenia klawiszy, by- 
łoby bardzo dobrze. Niestety, nawet po kil- 
ku dniach pracy na Rayonie wygoda dzia- 
łania pozostawiała wiele do życzenia, właś- 
nie ze względu na niezbyt udane umiejsco- 
wienie głównych przycisków. Jeśli jednak 
szukasz produktu taniego i solidnie wyko- 
nanego, warto się nad nowym modelem 
z Tracera zastanowić. c 


ww.manta.com.pl/ 


Dystryb. 
w Polsce: http://www.manta.com.pl/ 


porządne wykonanie * dobry pilot 
bezprzewodowy z obsługą wszyst- 
kich funkcji * niezłe menu i dużo 
opcji dodatkowych * możliwość 
wyświetlania filmów * wbudowane 
dwa głośniki - opcja wyświetlania 
zdjęć z podkładem muzycznym 


cena * przeciętne możliwości głoś- 

niczków * konieczność kopiowania 

plików jeden po drugim (brak opcji 

zaznaczenia kilku) * ramka jest 

błyszcząca i zostają na niej ślady 

palców * przewód zasilacza mógłb: 
| być dłuższy 


cena dystrybutora 
_469.9 = 


Dane techniczne 


* ekran: 

* możliwość odczytu z przenośnych urząq- 
dzeń USB 

* wbudowany czytnik kart pamięci: MMC, 
SD, MS 

* odtwarzanie: MPEG-4 i XviD, JPEG, MP3 

* tryb obrazu (AUTO, PAL, NTSC) 

+ wbudowane dwa głośniki stereo 

* pięć języków menu OSD 

* wszystkie funkcje dostępne z pilota 

* gwarancja: 24 miesiące 


Na razie cena wydaje się 
zaporowa — a szkoda, 
bo to ciekawy gadżet. 


pokazu slajdów. Na razie mało zachęcają- 

ca jest również cena. Jednak jeśli szukasz 
urządzenia tego typu, powinieneś być z Man- 
ty LCD 703 zadowolony. ( 


Obejrzyj FILMI [4_„J 
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Krzyżyk na drogę 


MP3 player to odtwarzacz 
w kształcie krzyża. Ten kontrowersyjny 
produkt posiada 4 GB wbudowanej pa- 
mięci, tuner FM, dwukolorowy wyświet- 
lacz LCD, głośnik i mikrofon do nagry- 
wania w formacie WAV. A kosztuje około 200 zł. 


geektoys 


Po nitce 
do kłębka? 


Wi-Fi Detector 
przeznaczona jest dla użyt- 
kowników bezprzewodowe- 
go Internetu. T-shirt wykrywa 
sieci. Wystarczy spojrzeć na 
logo: obrazek stacji nadaw- 
czej Wi-Fi świeci się, gdy znaj- 
dujesz się w zasięgu, a rozchodzące się od niej 
linie symbolizują moc sygnału. Koszulka zasilana 
jest 3 bateriami AAA i kosztuje ok. 100 zł. 
digg.com 


Na wypasie 


to odpo- 
wiedź facetów na dam- 
ską torebkę. Saszetkę 
wyposażono w dwa 
głośniki - sprzęt prze- 
znaczony jest do prze- 
nośnych odtwarzaczy audio, uniezależniając 
użytkownika od słuchawek. Wydaje się jednak, 
że lepiej kupić słuchawki niż zaliczyć obciach 
chodzenia z grającym Popblasterem. Urządzenie 
kosztuje 150 zł. 


ubergizmo 


Wiedźmin w telefonie! 


Samsung wprowadza na rynek 
„Wiedźminofon”, specjalną limitowa- 
ną edycję aparatu L760 z pełną wer- 
sją komórkowej gry Wiedźmin, wy- 
grawerowanym na obudowie „wil- 
czym” logo oraz klimatycznymi tape- 
tami i dzwonkami. Nie uciekniesz 
przed Białowłosym... 


Samsung 


Czytanie na 
ekranie 


wprowadza na 
rynek nową wersję 
czytnika elektronicz- 
nych książek. Model 
PRS-505 wyposażono 
w lepszy wyświet- 
lacz, który cha- 
rakteryzuje się wyż- 
szym kontrastem i szybszym odświeża- 
niem. Producent dwukrotnie zwiększył pojem- 
ność sprzętu (160 eBooków) oraz dodał 
możliwość zgrywania książek za pomocą USB. 
Cena PRS-505 to ok. 1000 zł. 
i4u 


3 Złota komóra 


V8 Luxury Edition to model 
=) z limitowanej serii telefonów Motoroli, za- 
r projektowany przez słynną firmę ze świa- 

| Aż | ta mody — Dolceś£Gabbana. Elementy 

| | | Q: , obudowy wykonano ze zło- 
a ; ta, a jej tylną część pokryto 
EE materiałem przypominają- 
— J cym wężową skórkę. Urzą- 

dzenie posiada przeglą- 

darkę Opera Mobile 8.5, aparat 2 Mpix i 2 GB 
wbudowanej pamięci. Ceny jeszcze nie podano. 

Mamy nadzieję, że w zestawie będą złote słu- 

chawki! 


mobilfunk-guenstiger 


Muzyczny orkan 


ornado Pro to jeden z lepszych. zestawów 
2.1, jakie ostatnio miałem okazję testować 
- zalet ma sporo, a wad niewiele. Zacznijmy 
od prezencji: ma- 
sywne, drew- 
niane pudło 
subwoofera 
z dwiema bia- 


Trzydrożne satelity mają drewnianą obudowę i są 
bardzo solidne. Logo na procesorze muzycznym 


umieszczono nieco niefortunnie. 


| Gwiezdny 
pył 


Niedawna premiera kinowa 
zbiegła się z wypuszczeniem 
na rynek przez wydawnictwo 
Mag dwóch wersji baśni Gai- 
mana. Wariant kieszonkowy 
jest tańszy, ale wybór kolekcjo- 
nerskiego oznacza nie tylko twardą oprawę, lecz 
również pewną stylistykę, w której Mag zaprezen- 
tował już „Amerykańskich bogów 


Gaiman zaryzykował formułę klasycznej 
baśni, z bohaterem poszukującym — do- 
słownie! — gwiazdki z nieba. Sq też jedno- 
rożce, olbrzymy, okrutna czarownica i ludzki świat 
tuż za Murem (to rowniez wioska, przez którą 


można wejść do krainy magii). 


„Gwiezdny pył” to historia o poszukiwaniu miłości, 
temat uniwersalny podany w postaci wciągającej 
po uszy baśni. Co ciekawe, wszystko, co tak urzekło 
brazie kinowym okazało się 


mnie w powieści, wo 
arowa 


miałkie i sztampowe. Jeśli chcesz zostać ocz 


ny, sięgnij więc po solidne wydanie książkowe 


Neil Gaiman 
„Gwiezdny pył” 
Mag 


łymi membranami głośników ni- 
skotonowych wygląda świetnie. 
Równie solidne są trzydrożne satelity i ze- 


Tornado Pro DB 


wnętrzny procesor muzyczny. Ten ostatni wyposażono 
w zestaw przełączników (bass, treble, loud, input), po- 
krętło regulacyjne (podświetlane na niebiesko) i ekranik 
(z potencjometrem a la „prędkościomierz”). Nie podo- 
bało mi się jedynie duże logo Media-Tech na amplifie- 
rze, poza tym jednak sprzęt prezentuje się świetnie, 
a do wykończenia i szczegółów nie mam zastrzeżeń 


RACE 
media-tech 


Muzycznie Tornado jest godne swojej nazwy. Dźwięk 
jest dynamiczny i przejrzysty, a pasmo przenoszenia 
zgodne ze specyfikacją. Subwoofer wyciska 
spokojnie 20 Hz — może nie jest 
to fala, która kogoś przykryje, 
ale już ją słychać, czego nie 
można powiedzieć np. o Mode 
Com MC-2050. Do urządzenia można 
dodatkowo podłączyć odtwarzacz MP3 

MP4 (przez gniazdo mini-jack).. Kolejnym 
bonusem jest bezprzewodowy, dobrej ja- 
kości pilot. Szkoda tylko, że nie jest w tym 


samym kolorze co cały zestaw. 


ROPA AO O O EO 


w zupełności ci wystarczy. 


Wilcze 
dziedzictwo. 
Cienie 
przeszłości 


Debiut Magdy Parus, ekono- 
mistki i ttumaczki, jest pierwszą 


MAGDA PARUS 


częścią cyklu „Wilcze dziedzictwo” 


Bogobojne miasteczko stało się celem najazdu wil- 
kołaków, a obawiający się o życie swego ro- 
dzeństwa Colin wyrusza na pomoc. Można 
rzyklasnąć, gdyby nie pewne szczegóły. 


by mu p 
z mieściny siedem lat wczes- 


Otóż chłopak wyjechał 
niej, po tym, jak ktoś zabił jego psychopatycznego 
ca i macochę. Przyrodni brat nie chce znać Coli- 
dobrze go nie pamięta Na do- 
piekun naszego bo- 
ratowania 


oj 
na, a siostra nawet 
datek stryj Gordon, mentor i o 
hatera, nie wie, że podjął się on misji 


rodziny.. 


Parus kusi tajemnicą niewyjaśnionej zbrodni, nie- 
bezpieczeństwem brutalnej walki o przetrwanie 
i wątkiem tajnych stowarzyszen. Zainteresowany! 


Magda Parus ię 
„Wilcze dziedzictwo. Cienie przeszłości 
Runa 
29,50 zł 


Tornado Pro DB oferuje świetną relację 
ceny do jakości. Za 250 złotych dostajesz 
sprzęt, który doskonale posłuży do gier, 
filmów i muzyki. Jeśli nie potrzebujesz ko- 
niecznie dźwięku przestrzennego w syste- 
mie 5.1 lub 7.1, nowy produkt Media-Tech 


Badia-tach 


Dystryb. 
w Polsce: 


© 


http://www.media-tech.pl/ 


niska cena * solidna, drewniana 
obudowa wszystkich głośników 

* trzydrożna konstrukcja satelitów 
* zewnętrzny amplifier z ekranem 

elektronicznym i pokrętłem * fajne 
podświetlenie * dobre możliwości 

muzyczne * pilot w zestawie 


trochę za krótkie przewody * pilot 
w innym kolorze niż zestaw * nieco 
psujące efekt logo producenta na 
wyświetlaczu elektronicznym 
amplifiera 


cena dystrybutora 
249,99 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa RMS: 140 W 

* pasmo przenoszenia: 20-20 000 Hz 

* trzydrożne kolumny satelitarne zawierają 
ce głośniki: wysoko- i średniotonowy 

* technologia Dual Bass: dwudrożna kolum 
na basowa 

* długość kabli głośnikowych: po 120 cm 

* zewnętrzny procesor muzyczny z pełną 
regulacją dźwięku 

+ wymiary: subwoofer - 312 x 230 x 265 mm, 
satelity - 115 x 260 x 185 mm 

* gniazdo dla źródła MP3/MP4 


Jeśli szukasz niedrogiego, 
ale porządnego zestawu 
2.1 z pilotem i niezłym 
dźwiękiem - to już 
znalazłeś. 


Kłamstwa 
Locke'a 
Lamory 


Pierwsza powieść Scotta Lyncha 
reklamowana jest jako „naj- 
głośniejszy debiut w historii”, co 
już może wzbudzić twoje obawy. Dodatkowo, to po- 
czątek wielotomowej sagi, a takie zapowiedzi czę- 
sto są zwiastunem niestrawnych cegieł, które po 
tem zalegają półki w księgarniach 


O dziwo, powieść Lyncha rzeczywiście jest 
bardzo dobra, a 536 stron książki połyka 
się w jedną noc. Pomysł nie jest szczególnie no” 
wotorski. Locke Lamora to złodziej, mistrzw swoim 
chu, wirtuoz, który potrafi okraść każdego 


fa 
Locke'a Lamory” to właściwie wersja 
„Ocean's Eleven”. Tu 
w, dla których nie ma 
niądze? To nagroda 


„Kłamstwa 
fantasy kinowego przeboju 
też mamy grupę specjalisto 
rzeczy nie do zdobycia. Apie 
ale równie ważny — 
kręt”. Warto spróbować złodzie | 
zem z Lamorą, dobra zabawa gwarantowana 


Scott Lynch 8 
„Kłamstwa Locke'a Lamory 


Mag 
35 zł 


jeśli nie ważniejszy - jest „prze- 
jskiego fachu ra- 
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Przed pobraniem gry upewnij się, że jest ona obsługiwana przez Twój telefon Nokia - NO: 6101,61026103,6111,6070,6170; N1: 6230i; N2: 6020, 6021, 6030; N3: 3510i; N4: 3100, 3200, 3300, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800, 7210, 7250; N5: 6600; Nó: 3650, 7650, N-Gage; N7: 3650; N8: 7650; N9: N-Gage; Siernens - $3: M65; $4: $55, 
- M2: V220; M3: V300, V500, V525M, V600; M4: C650; M5: V3; 398; M7: 1720, T722 SonyEricsson - E3: K300i; E5: K5004k510i,K310i; Eć: T610, T630; E7: K7001,K750i,d750i; E8: P800, P900; Sagem - G1: MyX5-2; G2: MyX-7; 
G3: MyX-5; Gd: My400xMy401x; Samsung - AT: C100; A2: X100; A3: E300; A4: X480; A5: X450; A7: E700; A8: E800, E820; Sharp - H1: GX10; H2: GX20, GX30; LG ( 


Jak pobrać na telefon? Wyślij SMS-em kod elementu pod wskazany numer "0" w kodach jest cyfrą Jak wysłać komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, a po spacji 9-cyfrowy numer telefonu. Np. aby wysłać polifonię o kodzie FY ZP0927 dla numeru 
698088XXX, wyślij pod numer 72555 SMS-a o treści: FY ZP0927 698088XXX Możesz dołączyć też do prezentu krótkie pozdrowienia do 60 znaków, dopisując je po dwukropku, np. FY ZP0927 698088XXX: To melodia dla Ciebie! Koszt wysłania SMS-a pod numer: 72555 - 2 zł netto/2,44 zł z VAT; 
73555 - 3zl netto/3,66zł z VAT; 75555 -5 zi netto/6,10 zt z VAT. Telefon pod nr *7155 - 1 zł/min (1, 22 zł z VAT/min). Pamiętaj: aby pobrać polifonię, odgłos, real music, tapetę, animację, grę Java lub film, telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane połączenie WAP oraz włączoną opcję odbioru 
wiadomości sieciowych. Koszt SMS-a nie obejmuje kosztu połączenia z WAP. W przypadku problemów z pobieraniem na telefon wejdz na stronę www.pomoc.papla.pl 


Oferta dostępna dla użytkowników telefonów jednej z sieci komórkowych GSM (prowadzących działalność na terenie Polski): Orange, Play, Plus GSM, Era GSM . Produkty oznaczone. symbolem „18” zawierają treści erotyczne i sq przeznaczone dla osób pełnoletnich.Regulamin usług dostępny jest na stronie: wwu.papla.pl/pdf/regulamin.pdf. Zamówienie dowolnego 
elementu jest jednoznaczne z akceptacją regulaminu oraz wyrażeniem zgody na otrzymywanie informacji handlowych dotyczących produktów Avantis. 


| 


o, ho, ho, dzyń, dzyń, 
dzyń - i tak dalej. Ja już 
myślę o świątecznych feriach, 


a niektórzy, jak np. Marcin z Jarocina, 
przysyłają nam spóźnione prezenty 
z wakacji. Dzięki za piasek Marcin, na- 
prawdę. Szkoda tylko, że słoik rozbił się 
w transporcie. Właściwie piasek i szkło 
to prawie to samo, więc nie będziemy 
narzekać, lol. 


Jak widzicie, pojawiła się jedna krzyżów- 
ka, na próbę. Zawdzięczamy ją Pawłowi 
Mańkowskiemu. Jeśli pomysł wam się 
spodoba, wrócimy do niego w następnych 
numerach. Paweł oczywiście dostaje 
od nas jakiś drobiazg w ramach podzię- 
ki, natomiast wy możecie wysyłać nam 
hasło krzyżówki. Wśród wszystkich uczest- 
ników zabawy rozlosujemy nagrodę. 
Trzymajcie się ciepło! 


Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda pofrunie - 
do Prawie Jak Lara. Gratulujemy! 


Wasze poematy 


Witam! (poprę te 90% osób co piszą na 


wstępie powitania). 


A 
a 


Zastanawia mnie odwiecznie jedna 
myśl związana z waszą gazetką. Zbie- 
ram ją dość długo (tak że wyślizgują 
się z szafki i koniecznie trzeba od ra- 
zu posprzątać i upychać w tej szafce) 
i nie zauważyłam w niej za wiele gier 
dla dziewczyn. Być może znaleźlibyście 
jakąś gierkę co by nadawała się dla 
obojga płci :) ? Chciałabym też ponow- 
nie zobaczyć Clickersa na swoim mo- 
nitorze! Gra jest zarąbista więc mo- 
głaby pojawić się druga część, bo 
wasza redakcyjna maskotka to gwa- 
rantowane show :P A co do ostatniej 
wiadomości od Lutka (czy od pasieki, 
jak kto woli) to te teksty pod screena- 
mi to jest bardzo dobra rzecz! Czasem 
to nawet nie czytam już recenzji gry 


tylko czytam te wasze „poematy”. 
Lutek schowaj się :) Pozdrawiam re- 
dakcję! 

Prawie Jak Lara 


Hej, zaintrygowało mnie to wypadanie 
Clicków z twojej szafy. Nie zauważyłem, 
że mają aż taki poślizg. Co do gier dla 
dziewczyn: myślę, że większość tytułów, 
które prezentujemy, nadaje się dosko- 
nale zarówno dla chłopaków, jaki dziew- 
cząt. No, chyba że masz na myśli jakieś 
tytuły, gdzie ubiera się laleczki lub za- 
kłada tipsy na czas. 


Clickersa 2 to my byśmy też chcieli, ale 
Naczo znacząco pokręcił głową, co na 
nasze oznacza: „Nie ma szans, synu, 
zapomnij”. Czy doczekamy się kiedyś 
kolejnych przygód Clickersa? Na pewno 
- ale kiedy, to nie jestem w stanie wam 
powiedzieć. 


PS Tak na marginesie: 

powitania pisze 99,9% 

z was, ale zazwyczaj 

je wycinam, bo szkoda 

miejsca na teksty w stylu: 

„Witam najbardziej odjechaną, 

czaczaziomalską, kosmiczną ekipę 

Clicka, mojego ukochanego czasopisma, 

od kiedy tylko zacząłem składać literki 

i dowiedziałem się, że Ala ma Asa!”. 

Akurat Prawie Jak Lara zachowała umiar 
w powitaniu, lol. 


Humanistyczna 
fucha 


(...) Na płycie można by zamieścić do- 
tychczasowe komiksy jakie ukazały się 
w Clicku, fajnie byłoby mieć je wszyst- 
kie razem:) (...) 


Jak można u was dostać pracę, choćby 
dorywczą. Nie chodzi mi tu jednak 
orozwożenie waszych gazet po wsiach 
ale bardziej humanistyczną, recenzen- 
cką fuchę :) 

Dave 


Hm, wszystkie Clickersy na naszej 
płycie? Właściwie moglibyśmy 
to zrobić, ale musicie nas przeko- 
nać. Zaczynać można już od dziś, 
adres naszej skrzynki znacie, 
lol. Co do „recenzenckiej fuchy” 

- pisaliśmy o tym ostatnio. Nie 
jest łatwo. To już szybciej 

i pewniej będzie zainwesto- 
wać jednak w rower, hehe. 


Jeśli kochacie 
Nacza 


Hejkaipozdro dla całej redak- 
cji. Mam kilka spraw. 


1. Moglibyście dorzucać lepsze 
gierki do waszej gazetki, 
np. GothicII, jest to najlepsza gra 
RPG, a takich mało zamieszczacie 
na swoich płytach. 


i grę F.E.A 
Reguły zabawy sq Pro 
nietypowego ga 
Pakujecie sprzę 
grody. Gdzie jest haczy” 
manych przedmiotów nie 


2. Moglibyście znowu dawać tapetki 
na płyty bo nie mam co wrzucać na 
pulpit. 


3. Musze już kończyć, jeżeli kochacie 
Nacza to na 100% zamieścicie mój list 
scoby1234 


Udał ci się szantaż. Oczywiście, że ko- 
chamy! Mamy w planach tytuły z er- 
pegowej rodziny, ale na razie muszę 
trzymać gębę na kłódkę. A jeśli chodzi 
o tapety, napisz jeszcze, jakie wzorki 
i kolory cię interesują. 


..e 
Mordo ty moja 


Yo Herr Odynie pływający w winie. Do- 
stałem cynk, iż zrobiliście taki fajny 
konkurs z Naczem w roli głównej, więc 
rysunek macie i się ze śmiechu po....cie. 

Kac313 


Ostatnio dostałem fajowy, fioletowy długopis w kształ- 

cie Tinky Winky (niestety bez torebki) i pomyślałem, 

że należałoby wyposażyć w oryginalne pisadełka ca- 

łą ekipę Clicka. Nie możemy pozwolić, żeby Naczo pod- 
pisywał ważne umowy jakąś jednorazówką, prawda? 
Widzę dla niego pozłacany długopis z wbudowanym kal- | 
kulatorem i zegarkiem. Dobrze by też było, żeby grał jesz- | 
cze jakieś muzyczki (jak niektóre kartki pocztowe). OK, to | 
wasze zadanie w tym miesiącu. Oczywiście mogą być też | 
inne pisaki, również takie wykonane własnoręcznie. Jak 
zwykle macie pełną dowolność. Aha, i tylko jeden warunek: 


długopis musi działać! 


tajecie! 


jak piasek na pustyni wozi 
R. Perseus Mandate 
, niem jest wyszukanie 
którą sobie umyślimy. [ 
W zamian dostajecie na- | 


ste. Waszym zada 
dżetu lub innej zabawki, 
ti wysyłacie do nas. 


odsyłamy! 


w następnym numerze! 


t haczyk? wygrywają tylko 


Rozstrzygnięcie „Czapeczka dla Naczo” 


Po oczach go poznałem! Po oczach! 
Hehe. A wiesz, co najbardziej zirytowa- 
ło Nacza? Pal licho ten nochal a la 
Gonzo i broda jak... widać co. Ale ziom 
- laska?! Jedyna słuszna i dopuszczalna 
wersja laski dla Nacza to słodki kociak 
a la Heidi Klum! 


LU 
Twórcza „wema” 
Witajcie ziomy 


Mam takie jedno prośbę (może coś póz- 
niej z bólem wymyśle. Kto wie). No 
to tak gangstery: 


1. Czymoglibyściedaćw jakimśnumerze 
Clickaveryveryverybigplakatz Naczem 
(to mój bóg nr.2 ) Herr Odynem i Red- 
naczem iii ogólnie wszystkimi co tam 
pracują. Będzie to spełnienie marzeń 
wszystkich co czytają waszą gazetkę. 
Iprośbę mam... dajcieten plakat szybko 
anie wtedy jak będe miał 3 zęby 5 wło- 
sów i słonia nie będę widział. 


2. Dajcie link na stronkę z wszystkimi 
dodatkami do Rome: Total War. 


3. Z6$8:%%e by było jak byście zapo- 
dali jakiś program do tworzenia grafi- 
ki lub gier strategicznych. 


4. Macie zamiar dać jakąś fajną stra- 
tegię? 


5. I wymyśliłem więcej niż chciałem, 

ale to się tak dzieje jak się o was myśli 

bo wtedy się dostaje wemy twórczej. 
Szeregowy1993 


Nietypowy długopis 
kulkowy! 


$, 


trzy osoby. Otrzy j 


Zwycięzcy w konkursie „Cudaczek Kiwaczek 


1. Tomasz Karmiński z Warszawy 
2. Kamil Robak z Płocka 
3. Ireneusz Jabłoński z Iławy 


ZYLILISTY 
'ODKOSMITÓW 


Tham iha pata taj pata taj tak 
robi mój koń! Może znacie jakąś 
grę gdzie się robiiha, iha patataj 
patataj ihi ihi iha iha! Co???? 
Ułomny Samarytanin 


A na oklep czy z siodłem, bo nie 
sprecyzowałeś? 


Piszesz, że dostałeś wemy twórczej, 
to bardzo ładnie. Domyślam się, że cho- 
dzi o coś w rodzaju weny - tylko jeszcze 
bardziej. No bo chyba nie o drużynę pił- 
karską WEMA Sztutowo ze Stegny? Punkt 
pierwszy to kolejna powtórka z rozrywki. 
Pisaliśmy już o tym. „Bóg 2” trochę opo- 
nuje, ale pracowicie go zmiękczamy. 


2. Ainny gość prosi o życiorys i zdjęcia 
Luli z Lula: The Sexy Empire, następny 
o namiary na cała serię Quake. Gdy- 
byśmy realizowali wszystkie takie proś- 
by, musielibyśmy zrobić jakąś encyklo- 
pedię gier albo przemianować się 
z Click na Link. 


3. Hm... edytory do gier od czasu 

do czasu pojawiają się na naszych 
płytkach. W numerze 7/2007 był 
np. edytor do S.T.A.L.K.E.R.-a. Pro- 
gram do tworzenia grafiki? Ziom, 
my jesteśmy czasopismem o grach! 
Dobrze, że nie chcesz jeszcze po- 
radnika, jak zrobić automat do krę- 

cenia lodów włoskich, lol. 


4. W numerze 10/07 dostałeś Comman- 
dos 2, świetnego klasyka strategii. 
Ajeśli lubisz też RTS-y, to w 11/07 masz 
premierowy Kryzys Kubański. Kolejne 
gry w drodze, więc już leć do sklepu po 
dziesięć kilo kawy mocca. 


KRZYŻÓWKA 


eee 
Przewodnictwo Mistrza 


Witam wszechmogąca redakcjo Clicka 
podprzewodnictwem Waszego Mistrza 
Rednacza! [Dobra, specjalnie dla Pra- 
wie Jak Lara nie wycinam powitania 
Mortimera! Lol. — Herr O.] 


Chciałem wam napisać że ratujecie lu- 
dziom życie! Siedzę sobie w pokoju i ser- 
fuje na necie a prędkość mojej neostrady 
jestdobijająca. Nowięcjakwywaliło mnie 
po raz 34 z neta pomyślałem że utonę... 
Ale, ale! Przecież tonący Clicka się chwy- 
ta! No więc chwyciłem gierkę z waszej 
gazety w swoje lepkie łapki i odpaliłem 


ZUMA 


OLICKERSIE, 
OLICKERSIE/ 
A UMIESZ STRZELAĆ 
SIECIĄ | LEPIĆ SIĘ 
DO ŚCIAN? 


BloodOmena 2, co pozwoliło mi na do- 
trwanie do przybycia ekspedycji ratun- 
kowej, tzn. mojego taty, który powrócił 
zMediaSklepuiprzyniósłmi Two Worlds. 
Aha, udałomisięprzejść Lokiegow 146go- 
dzin:D OK, lecęciupaćw G2 (Two Worlds 
odłożyłem na później). Żegna was: 
Mortimer 


Ja w takich chwilach sięgam po Wallace 
8. Gromit: Project Zoo. To szalenie wesoła 
platformówka, która nieodmiennie mnie 
rozśmiesza. Blood Omen 2 też jest świet- 
ny, ale mroczny klimat Nosgoth pogłębia 
moją jesienną depresję. Aha, i dla infor- 
macji: WŚ:G: Project Zoo zamieściliśmy 
w numerze 08/07, a wspomniany przez 
Mortimera Blood Omen 2 w 11/07. 


) 


ALE JAK SIĘ 
ZEZŁOŚCISZ TO 
ZIELENIEJESZ 
| ZAMIENIASZ SIĘ 
W WIELKIEGO 

STWORA, PRAWDA? 


LISTY . 


POZIOMO PIONOWO 

1. Nieistniejące już pismo o grach. 1. Na przykład Football Manager. 
2. „Srebrne” RPG. 2. Command and Conquer: ... Wars. 
3. Nazwa zamku króla Artura. 3. Krótki filmik na początku gry. 

4. Jeden z bohaterów Resident Evil 4. 4. Tomb Raider: The Last ... 

5. Przycisk na klawiaturze. 5. Ostra ścigałka na PS3. 

6. Teenage ... Ninja Turtles. 6. Symulator polowań: Deer ... 

7. Najsłynniejszy hydraulik. 7. Producent procesorów. 

8. Heroes of... Empire. 8. Firma odpowiedzialna za Steam. 
9. RPGfirmy BioWare: ... Nights. 9. Potoczna nazwa Internetu. 


10. Przed Hot Import Nights. 
11. Non Playable Character. 
12. Nazwa insekta z Lost Planet. 10 
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ZA TO NA PEWNO ZAKŁADASZ 
MAJTKI NA KALESONY, NO NIE” PHI! KOMIKSY SĄ 


DLA DZIECH 


CO TY”! SKĄD 
PRZYCHODZĄ 
CI DO GŁOWY 
TAKIE POMYSŁY? 


JAK TO SKĄD? 
Z KOMIKSÓW! 


WWW .MICHALCZYK.ART.PRV.PL 


W tym wydaniu kon- 
kursu MMS zamiesz- - 
czamy mniej zdjęć, że- 
byście mogli pobawić 
się krzyżówką. Zwycię- 
ska fota to Morgan 
Clickman, który pre- 
zentuje dziennikarzom 
swoje ulubione czaso- 
pismo. Autora MMS-a 
prosimy o kontakt z re- 
dakcją! 


Zdjęcia wysyłaj na numer 
tylko jedna fotka w numerze! Koszt MMS-a jest 
zgodny z cennikiem twojego operatora. 


$ — 


A... szczę zma soon 

m "Z AREA "me c s R s = = które mogą cię zainteresować. ttp/Jwwwinitrometcom)/ a 

|| |_| | | mim a usu | z 
M) W ZTMAR MIC - 
m EM ME | |_| |_| | 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 


Gry flashowe stają się coraz lepsze! 
Możesz się o tym przekonać, odwie- 
dzając pojawiające się coraz częś- 
ciej w sieci serwisy prezentujące 
WEW] _ najciekawsze produkcje tego typu. 
aim Jednym z takich miejsc jest Nitro- 
z me, który polecamy tym razem. 
W zakładce Games już teraz znaj- 
dziesz kilkanaście naprawdę uda- 
nych tytułów, a administratorzy 
IA strony obiecują, że wkrótce będzie 
se ich więcej. Szczególnie polecamy 
Square Meal i Nanobots. 


w%, 


Czas skończyć tę walkę! Master Chief po- 
wraca w ostatniej (na pewno?) części sho- 
otera, który sprawił, że ludzie zaczęli trak- 
tować Xboxa jako poważną maszynę do gier. 
Odsłona trzecia przenosi serię w next-gen 
i robi tow naprawdę wielkim stylu. Rozgryw- 
ka toczy się gładko, większość scen (w tym 
batalie z Obcymi na otwartym terenie) za- 
pada w pamięć, a grafika, choć gorsza niż 
w Gears of War, pokazuje moc X360. Do tego 
dochodzą: świetny tryb multi i tzw. Forge, 
czyli narzędzie do tworzenia własnych filmi- 
ków na bazie silnika gry. To proste: masz | Ra GGSEGG WSE 

konsolę Microsoftu, musisz mieć Halo 3. W : coraz lepsze. 


pozer tz TPR ; | Alien Breed 
Wielka nadzieja Sony — gra, która ma udo- [|< 2 A q: , A - Obliteration 


wodnić, że również na PlayStation 3 ukazu- | j 
ją się fantastyczne, „ekskluzywne” produk- - , g PeCetowa wersja jednej z najbardziej znanych 
cje. Cel został osiągnięty, choć ta zręcz- 63 j > a ŚR strzelanek z zapomnianego już nieco kompute- 


nościowa naparzanka z przepiękną > 3 ue" Be ra Amiga. Widokiem „z góry” pokazuje samot- 
bohaterką w roli głównej zachwyca bardziej 4 0]P : nego żołnierza marines, który na pokładzie stat- 
grafiką niż grywalnością. To jednak znak, p j E ku kosmicznego rozprawia się z setkami Obcych. 
że PS3 rusza wreszcie do ofensywy — naj- zę + , ] DJ, * Oryginał zainspirował wiele różnych produkcji, 
większe hity na tę konsolę jeszcze przed zer 5 ; m.in. serię Shadowgrounds (w listopadzie pre- 
nami (Uncharted, Ratchet 8 Clank, Lair). 5 miera Shadowgrounds: Survivor), a remake na 


blaszaki pokazuje, dlaczego tak się stało. To cho- 
- lernie grywalna rzecz — sprawdź sam! 


ne Legend ol Zelda: Pha 
DS to — jeśli chodzi o frajdę, jaką daje — 
najlepsza przenośna konsola, a Phantom 
Hourglass to jedna z najlepszych gier na 
nią dostępnych. Najnowsza część Zeldy 
kontynuuje fabułę wcześniejszego Wind 
Waker i zabierze cię na wspaniałą mor- 
ską wyprawę. Świetne! 


4 Final Fantas ź ę the : » E 4 5 PRF 
[ "BHHG | |< + [RES 1h 

Klasyka gier taktycznych z pierwszego ą 
PlayStation w wersji na PSP. Na małym 
wielkim ekranie PSP świat FF wygląda 
naprawdę pięknie, rozgrywka wciąga tak 
jak dawniej, a dodatkowym atutem tej 
edycji jest kilkanaście misji stworzonych 
specjalnie z myślą o nowej platformie. 
..w której mo- 
żesz zobaczyć 


Rapper w czerwonej czapeczce po raz 
kolejny walczy o serce swojej ukochanej 
— a to oznacza, że jedna z najbardziej 
oryginalnych gier na PS2 została właśnie 
wydana w edycji przenośnej. Jeśli potrze- 
bujesz czegoś, co NA PEWNO poprawi ci 
humor, PaRappa to jeden z lepszych 
i zdrowszych wyborów... 


TOW MUST DEFEAT SEEXG 
LOXG TO STAKD A CHAXCE 


STREET FIGAIER 11 (CHPCOM, 4992 ) 
ZTM KUKICZNKM NORDOCIEM WIĄŻE SĘ JEDEN 
Ż CGJEKAWSZYCA MITEW GIER: AARORZY ANSIELSKIEGO 


LON JEST 

WATER), A JEDNO Z. PoRUUARNNCH PSM 

IW RANIĄC YIM ARRULGCUGEGO ZART  PoDRŁO 

2 SFEŁNIKGN PELNE WARUNKI 2h ZNIERZĆĆ 
SĘ Z NIM W WACE. 


Radosław Smektała 8. Janusz Wyrzykowski 
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MIECCYWEYYWYTCOA ACHA CYYWYKA 
MAOLÓB = PIAZA BI TOROG VINTAŚ 
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UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGI DARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES: 1 
WAP.JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ SIĘ Z NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ ŚMS NA NUMER 7128 (1,22 PLN z VAT), W TREŚCI 
WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458EG4) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA. 


ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458EG4) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA 
NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADK WAP,Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ 
OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GR (NP. +4860X600600:JV1458EG4) 


_ TAPETY NR74 


iTWUJIAOd i SYN N OXIAL 


LILA 4 


h 


| LUBIE, 
h DESZCZ? 
BO W DESZCZU 
MKT ME wiDZI 


je 


=J CLUB JĄPOP ZAGR.ĄĘ POP POL. 
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31546EG4 


PISULL A Oj e". RR Ż (24 s Będziesz Wielki! 
B3332614EG4 JĄ _B3310413EG4 ____ M. B3331986EG4 B3309888EG4 B3233595EG4 JJ _B3331909EG4 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271EG4). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ 
I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271EG4) 


DŁUGIE FILMY! TYLKO U NASI FILMY NR 7428 


ARMOWE KATALOGIII sims 
ŚLIJ SMS NA NUMER 2 $)()() A w TREŚCI WPisz: 
ŚNK1- GRY JAVA K13- TELEDYSKI XK$ - DZWONKI 


ALEX GAUDINO H KAYE STYLES JECKYILA RYBĘ 50 CENT HANNA 


FH 3 żióm 3 NOCI Ę 
(.—_AEis i HK 


ZAUFAJ M DESTINATION CALABRIA PRISON BREAK ANTHEM FREEFRLL NOTHING ELSE MATTERS || Osobie Fe yyy U niż 
MV3322016EG4 || MV3339493EG4 || MV3267811EG4 | MV3346373EG4 | MV3335327EG4 MV3289145EG4 | MV3322015EG4 | Mv3262399EG4 | | ła, zdecydowana Ą wszystkie, które znasz 
50 GENT 50 CENT a TIMBERLAKE SO CENT ENRIQUE IGLEASIAS Dona LIBER BOYS ; , Hobby; muzyka 


|. Lubię: być w centrum 
uwagi. Napisz do mnie 
i umówmy śl 
Kontakt 
sms KASIA na 7254 a ( sms KINGA na 7254 
tel: 0-708-777-660 tel: *7428 2 komórki 
| LENA 
dobrą zabawę O sobie; całuśna, 

„je: wesoła, | dzika | niezależna 
spontaniczna, sprawdż | 
sam! 

Hobby: wszystko ha 


Ą 


NVQ TECHNOLOGY CANDY SHOP TIRED OF BEING SORRY KA SORRY, BŁAME TT ON ME CZYSTA GRA SZALONA 


P. p. ITHARSIS BARABA 
MV3263823EG4 || MV3332433EG4 || MV3262615EG4 | MV3346424EG4 | MV3306799EG4 | MV3332431EG4 MV3346340EG4 | MV3228071EG4 | MV3225957EG4 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004EG4). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ 
I POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004EG4). DŁUGIE 
FILMY DOSTĘPNE NA WYBRANE MODELE TELEFONÓW. 


Lubię: irnprez: 


4 k - póznawanie nowych 
literę 8 ;) 4 ludzi. 
aaa MOTYWY NR 7428 SJ 
= / M Is MAGDA na 7254 Sm5 LENA na 7254 
mł c mó m m do AJ ZEM CHEJ m 


21 tel: *7428 z komórki z tel; *7428 z komórki 
GT Creative Team 4 PLN/MIN (4,88.PLN/MIN z VAT). SMS to. 2 PLN (2,44 z VAT) 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE 
OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O 
TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 
3500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERQWAPSTER.PL. 
KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 
a Pitbnil A 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN 
OWA 2 WE wom 1:  wieu (1088 ZVAT). USŁUGA DOSTĘPNA WSIECIACHERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, 


KONTAKTY ża WIĘCEJ  KOMIAKT, Sa WIĘCEJ  KOKTRKTY Ga KONTAKTY | Sa WIĘGŁ KONTAKTY Z4 WIĘCE  KONTAKTY Sa WI A 
TH3042699EG4 TH2987590EG4 SAMI SWOI, PLAY. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN 


WIĘCEI 
TH3231867EG4 TH2995837EG4 TH3001467EG4 TH2987626EG4 TH2987582EG4 TH2987604EG4 (1,22 PLN/MIN Z VAT). USŁUGĘ DLA CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER MOTYWU (NP. TH1167949EG4). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ MOTYW INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O O UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 
NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER MOTYWU (NP. +4860X600600:TH1167949EG4) 00-613 WARSZAWA.WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 


Cofaj, zatrzymuj oraz spowalniaj czas! 
Nowatorska strzelanka, dająca niespotykane 
dotąd możliwości ingerencji w świat gry! 
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